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A.Reguli generale de siguranta valabile pentru toate clasele

Urmatoarele reguli sunt valabile pentru toate clasele ce folosesc
motoare electrice.

1. Toate modelele trebuie echipate cu “intrerupator de
circuit de urgentd” in concordanta cu schita (anexa B no.1).
Intrerupatorul de circuit de urgentid trebuie conectat astfel
incat, in caz de urgenta, sportivul, ajutorul acestuia la start,
persoana din barca de recuperare sau altd persoand poate
intrerupe circuitul electric dintre motor si acumulator.
Daca, dintr-un motiv oarecare, persoana din barca de
recuperare sau 0 altda persoana nu poate deconecta
intrerupatorul de urgenta, acel model va fi scos din acea mansa
si descalificat din cursi. Intrerupitorul de circuit de urgenti
nu poate fi montat pe capac sau pe altd parte mobila a
modelului. De asemenea, poate fi montat pe orice parte
laterald a modelului. Bucla trebuie sa fie confectionatd din
cablu ROSU la culoare. Incepand cu 01.01.2005, niciun alt
fel de intrerupator de circuit de urgentd nu mai este
permis. La Campionatul Mondial, intrerupatorul de circuit
de urgentd va fi controlat la inregistrarea modelului. Daca
la inscriere se constatd ca acest intrerupator de circuit de
urgenta nu corespunde regulilor, nu se permite modificarea
lui pe loc. Sportivul nu va putea sda participe la acel



concurs. Fiecare organizatie nationalda (F.R.Md) trebuie sa
fie atentd ca 1intrerupdtorul de circuit de urgentd sd fie
corect instalat. Numai modelele de intrerupator de urgenta
ardtate in Anexa nr.1, 2 si 3 sunt premise.

2. Toate modelele trebuie sa fie echipate cu un intrerupator
pentru oprirea statiei radio, ce poate fi actionat din afara
modelului. Daca receptorul se alimenteaza prin “BEC”, atunci
sportivul trebuie sia dovedeasca acest lucru arbitrului.
Intrerupator aflat sub un capac alunecitor nu este permis.
Corpurile modelelor din clasele FSRE, Eco, Mini Eco, Eco
Expert, Eco Team, Mini Eco Team, Mono/Hidro trebuie sa aiba
o culoare usor de remarcat. (Aceasta culoare usor de remarcat
trebuie sa fie pe cel putin 1/3 din carena modelului). Aceasta
trebuic sa ajute la 0 mai usoara recunoastere a unui model
rasturnat pe apa 1in timpul cursei. Culori inchise (negru),
albastru-inchis sau similar nu sunt premise.

Daca barca de recuperare trebuie sa intervina in timpul
unei curse, atunci aceasta are prioritate de drum. Cand un
navomodel trece pe langa barca de recuperare trebuie sa o faca
cu vitezd redusa. Orice pericol pentru barca de salvare si
persoana din ea, trebuie evitat. Daca barca de recuperare este
atinsd de un model pe timpul cursei, acest model va fi
imediat DESCALIFICAT. Daca atingerea se produce accidental,
o turd poate fi taiata ca penalizare (la latitudinea arbitrului de
start). Daca barca de recuperare trece peste un model oprit pe
apa, nu se acorda nici o penalizare.

Numai acumulatori Nichel Metal Hibrid, LiPo sau LiFePo sunt
permisi pentru propulsie. Restrictiile de dimensiuni si greutate
sunt fixate in regulile si regulamentele fiecarei clase. Usurarea
acumulatorilor prin strunjire nu este permisa. Tensiunea
nominald a unei celule de NiMh (inaltimea maxima a celulei cu
0 prelungire de 45mm) nu trebuie sa depaseasca 1.2V, Pentru
LiPo tensiunea nominala a unei celule nu poate depasi 4.23V si
pentru LiFePo nu mai mult de 3.80V pe fiecare celula.
Supraincircarea acumulatorilpr nu este permisi. In cazul in care
tensiunea masuratd este mai mare decat tensiunea calculata
inmultind numarul de celule cu tensiunea nominala, sportivul a
supra-incarcat acumulatorii sau a folosit o metoda nepotrivita de



incarcare pentru a obtine o tensiune mai mare. Sportivul in cauza
va fi descalificat. Sportivul trebuie sa declare felul si numarul de
celule folosite persoanei care se ocupa de masurarea greutatii si
masurarea acumulatorilor. Presarea acumulatorilor LiPo sau
NiMh umflati, in orice fel de instrument pentru a reveni la forma
si dimensiunea initiala, chiar dacd e inaintea folosirii, dupa
incarcare sau dupa cursa, in sau afara din model, este strict
interzisa. Bateriile umflate nu mai trebuie folosite din motive de
sigurantd. La a doua iIncalcare a acestei reguli, sportivul va fi
descalificat. Aruncarea acumulatorilor in orice fel de container
neaprobat, pe pamant sau in natura este strict interzis. La a doua
incalcare a acestei reguli sportivul va fi EXCLUS din
competitic. Organizatorul competitiei trebuie sa asigure
containere special aprobate pentru aruncarea acumulatorilor.

6. Juniorii pana la varsta de 12 ani pot concura numai la clasele
Eco, Mono 1 si Hidro 1. (Aceasta regula nu se aplica la clasele
F1E si F3E). Atata timp cat concursurile se organizeaza pentru
seniori, juniorii pot participa, chiar daca nu sunt suficienti
juniori participanti. Dacad nu sunt suficienti juniori ca sa
completeze o serie la o clasa, atunci cei prezenti pot concura
alataturi de seniori.

7. Juniorii in varsta de pana la 12 ani nu pot fi folositi ca ajutoare
la start din motive de siguranta.

8. Punctele 4 si 7 se aplica, de asemenea, la acele clase cu
Motoare cu ardere interna.

9. La Campionatul Mondial si Continental, organizatorii trebuie
sa aiba polita de asigurare catre NAVIGA.

Asigurarea trebuie sa fie pentru persoana si terta parte.

10. Toate pontoanele de cursa si, de asemenea, zona Pit, vor fi
dotate cu materiale de stins incendiul adecvate, stingatoare,
paturi si galeti cu nisip. Fiecare sportiv este raspunzator pentru
trasportul si manevrarea in  sigurantd a acumulatorilor lor.
Aceste reguli se aplica si pentru locul de cazare al sportivilor.
Incarcarea si se faci in saci sau cutii de protectie pentru LiPo. In
caz de pericol, sportivii sunt avizati sa-si aduca paturile lor de
stins incendiul. Organizatorul sau NAVIGA nu pot fi
raspunzatori pentru orice accident sau distrugere.



11. Incalzirea bateriilor este permisi pani la 40 grade C.
Incalzirea bateriilor este permisa numai in cutii rezistente de
incalzire.

12. La Campionatul Mondial, personalul medical trebuie sa fie
prezent tot timpul, fiecare ponton trebuie sa aiba trusa de prim-
ajutor medical. Daca aceste masuri nu vor fi luate de
organizator, competitia poate fi iIntreruptd de reprezentantul
NAVIGA si, daca nu sunt corectate imediat, concursul poate fi
oprit definitiv.

13. Daca regulile nu sunt respectate, arbitrul de start poate
descalifica un sportiv din cursa sau intreaga competitie. Corecta
functionare a intrerupatorului de circuit de urgenta poate fi
verificatd la inregistrare si inainte de fiecare cursa de catre
arbitrul de start. Verificarea culorii corpului modelului se face la
inregistrare; daca nu s-a facut, se poate face inaintea fiecarei
curse.

14. Protest impotriva regulilor generale de siguranta nu poate fi
depus.

15. Fiecare sportiv trebuie sa accepte ca modelul siu sa fie
recuperat in caz cda s-a scufundat. La orice competitie,
organizatorul trebuie sa asigure scafandru pentru recuperarea
modelelor scufundate. Operatiunea de cautare a modelului
scufundat se organizeaza in pauza de masa sau la sfarsitul zilei
de concurs. Cheltuielile pentru cautarea modelului sunt in contul
sportivului. Pe timpul cautarii modelului, nici un model nu va fi
pe apa pe lacul respectiv.

Nota!!

La clasele Eco Expert, Mini-Eco, Mono/Hidro recuperarea
modelelor oprite pe apa se face numai la terminarea cursei, cu
exceptia situatiei cand modelul se scufunda. Daca un model este
recuperat in afara zonei de start in timpul cursei, el nu mai poate fi
lansat 1n acea cursa.

B. INSTRUCTIUNI GENERALE

Cerinte ale locului de start



1.

Pentru fiecare participant la cursa, un spatiu de 1.5 m trebuie
sa fie alocat. La clasele F1 si F3, acest spatiu trebuie sa fie de
cel putin 3 m. Latimea pontonului trebuie sa fie de cel putin 1
m. La clasele Eco, Hidro, Mono, Eco Team si FSRE, fiecare
sportiv ocupa locul pe ponton in ordinea numerelor de concurs.
Asezarea se face de la stinga la dreapta. Dacd mai mult de o
cursa se desfagoara la o clasd, pozitiile sportivilor vor fi
inversate la celelalte curse, cu alte cuvinte, la prima cursa
pozitia de start no.1 va fi in stanga, la cursa urmatoare no.l va
fi in dreapta.

La fiecare cursa trusa de prim ajutor trebuie sa fie pe ponton, de
asemenea, stingator, patura contra focului si gileata cu nisip.
Este la latitudinea arbitrului de start sa verifice existenta
acestora. Nu se va da startul pana cand aceste lucruri nu sunt
prezente pe ponton. La Campionatul Mondial, un post de prim
ajutor medical trebuie sa fie montat pe mal.

Accesul pe ponton si pasarela de acces la ponton trebuie sa fie
liberd si sigura. Suprafata pontonului nu trebuie sa fie
alunecoasd, chiar in conditii de umezeala. Pontonul trebuie
astfel aranjat, incat niciun sportiv sa nu fie jenat de spectatori.
Pontonul de start trebuie sa fie solid, sa nu se miste din loc.
Iniltimea pontonului deasupra apei nu poate fi mai mare de 250
mm. Pontoanele plutitoare trebuie fixate astfel Incat sa nu se
poata misca in nici o directie.

Organizatorul trebuie sa asigure 2 barci de recuperare a
modelelor oprite pe apa (cate o barca pe fiecare capat al
pontonului de start). La Campionatul Mondial sau European,
aceste barci trebuie echipate cu motor (electric). Barcile de
recuperare trebuie protejate (cu spuma, de preferinta) adecvat.
Tot timpul, barcile de recuperare trebuie manevrate de doua
persoane adulte, desemnate de organizator. In situatia cand
recuperarea este dificila, ca de exemplu la clasa F1, ajutorul la
start al sportivului poate participa la recuperarea in siguranta a
modelului. Barcile de recuperare trebuie dotate cu veste de
salvare.

Barci de recuperare ce pot fi usor avariate (barci gonflabile) nu
sunt premise.



Recuperarea modelelor se face sub directa supraveghere a
arbitrului de start, in asa fel incat recuperarea sa se faca in
timpul cel mai scurt, fard a jena sau avaria alte modele, intr-0
manierd 1n care toti sportivii sunt tratati la fel. Barca de
recuperare va merge direct la modelul oprit si va avea totdeauna
prioritate. Depasirea barcii de recuperare se face cu reducerea
vitezei si dacd e nevoie sd se fereasca din calea ei. Daca un
model ar pune in pericol barca de recuperare, arbitrul de cursa
poate sanctiona sportivul prin tdierea unei ture si, in caz ca se
repeti, cu cartonas rosu (descalificat din cursi). In situatia cand
accidentul putea fi evitat, se poate acorda cartonas rosu direct
(vezi reguli de siguranta pentru aceasta). Pentru atingeri usoare
sau cand aceasta nu a putut fi evitatd (de exemplu barca de
salvare atinge un model oprit pe apa, nu se va dicta nicio
pedeapsa).

Modelele oprite pe apa se recupereaza in ordinea numerelor de
start. Modelul ce pare a se scufunda se recupereaza primul.

Urmatoarele lucruri trebuie sa se afle pe ponton:
— 1 cantar digital
— 1 voltmetru digital
— 1 scaner pentru frecvente
— 1 calculator pentru numararea turelor
— fise pentru numararea manuala a turelor
— 3 cronometre digitale
— 1 sistem de numarare a turelor.

Personal necesar pe ponton

Pe pontonul de start pentru clasele Mono/Hidro, FSRE, Eco,
Eco Team, F1 si F3, urmatorul personal trebuic sa fie pe
ponton:
— 1 abitru de ponton (2 pentru Eco Team, caz in care unul
este arbitru sef);



— 2 sau 3 arbitri sau persone cu experienta pentru a observa
balizele ratate;

— 3 cronometrori la clasele F1 si F3;

— 1 persoana priceputa sa opereze numaratorul de ture;

— 2 persoane care sa anunte trecerea modelelor la fiecare
tura (1 pentru inregistrarea manuala, 1 pentru inregistrarea
computerizata);

— 1 persoana pentru verificarea rezultatelor numaratorului
de ture.

C.indrumitor pentru sportivi
1. Grupe de varsta — specificate in Reguli Generale.

2. Participarea la Campionatul Mondial sau European

Numai sportivii legitimati si afiliati federatiei tarii afiliate si
recunoscute de Naviga pot participa la campionate mondiale
s europene. Acesti sportivi trebuie sa fie legitimati cel putin
in anul in care se organizeaza campionatul si sa fie acitivi.
Modelele lor trebuie sa respecte regulile clasei de concurs.
Conform regulamentului aprobat in 2015, este posibil ca
sportivit apartinand tarilor care au trecut de perioada de
acomodare, sa participe la Campionate Mondiale sau
Europene. Acest lucru este valabil pentru participarea la un
singur eveniment, dupda care acele tari trebuie sa devina
membri deplini ai Naviga.

D. Reguli tehnice generale

1. Tipul propulsiei
Modelele sectiunii M pot fi echipate cu motoare electrice sau
cu combustie interna, functie de specificatia clasei.

2. _ Carburantul si realimentarea modelelor
Modelele din clasa F1-V, echipate cu motor cu bujie, pot
folosi orice tip de carburant. Sportivul poate avea doar o
sticla de rezerva pe ponton. Aceastd sticlda nu poate fi
reincarcata pe timpul cat sportivul se afla in cursa. Cantitatea




de nitrometan permisa este 25%. Organizatorul trebuic sa
verifice combustibilul cand acesta este adus sportivului, daca
procentul de nitrometan este respectat.

Zgomotul, masurarea zgomotului, reguli de masurare

Motoarele cu ardere interna trebuic sa fie echipate cu
rezonator conform regulilor generale, pentru coborarea
nivelului de zgomot la un nivel de 80db/A (pentru clasele F1-
V si F3-V).

Echipamentul pentru masurarea zgomotului trebuie sa aiba
o toleranta de masurare de +/- 2.0 db/A si sa respecte normele
standard TAC. Echipamentul trebuie sa fie asigurat de
organizator. Certificatul de etalonare eliberat de o autoritate
recunoscuta trebuie sa fie prezent. Acest certificat trebuie sa
aiba perioada de valabilitate cel putin un an. Fiecare
masuratoare trebuie facutd in asa fel incat sa nu existe dubii
in ceea ce priveste acuratetea masuratorii. Numai personalul
familiar cu procedeul de masurare si care cunoaste
echipamentul poate face masuratorile. Procedeul si
echipamentul pot fi gasite in anexa D6.

Ordinea curselor pentru finala
La clasele urmatoare finale trebuie sa se organizeze la
concursurile internationale (europene si mondiale):

Eco, Mini Eco, Mono/Hidro, FSRE, Eco-Team, Mini Eco
Team.

Cand finale au loc (vezi regulile claselor), ordinea pentru
startul in finala se hotaraste. Sportivul cu rezultatul cel mai
bun isi alege locul pentru finala, primul. Urmatorul alege al
doilea clasat si asa mai departe pana se ocupa toate locurile.
In cazul in care nu se tine finala, cel putin 3 curse se vor
organiza pentru fiecare clasd, dar se recomanda ca 4-5 curse
sa se desfasoare si primele doua cele mai bune rezultate sa fie
luate 1n calcul pentru stabilireca clasamentului. Daca, din
cauza conditiilor meteo sau alte motive neprevazute, finala nu
poate avea loc, sau alte curse nu pot avea loc, cele mai bune
2 rezultate vor da clasamentul final. Daca numai 2 curse pot




avea loc, atunci acestea vor folosi pentru stabilirea
clasamentului final.

Aceste conditii pot apdrea atunci cand cursa nu se poate
desfasura in conditii optime fara a pune in pericol modelele si
sportivii (ex. furtuna, vant puternic, ploaie torentiala sau
ninsoare etc.). Conducatorul echipei (care are sportivi in acea
cursa sau finald), arbitrul sef, reprezentantul Naviga
(conducatorul sectiunii M) vor vota daca va mai avea loc
concursul sau nu. Daca votul este indecis, reprezentantul
sectiunii M de la Naviga va avea decizia finala.

5. Folosirea corectd a echipamentului radio

1.  La competitiile oficiale Naviga, numai echipamentul radio cu
latimea de banda maxima 20kHz poate fi folosit. Statiile de radio in
banda 2.4 GHz sunt premise. Folosirea simultana a cel putin 8 statii
trebuie sa fie garantata. Pentru folosirea in siguranta a statiilor radio
acestea trebuie sa lucreze fara interferente cu alte echipamente intr-un
ecart de 20MHz. Frecvente intre canalele oficiale nu sunt premise.
Permisiunea de a folosi statiile radio este reglementata de guvernele
fiecarui stat afiliat la Naviga. De asemenea, benzile de frecventa care
pot sau nu pot fi folosite sunt stabilite de legile fiecarui stat afiliat la
Naviga.

Tara care organizeaza competitia trebuie sd anunte si benzile de
frecvente ce pot fi folosite odatd cu trimiterea invitatiilor. De
asemenea, trebuie specificat si daca benzile de frecvente nepermise
pot fi folosite In timpul competitiei.

Daca o exceptie poate fi acordata, orice plata pentru aceasta trebuie sa
fie suportata de organizator.

Organizatorul nu poate fi facut raspunzator pentru neplaceri ce pot
aparea pe timpul competitiei, atata timp cat toate informatiile necesare
au fost date odata cu invitatia.

2. Pentru toate emitatoarele si receptoarele, schimbarea cristalelor
trebuie sa se poatda face usor.Toti sportivii care participa la clasele
FSRE, Mono/Hidro si Eco trebuie sa aiba 4 perechi de cuarturi
disponibile pentru aparatura lor. La clasele F1 si F3, cel putin 2
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perechi de cuarturi sunt necesare (frecventele ce vor fi folosite de
fiecare sportiv vor fi anuntate la inscriere).

3. Daca la controlul radio se observa interferenta radio, care poate
afecta folosirea in sigurantd a modelului, sportivului 1 se va da sansa
sd repete incercarea sau lansarea, nummai daca timpul permite acest
lucru. Interferente pentru statiile ce lucreazd in 2.4 GHz nu se pot
determina. Daca un sportiv ce foloseste statie de radio in 2.4 GHz
reclamd interferenta radio, atunci trebuie sa-si probeze el insusi acest
lucru.

6. Cronometrarea

1. La toate clasele unde se cronometreaza, timpul se noteaza la o
precizie de 1/100 de secunda. De aceea se folosesc cronometre
digitale.

2. Cronometrarea se poate face manual sau folosind echipament
electronic. Pentru cronometrarea cu echipament electronic, numai
echipamentul care masoara automat poate fi folosit ca echipament
official de cronometrare. Echipamentul electronic care trebuie operat
manual nu poate fi acceptat ca si cronometru oficial. Cronometrarea
manuald cu 3 cronometre se va face simultan cu cronometrarea
automati pentru cazul in care se poate defecta sistemul automat. In
situatia 1n care sistemul automat se defecteaza, oficial devine timpul
cronometrat manual. De cronometreaza 3 cronometrori, atunci se
procedeaza astfel:
— Daca doua dintre cele trei cronometre arata acelasi timp, cel ce
arata timp diferit se anuleaza.
— Daca toate trei cronometre arata timpi diferiti, timpul diferit cu
mai mult del/10 sec se anuleaza. Timpul oficial va fi calculat
ca fiind semisuma celorlalte doud cronometre. In acest caz, a
treia cifrda dupa virguld va fi rotunjitd la 0 sau 5 daca este
deasupra/sub.
— Daca unul din cronometre nu porneste, se procedeaza ca mai
Sus.
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— Daca doua cronometre nu pornesc, se reface acel start. Arbitrul
va anunta cand acel start se va relua, luand in considerare toate
aspectele.

Arbitrul trebuie sa verifice cronometrele inainte de inceperea fiecarei
curse. Rezultatele obtinute pot fi clarificate dupa ce arbitrul isi da
acordul. Cei 3 arbitri cronometrori trebuic sa stea pe linia de
star/sosire unul in spatele celuilat. De preferat sa stea pe ponton. Daca
nu e posibil, atunci cat mai aproape de ponton. In timpul cursei,
arbitrul de poligon va sta pe ponton si va urmari cursa.

7. Balize

1. Poligonul de concurs este marcat cu balize. Fiecare baliza trebuie
sa fie vizibil marcata cu doua culori (rosu/alb). Benzile colorate
trebuie sa fie verticale pe suprafata apei.

2. Balizele trebuie sa fie cilindrice si confectionate din: ex. pluta,
styropor sau alt material care nu provoaca stricaciuni modelelor.
Sarme sau alta forma de legare nu poate fi in afara balizei. Balizele
trebuie sa fie legate la cel putin 300mm sub suprafata apei.
Urmatoarele dimensiuni ale balizelor trebuie respectate:

e Clasele F1/F3/Eco:

Diametrul minim 100mm, cu o inaltime intre100mm si
200mm deasupra apei. La clasele F3, distanta intre balizele portilor
poate avea 0 abatere de +/- 5% (masurata de la mijlocul balizei la
cealalta baliza).

Poligonul in forma de triunghi trebuie sa fie ancorat in pozitie (Cablu
de otel sau cablu din material care nu se intinde).

e (Clasele Mono/Hidro si FSRE:
Diametrul minim 200mm, cu o inaltime deasupra apei intre 200mm
si 300mm. Poligonul trebuie ancorat in pozitie (Cablu de otel sau
cablu din material care nu se intinde).

8. Modele permise, cum pot fi folosite si reguli generale de
cursa.
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cursa

Fiecare sportiv are dreptul de a inscrie 2 modele pentru fiecare
clasa. Amandoua modelele trebuie sa fie inregistrate si
inscriptionate. In caz de reparatii, piese de la ambele modele
pot fi folosite, ca de exemplu ax elicei, carma, motor, regulator
de turatie. Un alt corp (partea din mijloc) sau alte flotoare nu
pot fi folosite.

Este decizia sportivului pe care din modele vrea sa-l
folosesca in calificari sau incercari. Amandoua modelele pot fi
aduse in zona de pregatire, numai un model este permis pe
pontonul de start. Odata ajuns pe ponton, sportivul nu mai
poate schimba modelul cu care concureazi. In timpul calificarii
sau incercarii, schimbarea modelului nu este permisa. Modelul
de rezerva poate fi folosit in urmatoarele serii sau incercari,
daca primul a fost avariat in timpul seriilor sau incercarilor.

Orice model poate fi folosit in orice clasa, atata timp cat
modelul indeplineste cerintele clasei.

Daca un model suferd avarii in timpul seriilor/ incercarilor,
acesta nu este motiv pentru refacerea cursei, chiar daca s-a
intamplat din cauza influentelor externe, exemplu plante din
apd, bucati de baliza etc.

Cererea de a se reface cursa o poate face doar arbitrul de
Start in urmatoarele circumstante:

- defectarea cronometrelor;

- ruperea cablurilor de la transponder;

- cazurile de interferenta radio probate;

- daca o baliza se desprinde din poligon, dar nu de catre un
sportiv care o desprinde (un model se infige in baliza, iar
pilotul desface baliza accelerand modelul);

- conditiile atmosferice se deteriorcaza 1intre serii, 0
competitie corectd nu mai e posibila.

Numarul permanent de inregistrare si plicuta cu numarul din

Toate modelele din clasa M trebuie sa aibd un numar de
inregistrare permanent. Acest numar este acordat de federatia
nationala a sportivului. Initialele tarii sunt o parte importantd a
acestui numar. Acest numar trebuie sa nu poata fi schimbat si
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10.

11,

pus ferm pe model. Acesta nu poate fi plasat pe, de exemplu
capac, flotoare sau oricare alta parte mobila (vezi anexa E1).
La modelele de hidro acest numar poate fi pus pe partea
laterala pe corpul din mijloc.

2 modele de clasa pentru fiecare sportiv sunt permise.

Amandouad modele trebuie sa aiba acelasi numar de inregistrare
permanent. Al doilea model va avea acelasi numar de cursa ca
primul. Daca sportivul foloseste un alt model, in afara celor
doud, aceasta conduce la descalificarea lui imediata din acea
clasa.
Numerele si literele care compun numarul de inregistrare
permanent trebuie scrise cu negru pe suport alb. Iniltimea
literelor si cifrelor trebuie sa fie 20mm (vezi anexa 1). Clasa la
care participa modelul nu trebuie inscrisa pe model.

Numerele de cursa

La toate clasele unde se numara turele, toate modelele
trebuie sa poarte placute cu numere de concurs.

Dimensiunile placutelor sunt 80mm pe 80mm. Placuta
trebuie confectionata din material alb mat. Numarul trebuie
scris cu negru cu o 1naltime de 70mm si o latime de cel putin
10mm (vezi anexa E2).

Placuta cu numarul de concurs trebuie montata pe sau la pupa
modelului, vertical si vizibild din ambele borduri, cu cel putin
un surub sau bolt.

Daca numarul de concurs nu este vizibil sau este transparent
pentru numaratorul de ture, turele nu vor fi inregistrate. Daca
acest numar se pierde, de asemenea, turele nu pot fi inregistrate
de numaratorul de ture. Nu este permisa vopsirea numarului pe
model. In cazul in care plicuta cu numirul de concurs s-a
pierdut, sportivul trebuie sd aducad modelul la ponton in
urmatoarea turd. Dupa ce Inlocuieste placuta pierduta cu una cu
acelasi numar, poate continua cursa.

Numararea turelor

1. Personalul pentru cursa este descris in regulile generale.
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2.

12.

1.

Numararea turelor se face de catre computer. Simultan se face
numararea manualad a turelor pe un formular (vezi anexa D3),
pentru o mai mare sigurantd. Dacd numararea turelor cu
computerul se defecteaza in timpul cursei, numararea manuala
va fi luata in considerare. Timpul necesar pentru terminarea
ultimei ture, va fi cronometrat de arbitrul de start sau o
persoana delegata si adaugat manual la fisa cu rezultate ale
cursei.

Arbitrul de start va da startul si pornirea cronometrului de pe
ponton. Semnalul de start se va da prin fluier sau un semnal
sonor generat de calculator. Sfarsitul cursei se va da tot prin
fluier sau un semnal sonor generat de computer. Toate
modelele aflate pe apa trebuie sa termine tura inceputa.
Modelele aflate pe ponton la momentul darii semnalului de
terminare a cursei, nu mai pot fi puse pe apa. Timpul maxim
permis pentru terminarea ultimei ture este de maximum 60
secunde.

Numararea turelor cu transponderul

La Campionatele Europene si Mondiale, numararea turelor
trebuie facutd cu transponder. Modelele trebuie astfel
construite ca si poatd accepta transponderul. In invitatia la
concurs, folosirea transponderului trebuie mentionata.

In acest moment, doud sisteme de transponder sunt
disponibile. Primul foloseste sursa proprie de alimentare.
Transponderul trebuie montat in partea dinspre pupa a
modelului, sub capac (maximum 10cm de pupa). Montarea
transponderului afara din model este permisa (tot la 10cm de
pupa). Fiecare sportiv este responsabil pentru siguranta
transponderului si inlocuirea lui in caz de pierdere. Al doilea
sistem foloseste transponder alimentat prin receptorul
modelului. Este responsabilitatea sportivului sa se asigure ca
existd mufa disponibila la receptor. Transponderul are mufa tip
JR. In model se fixeaza un transponder. Sportivul este
responsabil daca transponderul nu este instalat bine sau nu
functioneaza.

Inregistrarea manuald a turelor se va face in acelasi timp.
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13. Inregistrarea sportivilor si a modelelor lor

Inregistrarea se face de catre un arbitru de cursa.

1.

2.
3.

Dupa ce inscrierea s-a terminat, organizatorul trebuie sa afiseze
listele de inscriere pe clase, cu numele sportivilor.

Refuzul inscrierii unui model trebuie explicata.

Toate modelele (max. 2 pentru fiecare sportiv/clasd) trebuie sa
aibd numarul de inregistrare al federatiei nationale. Dacd nu au
acest numar, modelele nu pot participa in concurs. Daca din
diferite motive acest numar este pierdut, acest lucru se aduce la
cunostinta organizatorului imediat. Numai modelele gata
complete, gata de cursa pot fi inregistrate. Numarul pentru cursa
si suntul trebuie sa fie prezente la inregistrare. Acumulatorii si
elicea nu vor fi controlate la inscriere.

Nu se va da startul mai devreme de o ord de la afisarea listelor
de inscriere.

14. Ordinea in claselor de concurs.

1. Ordinea la start (F1 / F3) se face de organizator prin tragere la
sorti. Pentru a face seriile se tine cont de:

a. Sportivii din aceeasi tard vor fi impartiti in serii diferite
b. Frecventele se aleg astfel incat sa nu se foloseasca un canal
in sus sau 1n jos, pentru a se evita interferenta radio.

2. Daca se desfasoara curse pe 2 sau mai multe poligoane simultan,
organizatorul poate decide ce frecvente vor fi folosite la fiecare
poligon. Comitetul tehnic Naviga recomanda urmatoarele frecvente
pentru diferite poligoane:

F1V: 27 Mhz: channels1-5
40 Mhz: channels 50, 52
41 Mhz: channels 401, 403
F1E: 27 Mhz: channels 6 -9
40 Mhz: channels 54, 56
41 Mhz: channels 405, 406
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F3: 27 Mhz: channels 10 - 17
40 Mhz: channels 51, 53, 92
41 Mhz: channels 400, 402, 404
Eco, FSRE, Mono/Hydro: celelalte canale pe aceste
frecvente:
27 Mhz: channels 19 — 32
40 Mhz: channels 57 — 91
41 Mhz: channels 407 — 420
Folosirea frecventei de 2,4 Ghz este permisa in toate clasele.
In invitatie, organizatorul trebuie si specifice frecventele ce vor fi
folosite la fiecare clasa.
Pentru Eco Team toate frecventele sunt premise. La Inscriere fiecare
conducdtor de echipd va Inregistra 4 frecvente.
3. Daca un sportiv participa la mai multe clase si acestea se
desfasoara in acelasi timp la poligoane diferite, sportivul are
dreptul sa ceara arbitrului de start sa-i modifice timpul de start sau
ordinea la start (pentru clasele F1 si F3).

E. Desfasurarea curselor

1. Chemarea sportivilor

(1) Timpul in care trebuie sa se prezinte sportivul la start e de 2
min. In acest timp arbitrul trebuic si cheme numele
sportivului de trei ori, pentru a se prezenta la start. Cand un
sportiv e chemat la start, sportivul urmator este chemat pentru
a Incepe pregatirea modelului sau.

(2) Daca un sportiv nu este prezent cu modelul sau cand este
chemat la start, pierde dreptul de a concura in acea cursa.

(3) Daca un sportiv nu s-a prezentat la start, timpul de pregatire
pentru urmatorul sportiv e de 3 minute (clasa F1 si F3). La
clasele de curse, startul se da fara a se astepta vreun sportiv
lipsd sau intarziat.

(4) Modificari in program se pot face in timpul competitiei.
Fiecare sportiv este responsabil el insusi de a fi atent la orice
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modificare, indiferent daca se anunta aceasta prin voce sau in
scris. Modificarile majore se anuntd de catre arbitrul
principal. Cand schimbari majore se produc, suficient timp se
va acorda pentru incdrcarea acumulatorilor. Toti sportivii
trebuie sa aiba modelele pregatite cu 15 minute inainte de
timpul lor de start.

2. Timpul de pregatire

Toate modelele trebuie sa fie prezente pe ponton gata de cursa
(adicd izolate cu bandd adeziva sau cu capacele inchise cu piulite).
Timpul de cantarire si controlul tensiunii, ori timpul pentru alimentare
cu combustibil nu este inclus in timpul de pregatire al sportivului (de
asemenea, controlul intrerupatorului sub capac conform regulilor de
sigurantd). La Campionatul European sau Mondial organizatorul
trebuie sa pregiteasca un adapost. Se vor verifica tensiunea
acumulatorilor, greutatea lor si, la clasele care cer acest lucru,
greutatea modelelor. Aceste masuratori vor fi facute de persoane
instruite in acest scop. Dupa efectuarea acestor masurdtori, se pot
izola modelele cu banda adeziva. Dupa aceasta, arbitrul de poligon
stabileste ordinea sportivilor pe ponton. Dupa cursa, aceeasi zona se
foloseste pentru efectuarea masuratorilor acumulatorilor, conform
cerintelor claselor.

3. Anuntarea inceperii incercarilor

Pentru a evita neintelegerile, sportivul trebuie sa anunte clar
arbitrul despre intentia de a incepe incercarile din acea mansa
printr-un semnal clar (ridicarea mainii, anuntul verbal sau alta
modalitate). Acest lucru poate fi facut si de catre ajutorul sportivului
(F1/F3). La clasele de curse, sportivul este intrebat de arbitrul de
poligon daca este gata de start. Acesta trebuie sa fie pregatit la acel
moment, nu este permisa Intarzierea startului. La clasele F1/F3,
sportivul trebuie sa acorde timp arbitrilor sa citeasca si Sa anunte
timpul realizat inainte de a incepe o noua incercare,

4. Anularea unei curse sau incercari
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(1) Anularea unei competitii poate fi facuta de arbitrul principal
sau reprezentantul Naviga.

(2) Anularea unei curse sau incercari la orice poligon se face de
catre arbitrul sef de poligon.

(3) Daca pe timpul incercarii sau cursei, 0 baliza este distrusa
se procedeaza astfel:

— F1, F3: mansa se opreste si se noteaza timpul ramas.
Modelul este adus la ponton. In acest rastimp, nu este
permisd repararea, reincarcarea bateriilor sau
realimentarea cu combustibil. Dupa inlocuirea
balizei, timpul ramas se continua.

— Toate clasele Mono/Hidro, Eco:

Daca o baliza este distrusa in timpul cursei,
cursa Se opreste st se reia dupd incarcarea
acumulatorilor. Modelele care au fost reparate dupa
oprirea cursei pot lua startul la acumulatorilor trebuie
observat in acest caz.

— FSRE / toate clasele Eco-team:

Daca o baliza este distrusa in timpul cursei,
cursa E oprita de arbitrul de start printr-un semnal dat
cu fluierul. Toate modelele se vor aduce la ponton.
Turele realizate se inregistreaza; de asemenea, Se
noteazd timpul rdmas din cursa. Reparatiile sau
reincarcarea acumulatorilor nu sunt permise. Dupa
reinstalarea Dbalizei, se reia startul, modelele
deplasandu-se catre baliza din dreapta a bazei
poligonului.

5.Rezultatele si anuntarea rezultatelor

(1) Rezultatele preliminare la orice poligon se vor face publice in
termen de 2 ore. Listele cu rezultate se afiseaza in locurile
cunoscute sportivilor,
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(2) Dupa o ora de la afisarea rezultatelor, acestea devin oficiale.
In acea ora, se poate depune orice protest oficial impotriva
rezultatelor. Dupa trecerea acestei ore, nici un protest nu mai
poate fi depus. Afisarea rezultatelor seara, dupa terminarea
cursei nu este permisd cand nu e sigur cd toti sportivii §i
conducatorii loturilor pot vedea aceste liste. Acest lucru duce
la schimbarea programului.

6. Controlul tehnic al modelelor

(1) Inainte de startul intr-0 cursi, arbitrul poate face verificarea
tehnica a modelului. La clasele cu un numar fix de celule sau
cu restrictie la greutatea acumulatorilor, verificarea acestora
se va face atat inaintea ct si dupa cursi. Inainte de cursi,
tensiunea este masuratad. Masurarea tensiunii se face intr-un
punct exterior modelului usor accesibil. Acest punct de
masurare trebuie sa fie conectat direct la + si la minusul
acumulatorului. In cazul in care se foloseste un al treilea
punct de masurare, sportivul trebuie sda se asigure ca acest
punct de misurare nu trece prin variatorul de turatie. In sau la
acest al treilea punct de masurare nu poate fi plasatd intre
accumulator s1 contact orice fel de rezistentd, dioda sau alt
lucru care ar cobori tensiunea sau ar influenta masuratoarea.
Dacd se constatd vreo incercare de fraudd, sportivul va fi
imediat descalificat. La Campionatele Mondiale si Europene
sau concursuri oficiale ale Naviga, masurarea tensiunii se face
direct la bornele acumulatorului Tnainte si dupa cursa.
Greutatea acumulatorului se méasoara inainte de cursa. Timp
suficient va fi acordat sportivilor pentru inchiderea modelului
si pregatirea lui pentru cursa. Dupd cursd tensiunea se va
masura din nou pentru a verifica tensiunea minima admisa.
Daca tensiunea este prea mare (inainte de cursda), mai mica
(dupa cursa) sau greutatea acumulatorilor nu sunt conform
clasei, sportivul este descalificat din acea mansa.

Aceste proceduri sunt obligatorii, daca un sportiv paraseste pontonul
de start fara a-i se face aceste masuratori, el este descalificat din acea
mansa. Pentru masurarea greutatii si a tensiunii, echipamentul
organizatorului este oficial. Inainte de concurs, incerciri de masuritori
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ale tensiunii si greutatii sunt premise. Din acest motiv instrumentele
de masurare vor fi disponibile la inscrierea modelelor.

(2)

3)

La Campionatele Mondiale si in cazul noilor recorduri
mondiale ce trebuie validate, modelele clasate pe primele trei
locuri vor fi masurate sa fie conform regulilor. Se vor
controla urmatoarele :

La clasa F1 V: daca cilindreea motorului se incadreaza in
limitele admise pentru clasele de start. Daca zgomotul facut
de motor este in limitele regulilor.

La clasa F1 E: daca greutatea totala a acumulatorilor nu este
mai mare decat greutatea maxima admisa. Tensiunea nu
trebuie sa fie mai mare decat cea admisa.

In clasele Eco, Mini-Eco team, Eco Team, numarul de celule
sl tensiunea sunt conforme cu regulile claselor; de asemenea,
se masoara tensiunea la sfarsitul cursei pentru a nu fi sub
tensiunea admisa. Se verifica si daca modelele din clasa Mini
Eco si Eco au greutatea minima.

La clasa FSR-e se verifica numarul celulelor si greutatea
acumulatorilor. Tensiunea se masoard la sfarsitul cursei
pentru a nu fi sub tensiunea minima admisa.

Motoarele cu ardere internd se masoara cand sunt reci. O
toleranta de +1% se accepta.

— Detreminarea cursei pistonului se face prin gaura bujiei
cu un subler. Motorul nu se desface inainte de a se face
aceasta masuratoare.

— Determinarea diametrului (gaurii) camasii se face tot cu
un subler, in zona ferestrei de evacuare din stanga si
punctul mort; 2 masuratori la 90 grade se vor face si se
calculeaza media.

— Echipamentul standard pentru toate masuratorile trebuie
pastrat.

— Determinarea capacitatii motorului se face pe baza
masuratorilor cu computerul sau cu ajutorul
formularului (vezi anexa D8).
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(4) Daca viteza, numarul de ture sau de puncte reprezinta un nou
record, acel model nu va parasi pontonul de start pana cand
studierea lui atentd nu a avut loc.

(5) Fiecare sportiv este obligat sa-si prezinte modelul pentru
masuratori si sa asiste la acestea. Pregatirea preliminara a
motorului trebuie facuta de acesta. Dacd sportivul refuza sa
faca acest lucru, automat se declara descalificarea sa. Daca
rezultatele masuratorilor nu sunt conforme cu cerintele
clasei, aceasta duce la descalificarea sportivului. In acest caz
urmatorul clasat ca rezultat urca un loc in clasament si acest
model va fi masurat.

(6) Recorduri pot fi stabilite la urmatoarele clase:
F3/F1

(7) La multe clase greutatea modelului / bateriilor si tensiunea se
masoara. Nu se face a doua masuratoare daca greutatea sau
tensiunea nu sunt conform prescriptiilor clasei. Modificarea
greutatii modelului / bateriilor aflate pe cantar sunt premise
atata timp cat modelul ramane pe cantar. Daca modelul este
luat de pe cantar, masurdtoarea este terminata. Daca greutatea
sau tensiunea nu indeplinesc conditiile clasei, modelul nu este
acceptat n acea lansare (mansa). Regulile clasei trebuie avute
in vedere pentru aceasta.

F. Penalizari

Toate penalizarile trebuie anuntate sportivului imediat. Nu se poate
protesta impotriva acestora.

Daca nivelul de zgomot de 80 db/A este depasit de un model din
clasele F1V sau F3V, modelul este descalificat pentru acea mansa
(lansare) sau nu are voie sa ia startul. Aceasta decizie apartine
arbitrului de start.

Daca greutatea acumulatorilor nu este conform clasei de concurs,
tensiunea prea mare sau prea mica.
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Daca placuta numarului de start devine neciteatd sau e pierduta,
atunci modelul trebuie scos din apa. Daca sportivul nu face acest lucru
imediat, arbitrul de start il poate descalifica dupa ce in prealabil 1i da
un avertisment.

Daca un model ramane infipt in balizd, iar pilotul incearca sa-I
elibereze folosind motorul si muta baliza din locul ei, nu i se mai
permite sa reia startul.

Daca un sportiv foloseste o frecventa ce nu i-a fost alocata lui, nu
poate lua startul in acea lansare / mansa. Daca se intampla acest lucru
din nou sau foloseste o frecventd neautorizata, sportivul va fi
descalificat din intreaga competitie.

Daca un model trece peste un model aflat oprit pe apa, i se va da
cartonas galben si o turd i se va tdia, cand se considera ca evitarea era
posibila. Daca acelasi pilot loveste si a doua oarda modelul oprit pe
apa, 1 se da cartonas rosu. Asta inseamna descalificarea din acea cursa.
Daca modelul oprit este declarat de arbitru de start “obstacol”, orice
model ce-1 va lovi automat primeste cartonas rosu.

Daca un model sare din apa sau se rasuceste pe apa si ciocnirea nu
poate fi evitata, nu se va da nici o penalizare.

Daca un pilot paraseste platforma de start in timpul unei curse, statia
radio trebuie sd ramana la locul de start. Daca pilotul paraseste locul
de start cu tot cu statia radio, atunci acesta este descalificat din acea
lansare/mansa/cursa.

La cateva clase, daca o baliza este ocolitd pe partea gresita, este
permisa intoarcerea si ocolirea corectd. Daca un alt model il impiedica
ori il atinge, 1 tura penalizare este datd modelului care incerca sa
refaca poligonul. Un al doilea incident similar duce la descalificarea
din acea cursa.

Un model cu viteza mica poate fi depasit prin oricare parte. Modelul
cu viteza mai mica trebuie sa-si pastreze drumul si S & nu impiedice in

23



nici un fel modelul care depaseste. Orice obstructie se penalizeaza cu
o turd. Dacd modelul cu viteza mai mica repeta greseala, va fi
descalificat din acea cursd/ lansare/ mansa. Orice forma de “echipd” in
timpul cursei, jenarea altor modele sau avarierea lor, va fi sanctionata
CU cartonas rosu. Modelul mai rapid ce depaseste un model cu viteza
mai mica nu trebuie sa-1 jeneze pe acesta. Daca 0 ciocnire are loc din
cauza modelului mai rapid, acesta va primi un cartonas galben. Daca
aceasta ciocnire are ca rezultat retragerea din cursa inaintea terminarii
ei a modelului cu viteza mai mica, atunci cartonas rosu va fi dat
modelului mai rapid. Daca dintr-o cauza oarecare la clasa Eco, un
model nu ocoleste pe partea corectd baliza din varf sau alta baliza cu
intentia de a Tmpiedica buna vizibilitate a unui model ce ocoleste
corect baliza, atunci acesta este descalificat imediat. Daca repeta
aceastd manevra si 1n alta mansa, sportivul este scos definitiv din
concurs.

O conduita nesportiva, jenarea altor modele, punerea spectatorilor in
pericol, lovirea pontonului de start, pot fi sanctionate de arbitrul de
start dupa cum considera el Insusi:

a. Prima greseala — avertisment oficial (cartonas galben);

b. A doua greseald in aceeasi cursda sau in caz de atitudine
nesabuitd, cartonas rosu il va fi acordat (descalificare).
Sportivul trebuie sa scoatd modelul din apa imediat.

Sportivitatea trebuie sa fie tot timpul. Daca un sportiv are o atitudine
nesportiva fata de un alt sportiv sau fata de un arbitru, el va fi
descalificat imediat din competitie de catre arbitrul principal (avizat
de catre arbitrul de start). Orice violentd fizica impotriva altor
persoane, conduce la expulzarea (evacuarea/ indepartarea) din teren
(zona de concurs). Acelasi tratament este aplicat si ajutorului pilotului.
Penalizari ulterioare vor fi stabilite de prezidiul Naviga.

Cartonas galben — o tura taiata
Cartonas rosu - descalificarea din acea cursa/mansa.

G. Regulile claselor

1. Requlile clasei Eco / Mini Eco
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(1) Definitie

Model de cursa de constructie libera cu propulsie electrica cu
elice sub apa (Hidro / Mono si modele ce au propulsorul in afara
corpului modelului nu sunt premise) cu greutatea minima de 1 Kg.
(2) Greutatea modelelor din clasa Mini Eco este de minim 450 grame
si lungimea maxima a corpului de 430mm. Piese adaugate, ca de
exemplu stiropor sau baloane, nu sunt premise dacd nu sunt parti
permanente ale modelului (fixate in cockpit sau camera etansa pentru
asigurarea flotabilitatii permanente a modelului).

(3) Obiectivele competitiel

In anexa C1 este poligonul in forma de triunghi si modelele
trebuie sd faca cat mai multe ture in timpul dat. Minimum 3 si
maximum 6 modele pot participa intr-o cursa. Din cauza lipsei de
timp, numarul de modele dintr-o cursa poate si creasca la 7, dar
numai cu acordul arbitrului sef de poligon si conducatorul sectiunii
din partea Naviga (sau arbitrului principal). Oricum aceasta nu este 0
norma.

(4) Specificatii de constructie speciale, reguli si verificari la clasa
FSR-Eco:

— Marimea si forma placutei cu numarul de start pot fi gasite in
reguli generale si sunt valabile pentru toate clasele.

— Numai un set de baterii poate fi folosit pentru o cursa. Bateria
trebuie sa fie usor accesibila in caz ca trebuie verificata. Daca o
bateric separata este folositd pentru alimentarea receptorului,
atunci un intrerupator trebuie sa fie vizibil pentru intreruperea
circuitului.

— Motorul folosit nu are limitari.

— Modelul trebuie sa poata fi pornit sau oprit cu statia radio sau sa
aiba variator de turatie.

25



— Modelul trebuie cantarit cand este gata pentru a fi lansat la apa.
Greutatea totala a modelului cu: receptor, servo, acumulator,
cabluri si conectori, fixarea acestora in model, nu trebuie sa fie
mai mica de 10009 (1 Kg) la clasa FSR ECO. La clasa Mini Eco
greutatea minima va fi de 450 gr si lungimea modelului de 430
mm  (incluzdnd numarul de start). Pentru tensiunea
acumulatorului si greutatea lui, vezi regulile clasei.

(5). Reguli de cursa

a) Concursul se desfasoara pe un poligon triunghiular conform
regulilor Naviga, cu exceptia balizei de intoarcere. Directia de
deplasare a modelelor este in sensul invers acelor de ceasornic.
Startul se ia catre baliza de varf a triunghiului. Odata ce
modelele sunt pe apa, cursa incepe la un semnal acustic dat de
arbitrul sef de poligon. In acest moment modelele stau pe apa cu
pupa lipita de ponton. Daca numarul de start este in afara
corpului modelului, atunci placuta cu numarul de start va fi lipita
de ponton. Daca un model ia startul mai tarziu si modelele care
au luat startul au ajuns la baliza bazei din stanga poligonului,
atunci modelul care ia startul mai tarziu trebuie sa mearga catre
baliza bazei poligonului din dreapta. In nici un caz nu trebuie s
jeneze modelele aflate deja in cursa.

b) Se concureaza in 3 sau 4 manse intr-o cursa. Cele mai bune 2
rezultate se aduna. Primii 6 sportivi, in ordinea rezultatelor, vor
concura in cursa finala, unde rezultatul final este determinant.
(Altfel, pentru clasament vezi regulile pentru sportivi D no.4).

c) Timpul de cursa — vezi anexa 1

d) In timpul cursei, modelele avariate nu pot fi recuperate de barca
de recuperare decat la sfarsitul cursei, in afara situatiei cand
modelul se scufunda.

e) Daca o baliza este ocolita pe partea gresita, pilotul poate intoarce
modelul pentru a ocoli baliza pe partea recomandata, fara a jena
alte modele. Daca nu ocoleste o baliza corect, tura nu va fi
socotita.
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f) Dupa cursa, modelul trebuie sa corespunda prescriptiilor de
clasa. Arbitrul sef de poligon poate verifica aceasta in orice
moment, de asemenea, dupa cursa.

2. Requlile clasei Eco-Team si Mini Eco Team

(1) Definitie
Eco Team este un concurs de echipa pentru modelele din clasa Eco
(2) Reguli de cursa

Cel putin 2 s1 de obicei 3 sportivi formeaza o echipd de Eco sau
Mini Eco, folosind maximum 3 modele. Pentru toate modelele
folosite, aceleasi cerinte constructive se aplica ca in cazul claselor Eco
sau Mini Eco. Aceasta se refera la numarul acumulatorilor, numarul
celulelor folosite si reguli generale de cursa. Urmatoarele modificari
fata de regulile clasei Eco:

1. Numai un singur model din fiecare echipa poate fi pe apa.

2. Modelele oprite pot fi recuperate in timpul cursei, urmatorul
model nu poate fi pus pe apa pana cand modelul oprit nu se afla in
barca de recuperare.

Pentru timpul de cursa vezi anexa Al.

4. Numai trei seturi de baterii de echipd sunt permise. Incércarea
bateriilor in timpul cursei nu este permisa.

5. Fiecare membru al echipei poate aduce doar un model pe ponton
si poate pilota doar modelul lui. Schimbarea acumulatorilor intre
membrii echipei este permisa in timpul cursei.

6. Startul este dat ca la clasa Eco. Toate modelele ce iau startul mai
tarziu pleaca spre baliza de baza din dreapta.

/. Atingerea barcii de recuperare se penalizeaza cu eliminarea
intregii echipe.

8. Echipe mixte, compuse din sportivi din tari diferite, nu sunt
permise la Campionatul Mondial sau European.

9. Maximum 6 echipe vor participa intr-o serie. La inscriere fiecare
membru al echipei va declara 4 frecvente.

w
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10. La clasa Eco-Team junior, este permis un senior care sa acorde
ajutor si sfaturi. Acesta nu poate fi ajutor al sportivilor la start. El
poate interveni in cauza evenimentului numai cu aprobarea
arbitrului de start, cand echipa este in pericol. Nu se poate depune
protest impotriva deciziei arbitrului de la poligon.

4. Requlile clasei FSR -E

(1) Definitie

La clasele FSR-E numai modele cu un singur corp cu elice sub
apa si motor electric sunt permise. Diferite tipuri de corpuri si sisteme
de propulsie nu sunt permise. Deci, modelele Mono sau Hidro sau
similare, nu sunt permise. Folosirea a doua motoare cu doua elicii
utilizand redactor de turatie e permisa.

(2) Timpul de cursa este de 15 minute. Poligonul folosit in cursa
este in forma de “M” si e descris in anexa C5. Poligonul este
realizat prin modificarea poligonului pentru Mono/Hidro. Intr-o
cursa pot participa maximum 8 modele.

(3) Startul se da catre baliza din centrul poligonului (se ocoleste prin
dreapta ei si se continua deplasarca spre baliza din stanga), dupa
semnalul audio. Toate modelele trebuie sa fie in apa, tinute de catre
ajutorul sportivului cu pupa la ponton, inainte ca startul sa fie dat.
Paralel cu pontonul de start se afla doua balize ale poligonului
(exemplu, la Eco doua balize ale triunghiului). Aceste balize nu pot fi
trecute la interior (sa se taie M-ul poligonului). Trecerea prin
interiorul poligonului pentru prima data se penalizeaza cu cartonas
galben, a doua oara se acorda cartonas rosul.

(4) Numai modele ce se redreseaza singure sunt folosite. Modelele
oprite pe apa vor fi recuperate de barca de recuperare. Numai bateriile
stabilite in anexa 1 pot fi folosite. Impartirea acumulatorilor in pachete
este permisa numai cind sunt folositi NiMh sau LiFePo. Incarcarea
acumulatorilor pe timpul cursei nu este permisd. Schimbarea
acumulatorilor este permisd numai dacd se folosesc acumulatori
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NiMh, asigurdndu-ne ca numadrul total de celule nu se depaseste si
greutatea /celula este respectata.

Nu existd greutate minimad sau maxima pentru modelele folosite in
aceasta clasa.

Cand o baliza este ocolitd incorect, este permisa intoarcerea si
ocolirea pe partea corectd, fara a jena alt model. Daca nu se ocoleste
baliza in mod correct, tura nu se considera.

Se concureaza in 3 sau 4 manse. Suma celor mai bune doud
rezultate conduce la calificarea in mansa finald. Primele 6 modele in
ordinea rezultatelor din mansele de calificare vor concura in mansa
finala.

5. Requlile claselor Mono Mini Mono/Hidro si Mini Hidro

(1) Cerinte pentru modele

Modelele folosite la clasele Mono, Mini Mono/Hidro, Mini Hidro
sunt reproduceri de ambarcatiuni reale.Aceste semi-scale aparente se
pot realiza folosind pilot,copertina,motor, tevi de esapament. In cazul
in care este folosit un kit, se folosesc capacele asigurate de producator.
Modelele destinate numai performantei pure nu sunt permise. Lucruri
care sa faca modelul sa se redreseze singur ca baloane de spuma, nu
sunt permise atata timp cat nu sunt parti integrante fixe ale modelului
(copertine sau compartiment plutitor de exemplu). Mini Mono si Mini
Hidro au lungimea maxima de 450mm si greutatea maxima de
450gr.Lungimea modelului include lungimea corpului (flotoarele
incluse in cazul modelului Hidro) masurat din extremitatea prova a
corpului pana la pupa (carma si numarul de concurs nu sunt incluse).

Toate modelele trebuie sa fie propulsate de una sau mai multe elicii
aflate In semi-imersiune, de unul sau mai multe motoare electrice. Nu
sunt restrictii in ce priveste motoarele folosite.

Toate modelele vor avea un numar de cursa, usor de citit din ambele
borduri. Caracteristicile numerelor sunt cele din regulile generale. Se
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poate folosi si un al doilea numar pentru a fi siguri ca citirea lor se
poate face bine din ambele borduri.

Baterii si greutatea lor — vezi anexa 1
(2) Clasele Mono/Hidro

Sunt urmatoarele clase:
— Mini Mono — model mono-corp (lungimea, greutatea si
accu conform regulilor clasei)
— Mono 1 model mono-corp
— Mono 2 model mono-corp

— Mini Hidro model cu 3 puncte de contact, vezi regulile
clasei.

— Hidro 1 model cu mai multe corpuri (3 puncte contact,
catamaran)

— Hidro 2 model cu mai multe corpuri (3 puncte contact,
catamaran).

(3) Reguli de cursa
e Forma poligonului si numar de concurenti

Modelele vor parcurge un poligon compus din 6 balize, in sensul
acelor de ceasornic Dimensiunile poligonului se gasesc in schita
anexei C4. Distanta dintre linia de baza a poligonului si pontonul de
start este de 15m. Distanta dintre balizele din colturi si mal trebuie sa
fie de minimum 15 m. Pentru linia de start/sosire o baliza
suplimentard se monteaza putin in interiorul poligonului. Linia de
start/sosire trebuie sa fie la S5m in stanga pozitiei de start no.1.

Sportivii vor fi impartiti in grupe de maximum 6 persoane,
dacd e posibil ar trebui sd fie acelasi numar in toate grupele.
Daca arbitrul de start considera ca viteza modelelor este prea
mare, poate decide ca grupele sa fie formate din 4 sportivi. In
cursul competitiei, grupele constituite trebuie schimbate.

30



3-4 manse pentru fiecare grupa se desfasoara. Cele mai bune 2
rezultate se adund. Primii 6 sportivi in ordinea rezultatelor
obtinute vor participa la finala pentru a se decide castigatorul.
Mai multe informatii se gasesc in Reguli de cursaD no.4 .

e Procedura de start

Dupia comanda “modelele in apa” se di un semnal acustic. In
acel moment, toate modelele se indreapta spre partea dreapta a
balizei no.3, pastrand distanta fata de aceasta (conform anexei
C4) pana la linia de start plasat la 5m 1in partea stangd a
pontonului. Daca orice model nu trece linia baza a poligonului in
5 secunde de la darea semnalului, nu mai poate lua startul.
Incetinirea sau oprirea completi a modelului nu este permisa.
Startul se da de arbitrul de start astfel : 10,...5,4,3,2,1 start. Numai
dupd aceasta comanda 1incepe cursa. Un start timpuriu (tdierea
liniei de start 1nainte de comanda “start”, incetinirea sau oprirea)
vor fi penalizate cu o tura taiatd. Arbitrul de poligon trebuie sa anunte
“start timpuriu” sportivului dupa completarea primei ture.

e Sportivitatea este cea mai importantd regula.

Depasirea se poate face pe orice parte a poligonului. Modelul
care se deplaseazda pe “traseul ideal” poate fi depasit numai
inafard. “Drumul ideal” se defineste ca linia cea mai scurta
dintre doua puncte sau balize care fac parte din poligon.

Daca un model este in afara “drumului ideal”, el poate fi depasit si
pe interior. Asta se aplica in ambele sensuri.

In timpul depasirii, nici un sportiv nu poate jena o alti ambarcatiune
prin schimbare de drum sau taierea “drumului ideal”spre baliza.

Modelele oprite trebuie ocolite la mare distantd. Daca un model

oprit este lovit de un sportiv, arbitrul il va penaliza conform
capitolului “Reguli de cursa”.
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Daca o baliza este trecuta pe partea interioard, 0 penalizare de 5 sec.

este data sportivului. La a doua baliza ocolita la interior, o tura va fi
taiata din numarul final de ture numarate.
Orice alta balizd pierdutd din acest moment se penalizeaza cu 0 turd
taiata. Incercarea de a se intoarce la baliza pierdutd nu e permisa.
Modelul oprit pe apa se recupereaza doar la sfarsitul cursei. Numai
dacad modelul se scufundd sau e ca si cum s-ar scufunda, atunci
arbitrul  poate aproba recuperarea imediatd. Se recomanda
organizatorului competitiei ca pontonul sa fie la o inaltime de 1m la
1.2 m deasupra apei.

Chiar si dupa terminarea cursei, modelele trebuie sa indeplineasca
cerintele clasei. Arbitrul poate face verificarea modelelor si dupa
terminarea cursei.

e Ordinea curselor este urmatoarea:
Mini Mono, Mono 1, Mono 2 si apoi Mini Hidro,Hidro 1, Hidro 2.

e Juniorii vor fi primii care vor concura.

6. Requlile claselor F1E si F1V

(1) F1V

La clasele F1V se folosesc modele radiocomandate cu motor cu
ardere interna. Urmatoarele subclase sunt cuprinse:
F1-V3.5 model construit liber cu motor cu ardere interna
max. 3.5cmc, cu elicea sub apa, folosind
poligonul de viteza descris in anexa C2.
F1-V7.5 model construit liber cu motor cu ardere interna
max. 7.5cmc, cu elicea sub apa, folosind
poligonul de viteza descris in anexa C2.
F1-V15 model construit liber cu motor cu ardere interna
max. 15cmc, cu elicea sub apa, folosind
poligonul de viteza descris in anexa C2.
La toate clasele, 1 sau mai multe motoare pot fi folosite.
Capacitatea totala cilindricd a motorului nu poate depdsi capacitatea
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permisa clasei. Arbitrul principal are tot timpul dreptul de a controla
capacitatea motorului.

(2) Clasa F1E

In clasa F1E se folosesc modele de constructie libera, echipate
cu motor electric si elice imersa. Nu existd limitd de greutate, dar
tensiunea e limitata la 43V. Greutatea maxima a acumulatorilor LiPo
este de 1400 gr. Poligonul este triunghiul, se parcurge in ambele
sensuri conform anexei C 2.

Numarul de celule, greutatea, tipul bateriilor si tensiunea trebuie
sa fie conform anexei Al.

Inainte de darea startului, se misoara tensiunea, care nu trebuie
sa fie mai mare decat cea prescrisa iin anexa Al. Aceasta masuratoare
se face la intrerupatorul de urgenta. Firele si accesul la baterii in
model trebuie sa permita controlul usor al bateriilor folosite.

(3) Reguli generale de start si terminare a cursei

In timpul cursei, pilotul si ajutorul acestuia trebuie si stea in zona
destinata. Pilotul si ajutorul se pot misca liber in acea zona. Numai un
ajutor este permis unui sportiv.

Controlul radio se face inainte de inceperea fiecarei curse. Arbitrul
va controla sa vada daca fiecare sportiv foloseste frecventa alocata.
Daca sportivul nu foloseste frecventa alocata, el nu poate participa la
acea cursa.

Recuperarea modelului oprit pe apa in perioada de timp alocata
unui sportiv este permisa.

Dupa terminarea cursei, sportivul va scoate imediat modelul din
apa si va opri statia radio.

Daca un model pierde controlul radio in timpul cursei, are la
dispozitie 1 minut pentru a relua startul. Daca nu reuseste, cursa lui se
incheie.

Daca un model sau sportiv este jenat in orice fel (de exemplu
interferenta radio cu un alt sportiv), el poate cere reluarea cursei dupa
terminarea cursei lui.

Numai o singura data poate fi cerut un alt start.
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Cand un sportiv este obligat sd termine cursa datoritd acestor
circumstante si arbitrul permite un nou start, atunci intregul start se
reia. Toate rezultatele din startul pierdut se anuleaza.

(4) Proceduri de start

-Concursurile la clasele F1V si F1E se desfdsoard in 3 manse

care se tin in zile separate la Campionatele Mondiale si

Europene.

-5 minute de pregatire sunt acordate fiecarui sportiv pentru

pregatirea fiecarei manse.
Cele 5 minute incep in momentul cand sportivul paseste pe pontonul
de start si poate face cate Incercari doreste. Dupa terminarea timpului,
arbitrul cheama urmatorul sportiv pe ponton cat de repede poate.
Pilotul sau ajutorul Iui vor indica cat se poate de clar inceperea unei
incercari, prin ridicarea mainii. In timpul alocat pentru mansa,
reparatiile modelului sunt permise, exceptand schimbarea motorului
sau incarcarea ori schimbarea bateriilor. La clasele F1V, realimentarea
este permisd, dar numai din sticla de combustibil adusa la inceputul
startului. Nu se opreste cronometrul pentru realimentare.
Timpul mansei incepe la semnalul arbitrului. Schimbari sau reparatii
pe timpul mansei nu pot fi facute, ca de exemplu, modelul nu
indeplineste cerintele clasei.

Recuperarea modelului oprit pe apa in timpul mansei este permisa
fara oprirea cronometrului.

Odata ce modelul taie linia de start, startul este valabil.

Fiecare model trebuie sa parcurga poligonul de doua ori in sensuri
opuse. Linia de start si de sosire este linia ce uneste baliza de varf cu
baliza de intoarcere si prelungita pana la ponton.

Din start se va pleca totdeauna de la stanga catre dreapta. Atingerea
balizelor nu este considerata greseala.Toate balizele trebuie ocolite pe
afara. Deplasarea modelului in interiorul triunghiului nu este greseala
atata timp cat balizele sunt ocolite corect.
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Daca o baliza nu e ocolita corect, incercarea nu va f1 validata.
(5 \Validarea rezultatelor

Masurarea timpului se face de catre cronometror cu 0 precizie de
1/100 secunde. Cea mai buna incercare va fi rezultatul oficial.

In eventualitatea cand doi sportivi au timpi egali, al doilea timp al
fiecarui sportiv va decide clasificarea. Daca nici asa nu se poate
decide invingatorul, se ia in considerare al treilea timp. La clasa F1V
daca doi sportivi sunt egali si dupa aceasta, castiga cel ce are nivelul
de zgomot masurat cel mai redus. La clasa F1E, urmatorul timp
realizat va decide clasificarea.

(6) Anuntarea rezultatelor.

Dupa desfasurarea toturor manselor, rezultatele se afiseaza si lista
trebuie sa contina:

— tipul curset;

— clasa;

— locul ocupat;

— nume, prenume si nationalitatea sportivului;

— rezultatul masuratorii zgomotului;

— lansarile facute si timpii realizati;

— cel mai bun rezultat;

— numele, nationalitatea si numarul arbitrului din juriu;

— semnatura arbitrului principal si a arbitrului sef de poligon.

7. Requlile clasei F3E si F3V

(1) Laclasele F3E si F3V pot fi folosite modele echipate cu motor
electric sau cu ardere interna si propulsate numai cu elice.
Forma poligonului este un triunghi compus din 8 porti (lungimea
laturii e de 30m, vezi anexa C3). Poligonul trebuie parcurs in ordinea
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aratatd. Punctele acordate sunt functie de timpul masurat pentru
parcurgerea poligonului.

(2) Organizarea si desfasurarea curselor

Concursurile la clasele F3V si F3E se organizeaza in 3 manse
separate si pentru Campionatul Mondial sau European, in trei zile
diferite. Fiecare sportiv are la dispozitie 5 minute pentru pregatire si
incercari.

Aceste 5 minute Incep In momentul cand sportivul paseste pe
pontonul de concurs si poate face cate incercari vrea. Arbitrul va
anunta poligonul gata dupa fiecare incercare cat de repede posibil,
oricum dand timp cronometrorilor sa-si aduca cronometrele la zero.
Sportivul sau ajutorul acestuia trebuie sa indice clar cand incepe o
noud incercare. In timpul de cursi, reparatii sau modificiri se pot
face. Schimbarea motorului, realimentarea, schimbarea sau incarcarea
bateriilor nu sunt premise. Recuperarea modelor oprite este permisa
in timpul cursei.

Daca modelul trece linia de start in momemntul cidnd se incheie
timpul sdu de cursa, rezultatul este valid si se considera.

Concursul se desfasoara intr-un poligon triunghiular aratat in anexa
C4. Timpul maxim pentru o incercare e de 150 sec. Timpul incepe sa
fie cronometrat Tn momentul cand prova modelului taie linia primei
porti si se incheie cand linia ultimei porti este taiata de prova
modelului.

Toate cele 8 porti trebuie trecute de doud ori, in ordinea corecta si
in timpul cel mai scurt. Puncte in plus vor fi acordate pentru
cursa fara greseli, puncte vor fi deduse pentru atingerea balizelor
conform listei (vezi anexa D4).

Trecerea prin fiecare poarta se face dintr-o singurd incercare.

O poartd este considerata trecuta cand modelul a trecut de linia de
baza dintre cele 2 balize ce formeaza poarta.
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O baliza e considerata atinsa, cand este vizibil mutatd, daca
amandoua balize sunt atinse la acea trecere, se considera o
singurd greseala.

O poarta este considerata “pierduta”, cand modelul taie linia de
bazd a balizelor dar inafara portii. In acest caz numdirul total de
puncte pentru acea poarta Se taie.

Toate portile ce nu au fost trecute in ordinea prescrisd se
considera ““pierdute”.

Pentru Dbateriile clasei F3E, greutatea si numarul celulelor sunt
prevazute in anexa Al.

(3) Validarea rezultatului unei manse la F3E sau F3V

Rezultatul unei manse se face in puncte conform anexei D5 (timpul
la 1/100 sec se converteste in puncte)

Cel mai bun rezultat al incercarilor se considera rezultatul
final.In caz de egalitate se ia idin considerare urmatorul rezultat.

Din timpul prevazut de 150 secunde 2/100 de punct se scad din
fiecare 1/100 de secunda. 5 secunde sunt 1 punct.

(4) Anuntarea rezultatelor.
Dupa ce rezultatele seriilor sunt afisate, listele trebuie sa

contina :

— tipul concursului;

— clasa;

— locul ocupat;

— numele, prenumele sportivului;

— timpul curseli;

— numele si numarul arbitrului;

— semnaturile arbitrului principal si arbitrului de poligon.
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Inaintea cursei/celula Dupa cursa /celula

keine
NiMH 1,20V Angabe
LiPo 423V 3,00V
LiFePo 3,65V 250V
AnexaAlB
Tensiunea maxima Tensiunea minima
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