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F4D - MODELE MACHETA PENTRU ZBOR LIBER INDOOR, CU MOTOR DE
CAUCIUC (Provizoriu)

F4E - MODELE MACHETA PENTRU ZBOR LIBER INDOOR, MOTOR CU CO2
(Provizoriu)

F4F — MODELE MACHETA MINIATURALE PENTRU ZBOR LIBER INDOOR
(provizoriu)

F4G — MODELE MARI MACHETA, RADIOCOMANDATE (Provizoriu)
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Copyright 2012

Toate drepturile rezervate. Drepturile de copyright pentru acest document sunt detinute de
catre Federatia Aeronautica Internationala (FAI). Orice persoana care actioneaza in numele
FAI sau al membrilor acesteia este autorizat, prin prezenta, sa copiete, printeze si distribuie
acest document, in conformitate cu urmatoarele conditii:

1. Documentul poate fi utilizat numai Tn scop informativ si nu poate fi exploatat in
scopuri comerciale.

2. Orice copie a acestui document, sau orice parte a acestuia, trebuie sa includa aceasta
nstiintare de copyright.

Retineti ca orice produs, proces sau tehnologie descrise in document pot face subiectul

oricaror drepturi de Proprietate Intelectuald rezervate de catre Federatia Aeronautica
Internationald sau alte entitati si nu sunt licentiate.
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DREPTURI PENTRU PARTICIPAREA LA EVENIMENTELE SPORTIVE
INTERNATIONALE ORGANIZATE DE FAI

Toate evenimentele sportive internationale organizate, integral sau partial, in conformitate cu
regulile Codului; Sportiv al Federatiei Aeronautice Internationale (FAI), sunt denumite
Evenimente Sportive Internationale FAI,. Conform Statutelor FAI3, FAI detine si controleaza
toate drepturile cu privire la Evenimentele Sportive Internationale FAL. Membrii FAI, vor
acredita, Tn cadrul teritoriilor lor nationales, proprietatea FAI asupra Evenimentelor Sportive
Internationale FAI si vor solicita Tnregistrarea acestora in Calendarul Sportiv FAls.
Permisiunea si autoritatea de a exploata orice drepturi pentru orice activitate comerciala la
astfel de evenimente, inclusiv, dar fara a se limita la publicitatea din cadrul, sau pentru astfel
de evenimente, de a utiliza denumirea evenimentului sau logo-ul Tn scopuri comerciale si de a
utiliza orice sunet si/sau imagine, fie inregistrate pe suport electronic, sau altfel, sau transmise
in timp real, trebuie sd fie obtinute printr-un acord prealabil cu FAI. Acesta include toate
drepturile specifice pentru utilizarea oricarui material, in format electronic sau altfel, care face
parte din orice metoda sau sistem de arbitrare, punctare, evaluare a prestatiei sau informatii
utilizate in cadrul oricarui Eveniment Sportiv International FAI-.

Fiecare Comisie FAI pentru Sporturi Aviaticeg este autorizatd sa negocieze contracte
prealabile, in numele FAI, cu membrii FAI sau cu alte entitati, dupd caz, cu privire la
transferul, integral sau partial, al drepturilor pentru orice Eveniment Sportiv International FAI
(cu exceptia evenimentelor din cadrul Jocurilor Aviatice Mondialeg), care sunt organizate,
integral sau partial, in conformitate cu sectiunea;po Codului Sportiv pentru care este
responsabila Comisiaj;. Orice astfel de transfer de drepturi se va efectua prin ,,Contractul
Organizatoric™;,, asa cum este specificat in Legile Auxiliare FAI, Capitolul 1, paragraful 1.2,
,»Reguli pentru Transferul Drepturilor catre Evenimentele Sportive Internationale FAI”.

Orice persoana sau entitate legala acceptd responsabilitatea pentru organizarea unui
Eveniment Sportiv FAI, prin contract scris sau nu si procedand astfel, accepta orice drepturi
de proprietate ale FAI, asa cum este specificat mai sus. Tn cazul in care nu au fost stabilite
drepturi formale de transfer, FAI va avea, cu titlu gratuit pentru propria arhiva si/sau in
scopuri promotionale, acces deplin la orice imagini sonore Si/sau vizuale ale oricarui
Eveniment Sportiv International FAI si Tsi rezerva, intotdeauna, dreptul de a inregistra,
integral sau partial, orice eveniment, filmat si/sau fotografia Tn acest scop, cu titlu gratuit.

1 Statutul FAI, Capitolul 1, par. 1.6

2 Codul Sportiv FAI, Sectiunea Generala, Capitolul 3, par. 3.1.3.
3 Statutul FAI, Capitolul 1, par. 1.8.1

4 Statutul FAI, Capitolul 2, par. 2.1.1; 2.4.2; 2.5.2; 2.7.2

5 Legile Auxiliare FAI, Capitolul 1, par. 1.2.1

6 Statutul FAI, Capitolul 2, par. 2.4.2.2.5

7 Legile Auxiliare FAI, Capitolul 1, par. 1.2.3

8 Statutul FAI, Capitolul 5, par. 5.1.1; 5.5; 5.6

9 Codul Sportiv FAI, Sectiunea Generala, Capitolul 3, par. 3.1.7
10 Codul Sportiv FAI, Sectiunea Generala, Capitolul 1, par. 1.2 i 1.4
11 Statutul FAI, Capitolul 5, par. 5.6.3

12 Legile Auxiliare FAI, Capitolul 1, par. 1.2.2
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SECTIUNEA 4C - MACHETA DE AERONAVA —
F4AB - MACHETA ZBOR CAPTIV — FAC - MACHETA RADIOCOMANDATA

Partea Sase — Regulamente Tehnice pentru Concursurile de Machete

6.1 Reguli si Standarde generale pentru arbitrarea statica

6.2 Clasa F4B — Zbor Captiv

6.3 Clasa F4C — Zbor Radiocomandat

Anexa 6A — Ghidul Arbitrului — Static

Anexa 6B — Ghidul Arbitrului —Zbor captiv

Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Zbor Radiocomandat

Anexa 6E — Formular de declaratie al concurentului & Model de fisa de arbitraj
Categorii provizorii

6.4
6.5
6.6

6.7
6.8
6.9

Clasa F4A - Modele macheta motorizate, pentru zbor liber

Clasa FAE - Modele macheta pentru zbor liber, indoor, motorizate CO,
Clasa FAD - Modele macheta pentru zbor liber indoor, propulsate cu
motoare extensibile (cauciuc)

Clasa F4F - Modele macheta miniaturale pentru zbor liber, indoor

Clasa FAG — Modele mari macheta, radiocomandate

Clasa F4H — Modele semimachete, radiocomandate

Anexa 6D - Ghidul Arbitrului — Machete propulsate pentru zbor liber, exterior -

Zbor
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ACEASTA EDITIE 2012 INCLUDE URMATOARELE AMENDAMENTE EFECTUATE ASUPRA CODULUI 2011
Aceste amendamente sunt marcate cu o linie dubla, pe marginea din dreapta a acestei editii

Paragraf Sedinta plenara pentru Scurta descriere a modificarii Modificare
aprobarea modificarii introdusa de catre
6.9.1 Modificarea definitiei de referinta.
6.9.2 2011 Definirea evidentei fotografiilor si culorilor Narve Jensen
6.9.3 Declaratia concurentului, de completat Presedinte F4 S-C
6.9.4 Toate arbitrajele clasice, de la nu mai putin de 5 metri si
factorul K de proportie

Prima  pagina,
pagina 5, 6.4, Rationalizarea denumirilor de clase
68, 69 &
Anexa 6D
Anexa 6B, ,Lungimile” schimbate in ,metri”, pentru a putea fi
6B.2.7.J n/a corelate cu plansa Jo Halman
Clasele FA4E, Toate numerele de paragrafe si referintele corectate Secretar Tehnic
FAD, FAF
6.5.1&6.6.1 stergerea textului eronat din referinte (6.1.10)
6.5.1, 6.6.1, Terminologie actualizata conform politicilor
6.7.1, 681 &
6.9.5

9 A

Nota: Cuvantul ,,engine” inseamna motoare cu combustie Si ,,motor” inseamna motoare electrice, cu CO, si extensibile.

Amendamente efectuate la fiecare patru ani asupra referintelor

Paragraf sedinta plenara pentru Scurta descriere a modificarii Modificare
aprobarea modificarii introdusa de catre
Pagina 5 n/a Modificare incidentala a listei Anexelor
Reguli inghetate 2010 Text nou pentru clarificarea ciclurilor de modificare. Jo Halman
Modificare incidentala a referintei ABR de la A.12 la A.13 Secretar Tehnic
6.1.12 n/a Referinta ABR corectatd la B.11
6..2.1 Modificare la 7 kg si steregere text ,,prototip”
6.3.2 Stergerea textului care interzice giroscoapele
6.3.6 Factori K modificari; stergere ,,Alegere optiuni”; adaugare
referinta la exemplu de Fisa Scor Zbor
6.3.7 Adaugare manevra Z cu factor K; adaugare & stergere text
pentru claritate
6.3.9 Adaugarea unui nou prim paragraf
Anexa 6C.1 Amendarea actiunilor arbitrilor
Generalitati 2010
Anexa 6C.3.7 Adaugare si stergere text pentru claritate; sterse referintele Narve Jensen
pentru manevrabilitate limitata Presedinte F4 S-C
Anexa 6C.3.6.11 Modificare factori K; Tnlocuire text de referinti in
discutiile arbitrilor; stergerea listei de sase manevre
Anexa 6C.3.7.H Modificarea textului pentru manevra Opt Cuban
Anexa 6C.3.7.Z Adiugarea textului manevrei Procedurii de Intoarcere,
diagrama & eratd
Anexa 6E.1 Modificari incidentale
Anexa 6E.2 Adaugarea unui exemplu nou de Fisa Scor Zbor
6.9.3 Modificarea textului cu privire la declaratia concurentului
6.9.4 Modificarea textului cu privire la executie
6.1.9.2 n/a Stergere ,,aeronava” pentru a corecta sensul Jo Halman
6.1.9.4.e) Corectare a textului in limba engleza Secretar Tehnic

Amendamente efectuate la fiecare patru ani asupra referintelor.../ continuare
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Continuare/... Amendamente efectuate la fiecare patru ani asupra referintelor

Amendamente efectuate la fiecare patru ani asupra referintelor

Paragraf Sedinta plenara pentru Scurta descriere a modificarii Modificare
aprobarea modificarii introdusa de catre
6.14 La folosirea a doi arbitri, desemnand un al treilea
6.1.6 Specificand cine poate solicita o verificare a zgomotului
6.1.9.4 Modificarea cerintelor pentru documentatia concurentului Narve Jensen
6.1.12 2009 Proceduri de inchidere a emitatorului Presedinte F4 S-C
6A.1.10 Corectarea secventei paragrafelor
6C.3.6.2 Stergerea paragrafului si renumararea paragrafelor
urmatoare
Prima pagind & Doua clauze provizorii noi, F3G & F3H
pagina 5 2008
6.2.9 Referinta stearsa pentru Campionatul European & Mondial Secretar
6.1.4 Referinta stearsa despre Campionatul European & Mondial Tehnic
F4B, primul & ultimul paragraf
Tn intregime n/a »,Model” in ,,model de aeronava”
6.1.4 2 seturi de 2 arbitri statici
6.1.4 Mai putin de 20 de concurenti, numai 3 arbitri, B&C
6.1.10 Modificare a factorilor K statici
6.2.9 Utilizarea a doar 3 arbitri
6.3.1 Referirea specificatiilor turbinei la sectiunea generala
6.3.6 Modificarea factorilor K de zbor si selectiune optionald
6.3.6 Péastrarea a 2 manevre obligatorii
6.3.7 Specificarea celor 2 manevre obligatorii Nar\{e Jensen
6A.1.10.4 Separarea texturii suprafetei de realismul scarii Presedinte F4 5-C
6C.1 Toti arbitrii pentru Tinregistrarea evenimentelor non-
standard
6C.3.7 Paragraf relocat
6C.3.7.V Descriere revizuita pentru Lazy Eight (Optul Lenes)
6.8 Noua Clasd F4G la Scara Mare
6.9 Noua Clasa a Scarii de Directionare F4H

oficial al clasei. Pentru clasele oficiale, modificarile pot fi propuse din al doilea an al ciclului de doi ani.

TNGHETAREA REGULILOR PENTRU ACEST VOLUM
Cu referire la paragraful A.13 din Volumul ABR:

Pentru toate clasele, se va respecta cu strictete regula de doi ani de raménere neschimbatd a specificatiilor pentru
aeromodelele / nava spatiala, a schemelor de manevra si a regulilor de competitie. Pentru clasele din Campionat, modificarile
pot fi propuse in anul Campionatului Mondial al fiecérei categorii.
Pentru clasele oficiale, fara statut de Campionat, ciclul de doi ani incepe in anul in care Sedinta Plenara a aprobat statutul

Aceasta inseamna ca, in Volumul F4:
(a) modificarile pot fi efectuate, cel mai curand, la Sedinta Plenara din 2012, cu aplicare din luna ianuarie 2013;
(b) clasele provizorii nu fac subiectul acestei restrictii.
Singurele exceptii permise de la regula de inghetare pentru doi ani sunt problemele reale si urgente cu privire la siguranta,
clarificarile indispensabile ale regulilor, regulile cu privire la zgomot Si modificarile claselor provizorii.
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Reguli Generale & Standarde pentru Arbitrarea Statica a Modelului Macheta
VOLUMUL F4

PARTEA A SASEA — REGULI TEHNICE PENTRU CONCURSURILE MODELELOR MACHETA - ZBOR

6.1

6.1.1.

6.1.2.

6.1.3.

6.1.4.

REGULI GENERALE SI STANDARDE PENTRU ARBITRAREA STATICA A MODELELOR
MACHETA

Definitia unui model macheta:

Un model de aeronava la scard va fi o aeronava mai grea decat aerul, cu aripi fixe, care transporta
persoane. Scopul concursului de modele la scard este de a crea cu acuratete aparenta si realismul unei
aeronave la dimensiune reala, cat mai aproape cu putintd de fiecare model de aeronava. Toate acestea se
vor aplica, Tn mod egal, atat pentru arbitrarea statica, ct si pentru performanta de zbor.

Nota: Pentru a indica tipul de aeronava de dimensiuni reale, care a fost reprezentat ca model la scara,
poate fi utilizat cuvantul ,,prototip”.

Sistemul de reguli

Regulile sunt numerotata dupa cum urmeaza:

6.1. Reguli generale si standarde pentru arbitrarea fidelitatii scarii.

6.2. Zbor Captiv, model de aeronava la scara.

6.3. Modelul de aeronava la scara, controlata in timpul zborului prin radio.

Programul competitiei:

Un program al competitiei pentru un eveniment anume consté din partea 6.1, plus regulamentele pentru
proba respectiva. Regulile pentru probele C/L (zbor captiv) vor consta din 6.1, plus 6.2, iar pentru
probele R/C vor fi 6.1, plus 6.3.

Proba C/L va incepe cu arbitrarea statica, proba de zbor incepand dupa finalizarea acesteia.

Proba R/C va incepe cu zborul Tn prima zi a competitiei, arbitrarea staticd incepand dupa incheierea
zborului primei aeronave. Dupa aceea, arbitrarea zborului si cea staticd vor fi efectuate simultan,
macheta efectuand proba de zbor Tnainte de a fi prezentat pentru arbitrarea statica. Nici unui concurent
nu i se va solicita sa zboare de mai multe ori Tnainte de a fi arbitrat static.

Daca sunt mai mult de 40 de concurenti, la data oficiald de inchidere a inscrierilor la Campionatul
Mondial sau Continental, organizatorul va utiliza doua comisii separate pentru arbitrarea statica. Fiecare
comisie va fi alcatuita din trei arbitri. Prima comisie va arbitra Acuratetea Scarii (6.1.10.1 — Vederea
laterald, Vederea din fata si Vederea de sus). La finalizarea acestei arbitrari, a doua comisie va arbitra
restul aspectelor (6.1.10.2 — 6.). Tn acest caz, proba R/C va incepe cu arbitrarea statici. Arbitrarea
zborului va Tncepe imediat ce au fost evaluate, din punct de vedere static, primele 10 modele. Tn acest
caz, toti concurentii trebuie sa fi fost arbitrati static Thainte de primul zbor.

Arbitrii

Organizatorii Campionatului Mondial sau Continental de R/C la Scara (F4C) vor desemna trei (sau sase,
pentru doud comisii) arbitri pentru a efectua arbitrarea statica, plus o comisie separata, formata din cinci
arbitri, pentru arbitrarea zborului.

Pentru Campionatele Continentale, cu mai putin de 40 de comcurenti pe clasa, organizatorii au dreptul
de a utiliza doua seturi de cate doi arbitri pentru static, in loc de un set de trei arbitri, pentru a grabi
arbitrarea statica. Atunci cand sunt utilizate doua seturi de cate doi arbitri pentru static, inregistrarea in
tabel va fi efectuatd de un al treilea arbitru auxiliar, din mediile celor doi arbitri care puncteaza, pentru a
obtine un echilibru adecvat intre scorurile din faza statica si faza de zbor.

Dacad numarul de inscrieri este mai mic de 20, organizatorii trebuie sd desemneze numai trei arbitri
pentru a arbitra faza de zbor.

La competitiile internationale de zbor ale modelelor la scard, pot fi utilizate comisii de trei arbitri, atat
pentru faza statica, cét si pentru faza de zbor.

In cadrul fiecirei clase (F4B si FAC), toti arbitrii (static si zbor) trebuie si fie de nationalitati diferite si,
de preferat, selectati dintr-o lista depusa de catre CNA-uri, cu titlu informativ, aprobatd de catre Biroul
CIAM.

Tn cazul Campionatelor Mondiale si Continentale, comisiile de arbitri pentru faza statica si cea de zbor
vor contine cel putin un membru al Sub-Comisiei CIAM pentru modele la scara. Biroul CIAM trebuie sa
aprobe cele doud comisii de arbitri Tnainte de Campionatele Mondiale sau Continentale.

In cadrul fiecarei comisii de arbitri (Static si Zbor), trebuie si existe un limbaj comun. Atunci cand sunt
utilizate doud comisii separate pentru arbitrarea statica, organizatorii au dreptul de a utiliza doi arbitri de
aceeasi nationalitate, unul in comisia pentru faza statica si unul Th comisia de arbitri pentru zbor.
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6.1.5.

6.1.6.

6.1.7.

6.1.8.

Reguli Generale & Standarde pentru Arbitrarea Statica a Machetelor
Coeficient
Atunci cand este notat un factor K (K), notele vor fi acordate de la 0 la 10, inclusiv, folosind pasi de
jumatate de notd. Apoi, scorul va fi multiplicat cu factorul K (K).
Observatii
a) Toate aeromodelele trebuie sa zboare Tn acelasi mod ca si prototipul lor.
b) Tn absenta unor conditii adecvate de suprafata de apa, modelele de hidroavioane au dreptul de a utiliza
rotile, sau trenurile de aterizare cu roti pentru a decola. De aceea, desprinderea sau caderea unui tren de
aterizare imediat dupa decolare nu va fi penalizatd. Deviatia de la scard datorita includerii unor roti
atasate permanent, talpi sau dispozitive similare non-prototip la structura modelului de acronava nu va fi
luata in considerare la notarea Fidelitatii Scarii si a Executiei.
¢) Niciuna dintre piesele unui model de aeronava, cu exceptia elicei si a caserolei de elice, nu poate fi
demontatd, dupa cum nu se poate adauga nimic, in afara de un manechin pilot Si o antena, la exteriorul
modelului de aeronavi, intre arbitrarea statica si a zborului. Bombe, rezervoare de largat, etc. trebuie sa
fie prezentate pentru arbitrarea statica, dar pot fi inlocuite inainte de zbor cu exemple mai simple Si
reparabile, de aceeasi forma, culoare, dimensiune si greutate. Orice incélcare a acestei reguli va duce la
descalificare. Orificiile suplimentare, non-prototip, pentru patrunderea aerului sunt permise, cu conditia
sa fie acoperite cu panouri mobile, pentru arbitrarea staticd; aceste hublouri pot fi mutate sau deschise
manual Tnainte de zbor, sau chiar in zbor, prin control radio. Aspectul modelului de aeronava in zbor nu
trebuie sa fie afectat iIn mod nejustificat.
d) O elice de zbor, de orice forma si diametru, poate fi inlocuita cu o elice la scara. Dimensiunea, forma
si culoarea caserolei elicei nu pot fi modificate.
Noti: Inlocuirea cu o elice la scari se refera numai la elicele care au menirea de a propulsa acronava in
cauza. Daca un aeromodel multi-motor are elici nepropulsive (moriscd), acestea nu pot fi schimbate Intre
faza statica si cea de zbor. Caracteristici ca, de exemplu, elicea micad de generator de pe botul unei
aeronave ca Mel63, nu pot fi, de asemenea, modificate pentru elice de zbor.
e) Elicele pentru zbor cu pale metalice sunt interzise.
f) Nu este permisa lansarea materialelor explozive.
g) Daca pilotul unui prototip este vizibil din fata, sau din lateral in timpul zborului, si un manechin pilot,
la scard, trebuie sa fie vazut, in mod egal, in timpul zborului modelului de aeronava. Daca nu este
instalat un astfel de pilot, scorul total pentru zbor va fi redus cu 10%. Manechinul pilot poate fi prezent
in faza de arbitrare staticd, dar nu va fi luat in considerare.
h) O masurare a greutatii trebuie sa fie efectuatd imediat dupa primul zbor al fiecarui model de aeronava.
Nicio modificare a modelului de aeronava, cu exceptia eliminarii de combustibil si curatarea modelului
de aeronavd, nu este permisa, dar orice elemente care au fost lansate in timpul zborului oficial (ex.
bombe, rezervoare) trebuie sa fie inlocuite pe modelul de aeronava. Daca aeronava va fi gasita a fi peste
greutatea admisa, se vor acorda zero puncte pentru acel zbor si modelul de aeronava trebuie sa fie
cantarit din nou dupa fiecare zbor ulterior. Oficialii responsabili pentru cantarirea modelului de aeronava
si dispozitivului care va fi utilizat, vor fi disponibili pentru toti concurentii, pentru cantarul dinainte de
primul zbor al competitiei. Toleranta echipamentului de cantdrire, care va fi addugati la greutatea
maxima (ex. model de aeronava C/L cu greutate max. 6 kg, toleranta de greutate 15 grame, duce la o
greutate totald admisa de 6,015 kg, ca valoare maxima).
i) Orice model de aeronava care, in opinia arbitrului principal sau a directorului poligonuluii de zbor,
pare a fi zgomotos Tn timpul zborului, va trebui sa fie prezentat la o verificare a zgomotului dupa acel
zbor. Aeromodelele alimentate cu turbind sunt scutite de la aceste verificari ale zgomotului. Pentru
detalii, vedeti sectiunile 6.2.1 (F4B) si 6.3.2 (F4C). Organizatorii trebuie sa confere tuturor
concurentilor posibilitatea de a efectua verificari ale zgomotului inainte de competitie, daca acestia
solicita acest lucru.
Numaérul de aeromodele
Fiecare concurent poate participa cu un singur aeromodel pentru fiecare categorie, machete captive sau
radiocomandate.
Asistenti
Fiecare concurent are dreptul la un (1) asistent Tn timpul unui zbor. Un asistent suplimentar poate ajuta
la pornirea motorului si pregatirea dinainte de zbor, dacd acest fapt este solicitat de cétre concurent.
Toate persoanele, cu exceptia unui asistent, trebuie si se retragd la distantd de spatiul de zbor Thainte de
a fi inceput zborul. Pentru probele cu control radio, niciun asistent nu trebuie sa atinga emitatorul Tn
timpul unui zbor oficial. Persoana care cronometreaza este responsabild pentru urmarirea asistentilor, ca
acestia sa nu atingd transmititorul odatd ce a inceput prima manevra. Dacd asistentul atinge
transmitatorul, zborul va fi punctat cu zero.
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6.1.9.

6.1.9.1.
6.1.9.2.

6.1.9.3.

6.1.9.4.

Cont/...

Reguli Generale & Standarde pentru Arbitrarea Machetelor
Documentatie (Dovada respectarii scarii)
Dovada respectarii scarii este responsabilitatea concurentului.
Denumirea exacta si destinatia modelului prototipului vor fi indicate Th formularul de Tnscriere, pe fisa
de scor si, de asemenea, in prezentarea ,,Dovezii de respectare a scirii”. Documentatia depusa de citre
concurent trebuie sa specifice daca prototipul original nu este adecvat pentru zbor acrobatic. Arbitrii
vor discuta aceste informatii Tnainte de a Tncepe primele zboruri din FAC. Arbitrul Principal va lua
decizia finald inainte de a fi efectuat orice zbor si aceasta poate afecta notele acordate conform
6.3.6.11.d. (Alegerea optiunilor).
Scara la care este construit aeromodelul este optionald, dar trebuie sa fie specificatd in prezentarea
,Dovada respectarii scarii”.
Pentru a fi eligibil pentru punctele acordate pentru fidelitatea la scara (Static), trebuie sa fie predata
arbitrilor urmitoarea documentatie minima (Vezi Anexa A — 6A.1.9. pentru documentatia de
prezentare recomandata):
a) Dovezile fotografice:
Cel putin trei fotografii sau reproduceri tiparite ale prototipului, inclusiv cel putin una a modelului real
de aeronavd, care este reprodus. Fiecare dintre aceste fotografii sau reproduceri tiparite trebuie sa
prezinte acronava integrald, de preferat din diferite unghiuri. Aceste fotografii trebuie si fie depuse in
triplicat, a doua si a treia putand fi copii xerox. Dovezile fotografice sunt metodele principale de
arbitrare a acuratetii scérii in ceea ce privevte prototipul.
b) Planse la scara:
O plansa fideld, la scard, a aeronavei la dimensiune reala, care sd arate cel putin 3 vederi: laterale,
vederii Tn plan de sus si ale vederii din fata. Aceste planse trebuie sa fie realizate la o scara comuna,
care sd confere o anvergurd minima de 250 mm Si o anvergurd maxima de 500 mm, sau daca fuzelajul
este mai lung decat anvergura aripilor, aceste masuratori vor fi efectuate asupra fuzelajului. Plansele
trebuie sa fie depuse in triplicat. Plansele nepublicate de catre un concurent sau proiectant nu sunt
acceptate decat daca sunt certificate ca fiind confom cu originalul inainte de concurs, de catre o sursa
acreditatd, cum ar fi Comisia Federala de Aeromodele sau echivalent, constructorul aeronavei
originale sau alta autoritate competenta.
c) Dovada culorii:
Culoarea corectd poate fi stabilitd din fotografiile color, din descrierile publicate, daca sunt insotite de
fotografii color acreditate de citre o autoritate competentd, din esantioane ale vopselei originale sau
din plansele color publicate, ex. publicatii de tip ,,Profile”.
d) Viteza aeronavei:
Viteza de croazierd a unei aeronave studiate trebuie si fie, de asemenea, inclusi in documentatie si
repetata pe fisele de scor pentru zbor Tnainte de a ncepe fiecare zbor oficial. Tn cazul unor aeronave
mai vechi, unde pot fi listate numai vitezele maxime, doar viteza maxima va fi mentionatd in
documentatie. Concurentul trebuie sa fie pregatit pentru a conferi aceste informatii, daca i se solicita.
e) Declaratia concurentului:
Concurentul trebuie sid includa in documentatia sa 0 declaratie cum cad el este constructorul
aeromodelului prezentat, specificand toate componentele aeronavei pe care nu le-a construit personal.
Daci sunt utilizate piese modificate, pre-fabricate, este responsabilitatea concurentului sd dovedeasca
modificarea si faptul ca a fost efectuatd de el. De asemenea, concurentul trebuie sd completeze si s
semneze formularul de declaratie solicitat (Vezi Anexa 6E), pentru a confirma aceste aspecte si altele.
Daca se constata cd a incalcat aceste conditii, concurentul poate fi descalificat din competitie.
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Reguli Generale & Standarde pentru Arbitrarea Statica a Machetelor

6.1.10. Arbitrarea fidelitatii scarii Si a executiei

Factorul K
1. Acuratetea scarii
a. Vedere laterala 13
b. Vedere din spate 13
c. Vedere de sus 13
2. Culoare
a. Acuratete 3
b. Complexitate 2
3. Marcaje
a. Acuratete 8
b. Complexitate 3
4. Textura suprafetei si realismul scarii
a. Textura suprafetei 7
b. Realismul scarii 7
5. Executie
a. Calitate 12
b. Complexitate 5
6. Detaliile la scara
a. Acuratete 9
b. Complexitate 5
Total Factor K.......coovveivvieiiie e K =100

Elementele de la punctul .1 trebuie sa fie arbitrate de la o distanta minima de 3m la F4B si 5m la FAC, de la
centrul acromodelului. Arbitrii nu trebuie sa atingd aecromodelul.

6.1.11.

6.1.12.

Punctarea statica

Pentru concursurile de zbor macheta, punctele combinate pentru fidelitatea scarii Si executie vor fi
insuma totalul punctelor acordate de trei arbitri pentru faza statica. Aceste puncte pentru faza statica
vor fi utilizate pentru clasificarea scorurilor finale numai atunci cand aeromodelul a finalizat un zbor
oficial.

Organizarea jurizarii

Pentru controlul emitatorului si frecventei, vezi Volumul ABR Sectiunea 4b, paragraful B.11.

Ordinea pentru faza de zbor si faza statica a diferitelor tari si concurenti va fi stabilita printr-o tragere la
sorti Tnainte de Tnceperea concursului. Sefii de echipd vor nominaliza ordinea membrilor individuali ai
echipei ca primul, al doilea sau al treilea.

Ordinea de zbor a concurentilor nu va fi modificata decat daca, in cazul probelor R/C, organizatorii
trebuie sa facd acest lucru pentru a evita interferentele de frecventa. Trebuie si fie asiguratd o
flexibilitate suficientd a secventialitatii frecventei pentru a permite unui concurent sa isi utilizeze
emitatorul, cel mai tarziu pana cand intrd in pozitia de start nr.1. Nu va exista nicio inlocuire a ordinii
de zbor al unui membru al echipei cu ordinea de zbor al unui alt membru al echipei.

A doua runda de zbor va incepe la o treime din ordinea de zbor. Runda finald va fi programata in
ordine crescatoare cu privire la clasarea preliminara dupa doua runde de faza de zbor si faza statica.
Concurentii trebuie sa fie anuntati cu cel putin sapte minute, pentru FAB si cinci minute, pentru F4C
inainte de a trebui sé isi ocupe locul la start (vezi 6.2.4, durata de zbor F4B).
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6.2.
6.2.1

6.2.2

Clasa F4B — Aeromodel macheta pentru zbor captiv
CLASA F4B - AEROMODEL MACHETA PENTRU ZBOR CAPTIV
Caracteristici generale
Greutate maxima: Greutatea aeronavei complete, in conditie de zbor, fara combustibil, dar incluzand
orice manechin pilot, nu va depasi 7 kg.
Sursa de alimentare: a) Nu pot fi utilizate motoare de racheta sau cu pulsoreactoare.
b) Tractiunea maxima pentru un motor cu turbind va fi de 6 kg. (Sau 60 Newton).
Nota: Pentru alte specificatii de aeromodele la scara, vezi volumul ABR, sectiunea 4C, partea ntéi,
Paragraful 1.2. Caracteristici Generale ale Aeromodelului
Daca un aeromodel pare zgomotos in timpul zborului, arbitrii sau directorul concursului/supervizorul
pistei vor solicita un test de zgomot. Aeromodelul va fi consemnat la linia oficiala de decolare imediat
dupa zbor. Nicio modificare sau ajustare a aeromodelului nu va fi permisd, in afara realimentarii. Daca
aeronava este dotatd cu elice cu pas variabil, testul de zgomot va acopei variatia totala a pasului.
Aeromodelul va fi testat de catre un sunetist Si, in cazul in care un aeromodel pica testul de sunet, va fi
retestat de un al doilea sunetist, utilizind un al doilea dispozitiv de masurat zgomotul. Dacd aeronava
pica si al doilea test, scorul pentru zborul precedent va fi zero. Sonometrele vor fi de buni calitate, cu un
sistem de testare (zgomot de referinta).
Nivelul maxim de zgomot va fi de 96 dB(A), masurat la 3 metri de la linia de centru a acromodelului, cu
aeromodelul la sol, pe beton sau macadam, la locul de efectuare a zborului. Cu motorul turat la putere
maxima, masuratoarea va fi efectuatd la 90 de grade fatd de pista de zbor, pe partea aleasd de catre
concurent si in directia vantului fata de aeromodel. Microfonul va fi asezat pe un stativ, la 30 cm
deasupra solului, in paralel cu motorul. Nu se vor afla obiecte care reflecta zgomotul la mai putin de 3
metri de aeromodel sau de microfon. Dacd nu este disponibila o suprafatd de beton sau de macadam,
masuratoarea poate fi efectuata chiar pe sol sau pe iarba foarte scurta, caz in care nivelul de zgomot va fi
de 94 dB(A). In cazul acromodelelor cu mai multe motoare, misurarea zgomotului va fi efectuati la 3
metri de motorul care se afld cel mai aproape de sonometru si nivelul maxim de zgomot va fi acelasi ca
si pentru aeromodelele cu un singur motor. Motoarele cu turbind nu vor face subiectul masurarii
nivelului de zgomot.
Mecanismul de control
a) Toate aeromodelele la scard pentru zbor captiv trebuie sa fie atasate Tn permanentd de unul, sau mai
multe cabluri, Tn timpul zborului.
b) Functia primara (de baza) de control:
Aeromodelul poate fi controlat prin elemente de control al zborului activate manual sau mecanic. Un
astfel de element trebuie sa fie o maneta de control manuala, manipulatd de catre pilotul situat la sol, in
centrul cercului de zbor al aeromodelului. Nu va fi permis niciun fel de control automat al Functiei
Primare de Control.
¢) Functiile secundare de control:
Acestea pot include (dar nu se limiteazd la) controlul motoarelor, trenului de aterizare, flapsurilor.
Functiile Secundare de Control pot fi controlate de pilot prin fire/cabluri, sau pot functiona complet
automat. Frecventa oricaror pulsuri electro-magnetice trimise prin fire/cabluri nu va depasi 30 kHz.
d) Nu va fi permis niciun alt control in afara de Functiile de Control Primar sau Secundar, altele decét
prin fire/cabluri.
e) Tnainte de fiecare zbor, Tntregul mecanism, inclusiv cablurile si anexele acestuia la aeromodel si
mansa de control vor fi supuse la un test de tragere egal cu de 5 ori greutatea acromodelului, inregistrata
la procesare, cu un maxim de 25 de kg. Lungimea cablurilor (punctul central al ménerului la linia
centrala verticald a aeromodelului) nu va fi mai mica de 15 metri sau mai mare de 21,5 metri.
f) Cureaua de siguranta care uneste Tncheietura mainii concurentului cu maneta de control trebuie sa fie
atasata pe intreaga durata a zborului. Supervizorul pistei trebuie sa se asigure cd aceastd cerinta este
indeplinita si orice incercare de a decola, incalcand aceastd regula, va avea ca rezultat descalificarea
zborului respectiv.

HANDLE
WTROL LINE SAFETY STRAF

AAND AND SAFETY STRAF FIGLRE
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6.2.3.

6.2.4.

6.2.5.

6.2.6.

6.2.7.

Cont/...

Clasa F4B — Aeromodel macheta pentru zbor captiv
Zboruri oficiale
a) Fiecare competitor va fi invitat sa decoleze de trei ori. Pentru a putea primi punctele aferente zborului
respectiv, trebuie sa execute un zbor oficial, in limita de timp impusa (vezi 6.2.4.) de fiecare data.
b) Dacd un concurent nu poate s ia startul, sau sa finalizeze un zbor si, in opinia directorului de zbor
cauza este dincolo de controlul concurentului, directorul concursului de zbor va decide cand va avea loc
repetarea zborului.
¢) Un zbor oficial Tncepe, cel mai devreme, intr-una din urmatoarele situatii:
i) Concurentul semnalizeaza persoanei care cronometreaza faptul ca incepe sa porneasca motorul.
ii) La doud minute dupa ce concurentul a primit indicatii sd inceapa zborul (vezi 6.2.4.).
iii) Un zbor oficial este terminat atunci cand aecromodelul aterizeaza si se opreste, cu exceptia cazului de
la punctul 6.2.7.J (Touch and Go si demonstratia de taxi dupa aterizare).
Timpul de zbor
Concurentii trebuie sa fie chemati cu cel putin 7 minute inainte de a trebui sa ia pozitia la linia de start.
Fiecare concurent va avea la dispozitie 9 minute pentru a finaliza fiecare program de zbor. Timpul de
zbor va Tncepe cand concurentul Tncepe rotirea motorul, sau la doud minute de la intrarea in zona de
start, oricare moment survine primul. Aeromodelul trebuie sa se afle in aer in primele cinci minute (plus
un minut pentru fiecare motor aditional, Tn plus fata de unul singur). Nu se pot acorda puncte dupa
expirarea limitei de timp (9 minute, plus unul pentru fiecare motor adaugat).
Timpul de pornire
a) Dacd aeromodelul nu se afld in aer in termen de 5 minute, plus unul pentru fiecare motor aditional,
concurentul trebuie sa facd loc, imediat, concurentului urmator. Daca motorul se opreste dupd ce a
inceput decolarea, dar inainte ca aeromodelul s se ridice in aer, poate fi repornit intr-un interval de 5
minute.
b) Este permisa o singura incercare de a repeta decolarea.
Tn cazul unei incerciri repetate, nu se vor acorda puncte pentru decolare.
Nota: In acest caz, se va aplica tot regula 6.2.5.a.
Zborul
Manevrele trebuie sa fie executate in ordinea prezentatd mai jos. Intre finalul unei manevre si inceputul
urmatoarei manevre, concurentul trebuie sia execute un zbor cu aeromodelul de minim doua ture. Mai
putin de doua ture intre finalul unei manevre Si inceputul urmatoarei manevre va avea ca rezultat zero
puncte pentru manevra urmatoare:
6.2.6.1. Taxi & decolare
6.2.6.2. 5 ture de zbor orizontal
6.2.6.3. Demonstratie optionala
6.2.6.4. Demonstratie optionala
6.2.6.5. Demonstratie optionala
6.2.6.6. Demonstratie optionala

nn
[y
o
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6.2.6.7. Aterizare & taxi K=14
6.2.6.8 Realismul in zbor

a) Zgomotul motorului (ton realist si reglaj) K=4

b) Viteza aeromodelului K=6
c) Caracterul lin al zborului K=6
Total factor K K =100

Nota: Scara aeromodelului si viteza de croazierd sau viteza maxima a prototipului trebuie sa fie
specificate pe formularul de notare a zborului.

Demonstratii optionale

Concurentul trebuie sé fie pregatit sa ofere dovezi arbitrilor in timpul arbitrajului static, cum ca optiunile
de zbor selectate pentru zboruri sunt tipice si se incadreazd in abilitatile aeromodelului. Arbitrul
principal pentru F4B va lua decizia Tnainte de a ihcepe zborul.

Optiunile selectate trebuie sa fie prezentate arbitrilor, in scris, Tnainte de decolare. Optiunile pot fi
executate in zbor in orice ordine, dar ordinea trebuie s fie marcati pe fisa de punctare si orice manevra
executata 1n zbor in afara ordinii va fi notata cu ZERO.
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6.2.8.

6.2.9.

6.2.10.

6.2.11.

Cont/...

Clasa F4B — Aeromodel macheta pentru zbor captiv
Orice demonstratie a trapelor pentru incércaturd sau a trapelor pentru bombe trebuie sé fie efectuata
impreund cu aruncarea unei incarcaturi sau cu aruncarea unei bombe. Dacd nu este aruncatd nici 0
incarcatura sau nicio bomba, manevra va fi notatd cu ZERO.
Nu poate fi nominalizatd mai mult de o (1) optiune de aruncare.
Orice aeromodel care zboara cu rotile coboréate, n timp ce prototipul este echipat cu tren de aterizare
retractabil, va avea scorul total pentru zbor mai scazut cu 25%.
Este permisd o singurd incercare pentru fiecare manevra, singura exceptie este procedura de ridicare in
aer a unui aeromodel, asa cum este definit la 6.2.5.b.
Toate optiunile sunt cotate cu un factor K de 12.
Cele PATRU demonstratii optionale trebuie sa fie selectate din urmatoarea lista:

A Optiunea cu mai multe motoare — Se puncteaza doar daca motoarele functioneaza pe durata
unui zbor complet. Daca orice motor se opreste prematur, atunci notele vor fi reduse n
consecinta.

Nota: Factorul K de 12 se aplica oricarui aeromodel cu mai multe motoare. Nu sunt acordate
puncte pentru fiecare motor individual.

Retragerea si extinderea trenului de aterizare.

Retragerea si extinderea flapsurilor.

Aruncarea de bombe sau rezervoare de combustibil.

Zbor Tnalt, cu un unghi de peste 30°.

Un looping interior.

Trei ture inversate (zbor pe spate).

Ranversare.

Optul orizontal.

Atinge si pleaca.

Optul lenes.

Lansare de parasuta.

Misiunea de baza a avionului.

Concurentii pot demonstra 0 misune de zbor diferita, la alegerea lor, dar trebuie si fie pregatiti
sa prezinte dovezi ca functia a fost executata si de prototipul modelului. Concurentii trebuie sa
indice arbitrilor de zbor tipul misiunii, Tnainte de a ajunge la linia de decolare.

N  Ratarea Aterizarii
Notarea (puncte de zbor):

Pentru fiecare manevra pot fi acordate note intre 0 si 10, folosind majorari de o jumatate de nota, de
catre fiecare arbitru, pe durata zborului. Notele sunt multiplicate cu un coeficient care variaza odata cu
dificultatea manevrelor.

Scorul zborului:

Scorul zborului va fi suma punctelor acordate de catre toti cei trei arbitrii, conform punctului 6.2.6.
Punctajul final:

Adaugati punctele castigate la 6.1.10 la media scorului celor mai bune doua zboruri, conform 6.2.9.
Dacid un concurent a realizat un singur zbor, punctele acordate pentru acel zbor vor fi impartite la doi.
Dac4, dintr-un motiv dincolo de controlul organizatorilor (ex. B.11.1), pot fi efectuate mai putin de trei
runde oficiale, notarea va fi finalizatd dupa cum urmeaza:

a) Daca sunt efectuate doud manse de zbor, este utilizatd media celor doua zboruri, conform 6.2.9.

b) Daca este efectuata o singura runda, este inregistrat scorul unui singur zbor, al acelei runde.

c) Scorurile dintr-o runda oficiala pot fi inregistrate numai daca toti concurentii au o oportunitate egala
pentru zbor in acea runda.

Zona de zbor

Organizatorii concursului trebuie sa noteze clar urmatoarele cercuri de la sol:

1) Cercul pilotului — raza 1,5 metri

Aceasta este zona In care trebuie sd ramand un concurent. Supervizorul terenului trebuie sa emita o
avertizare atunci cand concurentul paseste in afara razei de 1,5 metri a ,,Cercului Pilotului”, dar nu se
va aplica nicio penalizare.

ZrRXC—IOTMUOW
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Clasa F4B — Aeromodel macheta pentru zbor captiv
2) Cercul de penalizare — raza de 3,0 metri
Daca un concurent paseste in afara acestul ,,Cerc de Penalizare” cu raza de 3,0 metri, manevra va fi
punctata cu ZERO.
3) Cercul zonei de zbor — raza de 26 metri
Aceasta este dimensiunea zonei de zbor atunci cind un aeromodel cu cele mai lungi cabluri este ridicat in
aer, de la marginea cercului de penalizare.
4) Cercul zonei de siguranta — raza 29 metri
Aceasta este zona definitd la punctul (3) de mai sus, plus dimensiunea totald a zonei de sigurantd, cu
latimea de 3 metri.
In plus, organizatorii concursului trebuie sa asigure minim 1 (ideal 2) ,,Boxa de pregitire”, plus 1 ,,Boxa
de iesire”, toate in imediata apropiere a cercului de zbor. Toate aceste boxe, ca si cercul de zbor, in sine,
trebuie sa fie absolut izolate de accesul publicului si fiecare din aceste boxe trebuie sa fie marcata clar pe
sol si sa aiba o lungime suficienta pentru 1 aeronava completa, cu cablurile de lungime integrala atasate.
Vezi imaginea:

oo i iy
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6.3.
6.3.1.

6.3.2.

6.3.3.

6.3.4.

Clasa FAC — Aeromodel macheta pentru zbor radiocomandat
CLASA FAC — AEROMODEL MACHETA PENTRU ZBOR RADIOCOMANDAT
Caracteristici generale
Greutatea maxima a unui aeromodel complet, fard combustibil, in conditii de zbor, inclusiv un manechin
pilot; 15 kg (~150 Newton)
Aeromodelele care folosesc motoare electrice ca sursd de alimentare vor fi cantarite fara bateriile
utilizate pentru acele motoare.
Sursa de alimentare: a) Nu pot fi utilizate motoare de rachetd sau cu pulsoreactoare.
Nota: Pentru alte specificatii de aeromodele la scard, vezi volumul ABR, sectiunea 4C, partea intai,
Paragraful 1.2. Caracteristici Generale ale Aeromodelului
Zgomotul
Dacd un aeromodel pare zgomotos in timpul zborului, arbitrii sau directorul concursului/supervizorul
pistei vor solicita un test de zgomot. Aeromodelul va fi consemnat la linia oficiald de decolare imediat
dupa zbor. Nicio modificare sau ajustare a aecromodelului nu va fi permisa, in afara realimentarii. Daca
aeronava este dotatd cu elice cu pas variabil, testul de zgomot va acopei variatia totala a pasului.
Aeromodelul va fi testat de cétre un sunetist Si, in cazul in care un aeromodel pica testul de sunet, va fi
retestat de un al doilea sunetist, utilizdnd un al doilea dispozitiv de masurat zgomotul. Daca aeronava
pica si al doilea test, scorul pentru zborul precedent va fi zero. Sonometrele vor fi de buna calitate, cu un
sistem de testare (zgomot de referinta).
Nivelul maxim de zgomot va fi de 96 dB(A), masurat la 3 metri de la linia de centru a aeromodelului, cu
aeromodelul la sol, pe beton sau macadam, la locul de efectuare a zborului. Cu motorul turat la putere
maxima, masuratoarea va fi efectuatd la 90 de grade fatd de pista de zbor, pe partea aleasa de catre
concurent si in directia vantului dinspre aeromodel. Microfonul va fi asezat pe un stativ, la 30 cm
deasupra solului, in paralel cu motorul. Nu se vor afla obiecte care reflectd zgomotul la mai putin de 3
metri de aecromodel sau de microfon. Dacd nu este disponibild o suprafata de beton sau de macadam,
masuratoarea poate fi efectuatd chiar pe sol sau pe iarba foarte scurta, caz in care nivelul de zgomot va
fi de 94 dB(A). in cazul acromodelelor cu mai multe motoare, misurarea zgomotului va fi efectuati la 3
metri de motorul care se afla cel mai aproape de sonometru si nivelul maxim de zgomot va fi acelasi ca
si pentru aecromodelele cu un singur motor. Motoarele cu turbind nu vor face subiectul masurarii
nivelului de zgomot.
Zboruri oficiale
a) Fiecare competitor va fi invitat sa decoleze de trei ori Si trebuie sd execute un zbor oficial, in limita de
timp impusa (vezi 6.3.4.) de fiecare data, pentru a obtine punctele pentru acel zbor.
b) Daca un concurent nu poate si ia startul, sau sa finalizeze un zbor Si, Tn opinia directorului
concursului cauza este dincolo de controlul concurentului, directorul concursului poate acorda, la
discretia sa, o noua sansi de zbor pentru concurent. Directorul concursului va decide cand va avea loc
repetarea zborului.
¢) Un zbor oficial incepe, cel mai devreme, intr-una din urmatoarele situatii:
i) Concurentul semnalizeaza persoanei care cronometreaza faptul ca incepe sa porneasca motorul.
i) La doua minute dupa ce concurentul a primit indicatii sd inceapa zborul.
iii) Un zbor oficial este terminat atunci cand aeromodelul aterizeaza si se opreste, cu exceptia cazului de
la punctul 6.3.7.M (Touch and Go/Atinge si pleaca).
Timpul de zbor
a) Concurentii trebuie sd fie chemati cu cel putin 5 minute inainte de a trebui sa ia pozitia la linia de
start.
b) Concurentul va primi instructiuni sa inceapa zborul.
c¢) Cronometrarea zborului va incepe atunci cand incepe zborul oficial (vezi 6.3.3.c).
d) Fiecare concurent va avea la dispozitie 17 minute pentru a finaliza fiecare program de zbor.
e) Tn cazul unui aeromodel cu mai multe motoare, timpul acordat la punctul d), de mai sus, va fi crescut
cu un minut pentru fiecare motor aditional.
f) Nu vor fi acordate puncte pentru nici o manevra care nu a fost finalizata la expirarea timpului acordat.
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6.3.5.

6.3.6.

6.3.7.

Clasa FAC — Aeromodel macheta pentru zbor radiocomandat
Timpul de pornire
a) Dacd aeromodelul nu se afld in aer in termen de 7 minute, plus unul pentru fiecare motor aditional,
dupa ce a inceput decolarea, zborul oficial se va incheia si nu vor fi acordate puncte pentru acel zbor.
b) Dacd motorul se opreste dupa ce a inceput decolarea, dar inainte ca aeromodelul sa se ridice 1n aer,
motorul poate fi repornit. Este permisa o singura incercare de a repeta intreaga proceduri. in cazul unei
incercari repetate, nu se vor acorda puncte pentru manevra intrerupta.
Nota: In acest caz, se va aplica tot regula 6.3.5(a).
Zborul
6.3.6.1. Decolarea
6.3.6.2. Optiunea 1
6.3.6.3. Optiunea 2
6.3.6.4. Optiunea 3
6.3.6.5. Optiunea 4
6.3.6.6. Optiunea 5
6.3.6.7. Optiunea 6
6.3.6.8. Optiunea 7
6.3.6.9. Optiunea 8
6.3.6.10. Apropierea si aterizarea
6.2.6.8 Realismul Tn zbor
a) Zgomotul motorului (ton realist si reglaj)
b) Viteza aeromodelului
c) Caracterul lin al zborului
Total factor K
Nota: Fisa de zbor trebuie sda includa cele doua manevre, ,,Optul Orizontal” si ,,Viraj de 360°
descendent”, pentru a fi acceptat ca fiind complet.
Scara aeromodelului si viteza de croazierd sau viteza maxima a prototipului trebuie sa fie specificate pe
formularul de notare a zborului (Anexa 6E.2.)
Este permisa o singurd incercare pentru fiecare manevra, singura exceptie fiind procedura de decolare
unui aeromodel, asa cum este definit la 6.3.5.b.
Demonstratii optionale
Manevrele ,,Opt Orizontal” si ,,Viraj de 360° descendent”, sunt manevre obligatorii de inclus in fiecare
zbor si sunt poztiionate n fisa de zbor la discretia concurentului.
Concurentii trebuie sa fie pregatiti, daca li se solicita de cétre arbitri, si demonstreze cd optiunile
selectate sunt tipice si conform abilitatilor normale ale acronavei care a fost utilizatd ca model. In lista
de optiuni a unui concurent poate fi inclusd o singurd manevra care si demonstreze o functie mecanica.
Acestea includ optiunile D (largare bombe / rezervor de combustibil), L (lansare parasuta) si, daca este
cazul, P sau Q (functii de zbor ale acronavei in cauza).
Selectia trebuie sd fie indicatd pe fisa de punctare si predatd arbitrilor inainte de inceperea zborului.
Optiunile pot fi efectuate Tn orice ordine. Optiunile A (Sandela), N (ratare), R (zbor in circuit
triunghiular), S (zbor in circuit dreptunghiular), T (zbor in linie dreapta, la inaltime constantd), W
(tonou) si Z (procedura de Tntoarcere) pot fi selectate de catre concurenti Si aprobate ca ,,non-acrobatice”
pe Formularul de Declaratie a Concurentului (Anexa 6E.1.). Acestea sunt aeronavele dotate cu o
manevrabilitate limitata, ale caror prototipuri originale au fost restrictionate de catre producator sau de
vreo agentie guvernamentala de licentiere.
Exemple:
Aeronave pionier si timpurii (Tnainte de 1915)
Aeronave pentru recunoastere si bombardiere (nota: acestea nu includ aeronave de lupta adaptate ulterior
pentru recunoastere sau de luptd/bombardiere pentru care proiectantul a introdus abilitati acrobatice)
Aeronave turistice
Aeronave de pasageri si de marfa
Transporturi militare
Daca aceste manevre non-acrobatice sunt executate de catre modele care NU sunt acreditate ca non-
acrobatice, ele vor fi notate cu zero.

I n
'_\

ARAAARARARAARRX
1l
NN NN N NN N e

AXRXAAXN
non i 1"
Soo®
o =
[E=N

SC4_Vol_F4_Scale_12 Tn vigoare de la 1 ianuarie 2012 Pagina 18 din 85



Clasa F4C — Aeromodel macheta zbor radiocomandat
Concurentul nu poate selecta optiunea ,,C” (Escamotarea si extinderea flapsurilor), daca a fost selectata
si optiunea ,,B” (Escamotareaa si extinderea trenului de aterizare).
Ordinea in care trebuie si fie executate toate manevrele trebuie sa fie marcati pe fisa de punctaj si orice
manevra executatd in afara acestei ordini va fi punctata cu zero.
Sandela
Escamotarea si scoaterea trenului de aterizare.
Escamotarea si scoaterea flapsurilor.
Largarea de bombe sau rezervoare de combustibil.
Ranversare
Immelmann
O looping
Split S (Rasturnare)
Opt cuban
Vrie normala (trei ture)
Tonou
Parasuta
Touch and go
Ratarea aterizarii
Alunecare laterald spre stinga sau spre dreapta-Glisada
Prima misiune a aeronavei
A doua misiune a aeronavei
Concurentii pot demonstra pana la doua functii diferite, la alegere, dar trebuie sa fie pregititi sa prezinte
dovezi ca fiecare functie a fost efectuata de catre prototipul luat ca model. Concurentii trebuie sa indice
arbitrilor de zbor natura demonstratiilor Tnainte de a ajunge la linia de decolare.

XxXARRAARK
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xxxxxxxxx
I

R Zbor 1n circuit triunghiular K=7

S Zbor in circuit dreptunghiular K=7

T  Zbor in linie dreapta, la Indltime constanta K=7
(inaltime maxima 6 metri)

U  Zbor in linie dreaptd, cu un motor la ralanti K=7
(numai pentru aeromodele cu mai multe motoare)

V  Optul Lenes K=7

W  Tonou K=7

X Zbor pe spate K=7

Y  Viraj Derry K=7

Z  Viraj de 180° K=7

6.3.8. Notarea (puncte de zbor):
Pentru fiecare manevra pot fi acordate note intre 0 si 10, folosind majoriri de o jumatate de nota, de
catre fiecare arbitru, pe durata zborului. Notele sunt multiplicate cu factorul K adecvat pentru fiecare
caz.
Manevrele trebuie si fie executate de aeromodel la o inaltime care va permite s fie vdzut perfect de
catre arbitri. Nerespectarea acestei reguli va fi penalizata cu pierderea punctelor.

6.3.9. Scorul zborului
Toate punctajele zborului vor fi Tnregistrate pe fisa de punctaj. Este responsabilitatea concurentului sa
se asigure ca detaliile sale personale, detaliile modelului si optiunile alese sunt corect mentionate pe fisa
de punctaj si sunt prezentate suficiente copii arbitrilor inainte de inceperea fiecarui zbor oficial.
La Campionatele Mondiale si Continentale, sau ori de céte ori sunt utilizati cinci arbitri, cea mai mare si
cea mai micd nota a arbitrilor, pentru fiecare manevra, vor fi sterse. Notele celorlalti trei arbitri vor conta
pentru scorul final.

Scorul zborului va fi suma punctelor acordate de toti cei trei arbitri mentionati la punctul 6.3.6.
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6.3.10.

6.3.11.

Clasa FAC — Aeromodel macheta zbor radiocomandat
Punctajul final:
Adaugati punctele castigate la 6.1.10 la media scorului celor mai bune doua zboruri, conform 6.3.9.
Daca un concurent a realizat un singur zbor, punctele acordate pentru acel zbor vor fi impértite la doi.
Daca, dintr-un motiv, dincolo de controlul organizatorilor (ex. B.11.1), pot fi efectuate mai putin de trei
runde oficiale, notarea va fi finalizata dupa cum urmeaza:
a) Daca sunt efectuate doua runde, este utilizata media celor doud zboruri, conform 6.3.9.
b) Daca este efectuata o singurd runda, este inregistrat scorul acelei runde.
c) Scorurile dintr-o runda oficiala pot fi inregistrate numai daca toti concurentii au o oportunitate egala
pentru zbor in acea runda.
Siguranta:
a) Toate manevrele trebuie sa fie executate in paralel cu linia arbitrilor, astfel incét, orice parte a unei
manevre care este executata in spatele liniei arbitrilor va fi unctatd cu ZERO.
b) Exceptie de la aceastd reguld fac manevrele 6.3.1. Decolarea, 6.3.6.10 Aterizarea si 6.3.7.m, Touch
and Go. Aceste manevre confera dreptul de a fi executate cu vantul in fata, atata timp cat nu survoleaza
o anumita zona din spatele liniei de arbitri, stabilita pentru protectia spectatorilor, oficialilor si altor
concurenti sau asistenti.
¢) Dacd un aeromodel este considerat nesigur, in opinia Arbitrilor sau a Directorului de Concurs/Linie
de zbor, sau se considera ca este manevrat intr-un mod nesigur, acestia pot da pilotului instructiuni sa
aterizeze.
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6A.1

6A.1.9.

Cont/...

Clasa F4, Anexa 6A — Ghidul Arbitrului pentru Arbitrarea Statica
ANEXA 6A
GHIDUL ARBITRULUI PENTRU CLASA F4, ARBITRAREA STATICA

Generalitati

a) Inainte de a incepe arbitrarea statica, arbitrii trebuie sa verifice toate acromodelele Tnscrise, de la o
distantd nu mai micd de 3 metri, pentru a putea fi stabilit un standard pentru acordarea punctelor.
Aeromodelele inscrise trebuie si fie studiate comparativ, unul cu celalalt, dintr-un aspect superficial,
inainte de a Incepe examinarea detaliatd. Arbitrul principal pentru faza staticd trebuie sa profite de
aceastd ocazie pentru a se asigura ca toti arbitrii au acelasi punct de vedere cu privire la aparatele
implicate, in special cu privire la aspectele de complexitate, daca este cazul.

b) Trebuie sa fie efectuat un arbitraj de calibrare, folosind unul, sau mai multe aeromodele, Thainte de a
Tncepe competitia, pentru a stabili un standard uniform.

¢) Un arbitrul principal va fi desemnat ca purtdtor de cuvant pentru arbitrii de static Si daca urmeaza sa
fie utilizate doua comisii de arbitri pentru static, a doua comisie va desemna un arbitru principal
adjunct, pentru a-1 asista pe arbitrul principal in munca sa. Arbitrul principal/adjunct trebuie sd discute
punctele forte si minusurile fiecarui element din sfera sa de responsabilitate cu ceilalti arbitrii din
echipa sa, facand sugestii pentru punctaje.

d) Evaluarea statica se compune din sase elemente, asa cum este specificat la 6.1.10. Arbitrii trebuie sa
discute fiecare element, ca echipa, Si sa incerce sd ajunga la un punctaj unanim agreat pentru fiecare
element, desi 1si vor pastra dreptul de a avea opinii diferite. Totusi, orice masurd a diferentei trebuie sa
fie minima.

e) Arbitrul principal va discuta punctele forte si minusurile fiecarui element cu ceilalti arbitri, faicand
sugestii pentru scorurile care s fie acordate, ca baza pentru discutiile ulterioare. Utilizarea jumatatilor
de punct (vezi 6.1.5.) este importanta atunci cand este arbitrat un acromodel de top. Ar putea fi cazuri
n care, de exemplu, un 9 este prea mic si un 10 prea mare, iar scorul adecvat ar putea fi, sa zicem, 9,5.
f) Indiferent de notele reale acordate, este obligatorie efectuarea unei comparatii referitor la intreaga
gamd de aeromodele inscrise. Nota relativd a unui aeromodel, in comparatie cu altul, este cel mai
important standard de atins. Arbitrii sunt Tncurajati sa faca uz de fise de analiza si dispozitive
electronice sau de arhivare pentru a realiza aceastd comparatie.

g) La finalizarea arbitrarii statice a fiecarui model de aeronava, arbitrul principal trebuie sa verifice
toate fisele de arbitraj, pentru a fi complete Thainte de procesarea lor. Comisia de arbitri are dreptul de
a modifica, retrospectiv, punctajele pe care le vor considera ulterior eronate (ex. deviatiile primului
aeromodel, detalii neargumentate in documentatie, elemente comerciale omise). Trebuie alocat un
timp suficient de catre organizatori pentru a fi efectuata aceasta revizuire. Numai atunci cand arbitrul
principal este de acord ca toate acestea au fost realizate, punctajele vor fi emise pentru publicare.

h) Dacé un aecromodel este ridicat in zbor nainte de a fi arbitrat static (vezi 6.1.3.), orice deteriorare
suferita in timpul zborului va fi ignorata de catre arbitrii pentru static, cu conditia ca aeromodelul s fie
intact si sd poata fi efectuata aceasta verificare.

Documentatia pentru demonstrarea scérii

Trebuie sa fie furnizatd documentatia minima, specificata la 6.1.9.4. Nerespectarea acestui fapt va avea
ca rezultat puncte de penalizare, dupa cum urmeaza:

a) Mai putin de 3 fotografii integrale  ZERO puncte pentru acuratetea scarii (6.1.10.1)
ale prototipului: Posibila depunctare pentru realism (6.1.10.4)

Posibila depunctare pentru executie (6.1.10.5)

Posibila depunctare pentru detalii despre scara  (6.1.10.6)
b) Desene lipsa sau neautorizate: ZERO puncte pentru acuratetea scarii (6.1.10.1)
c) Nicio fotografie a aeronavei ZERO puncte pentru marcaje (6.1.10.2)
model: Posibila reducere pentru realism (6.1.10.4)
d) Documentatie color incompleta: ZERO puncte pentru culoare (6.1.10.3)

Documentatia specificati mai sus este minimul absolut solicitat pentru participare. In realitate, sunt
necesare argumente mult mai cuprinzitoare pentru a evalua un aeromodel in raport cu prototipul.
Deoarece nu poate fi prezentata o aeronava in marime naturala, urmeaza ca documentatiile fotografice
sa fie cat mai cuprinzatoare cu putintd, pentru a putea fi obtinut un scor mare.
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6A.1.10.

6A.1.10.1.

6A.1.10.2

Clasa F4, Anexa 6A — Ghidul Arbitrului pentru Arbitrarea Statica
Toatd documentatia trebuie sa se refere la aeronava in cauza, ori de céte ori este posibil; variatiile
de la aceasta trebuie sa fie marcate, daca nu sunt evidente. Toate notele relevante si corecturile la
documentatie trebuie sa fie efectuate in limba engleza. Arbitrii pentru proba staticd au o sarcina
dificila de indeplinit intr-o perioadd scurtd de timp. De aceea, documentatia trebuie sa fie prezentata
ntr-un format care sa poata fi evaluat rapid si corect. Argumentele inutile sau contradictorii trebuie
sa fie evitate. Documentatia trebuie sa fie prezentata pe fise separate, pentru a evita ca arbitrii sa fie
nevoiti sa intoarca paginile continuu pentru referinte alternative. O fisa de prezentare A2 este
considerata a fi cea mai mare care poate fi predata arbitrilor, in mod confortabil. Arbitrii vor avea o
muncd mai usoard dacd documentatia este prezentatd intr-un format care reflectd secventa
aspectelor de arbitrare, ex. vedere laterala, vedere din spate, vedere in plan, marcaje, culori, etc.
Arbitrarea statica
Elementele de la 6.1.10.1 trebuie sa fie arbitrate de la o distantd de minim 3 metri, pentru F4B si 5
metri, pentru FAC de la centru aeromodelului. Un ajutor trebuie sa fie pregatit pentru a pozitiona
aeromodelul conform indicatiilor arbitrilor.Nu vor fi efectuate masuratori si aeromodelul nu va fi
manevrat de catre arbitri. Aeromodelul trebuie sa fie arbitrat conform documentelor prezentate si
arbitrii trebuie sa ofere note numai in aceastd baza. Calitatea documentatiei/argumentelor oferite de
concurent se va reflecta, Tn mod normal, in punctajul acordat de arbitri. Argumentele clare si
corecte merita note bune, dacd aeromodelul se conformeaza acestora. Arbitrii trebuie sa se asigure
ca niciun concurent nu beneficiaza din oficiu de note bune daca trimite 0 documentatie incorecta
sau incompletd. Arbitrii trebuie sa evalueze atit acuratetea, cat si complexitatea acestor aspecte,
unde este indicat.
Acuratetea scarii
Fotografiile sunt modalititile principale pentru a determina acuratetea si realismul cu privire la
dimensiunea integrala a aeronavei Si trebuie sa surclaseze plansele in cazul in care exista dubii cu
privire la acuratetea scarii unui element. Trebuie avut grija la determinarea unghiurilor de ancorare,
la utilizarea fotografiilor efectuate in unghi oblic, deoarece ar putea conferi o impresie gresiti. in
acest caz, plansa poate fi mai adecvati pentru masurarea unghiurilor diedre si de incidenta.
Aeromodelul trebuie si fie pozitionat, mai intdi, in pozitie similard cu cea mai buna fotografie si
verificat pentru discrepante vizibile. Aceasta procedura este repetata si cu alte fotografii adecvate.
Apoi, utilizand fotografii si planse, verificati:
Vederea laterala, care poate fi din stAnga, sau din dreapta, Tn functie de cea mai buna fotografie.
Trebuie verificat conturul fuzelajului, forma carlingii si a cupolei, forma de deschidere a carlingii,
forma capotei motorului si a caserolei de elice, forma directiei si derivei, sectiunile aripilor si
stabilizatorului. De asemenea, forma, unghiul si pozitia trenului de aterizare si bechiei, dimensiunea
rotilor si pneurilor. La aeronavele cu mai multe aripi, trebuie verificat decalajul aripilor, spatiul
dintre aripi, forma si aranjamentul lonjeroanelor si a cablurilor de incidenta.
Vederea din fata, pentru unghiul diedru, grosimea si inclinarea aripilor, lonjeroanele aripilor,
ancorarea si spatiul dintre aripi, la aeronavele cu mai multe aripi. De asemenea, grosimea bechiei
sau stabilizatorului, sectiunile transversale ale fuzelajului si capotei motorului, forma capotei si
liniile, dimensiunea si forma elicei, forma carlingii, capotei sau parbrizelor, pozitia si unghiul
trenului de aterizare, ecartamentul, grosimea pneurilor.
Vederea Tn plan, pentru conturul aripilor si carenajului, dimensiunea eleronului, flapsurilor;
dimensiunea si conturul stabilizatorului, dimensiunea, forma si decuparile profundorului,
trimerelor, forma si ingustarea fuzelajului, forma carlingii, forma capotei motorului.
Culoarea
Acuratetea culorii:
Culoarea corectd poate fi stabilita din fotografiile color, din descrierile publicate acceptate, daca
sunt insotite de mostre color autorizate de autoritatile competente, mostre de vopsea originald sau
planse color publicate acceptate. De asemenea, verifica si culorile marcajelor nationale, Thscrisurile
si emblemele. Schemele de culoare pentru camuflaj trebuie sa prezinte gradul corect de fuzionare a
culorilor.
Complexitatea culorii:
Trebuie luat Tn considerare efortul imens implicat de reproducerea finisajelor multicolore, in
comparatie cu un aeromodel care prezintd doar una, sau doud culori de baza. Sistemul pentru
acordarea punctelor pentru complexitatea culorii trebuie sa fie stabilit inainte de a incepe arbitrarea
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competitiei. Pot fi acordate pana la doud puncte pentru fiecare culoare principala care acopera o
parte semnificativa a fuzelajului. Maxim un punct poate fi acordat pentru fiecare culoare minora,
cum ar fi cele pentru embleme, lonjeroane, arme, bombe, etc. Culorile de baza, alb si negru, trebuie
sa fie notate cu o fractiune de punct pentru complexitate. Din nou, este esential sa fie prezentata o
documentatie color standard foarte elaborata, pentru a fi acordate note mari.

Clasa F4, Anexa 6A — Ghidul Arbitrului pentru Arbitrarea Statica

6A.1.10.3. Marcajele
Daca este implicatd o singurd comisie, formatd din 3 arbitrii, majoritatea aspectelor legate de
marcaje pot fi evaluate Tn timp ce le verifica acuratetea scarii. Pozitionarea si forma relativa a
marcajelor pe model sunt, adesea, o buna indicatie a acuratetii scarii, deoarece subliniaza erorile de
forma si contur. Oportunitatea de a verifica marcajele de pe partea inferioarda a modelului poate
aparea atunci cand se verifica si vederea din plan.
Acuratetea marcajelor:
Verificati pozitia si dimensiunea tuturor marcajelor si inscrisurilor. Trebuie pus un accent deosebit
pe pozitionarea relativd a marcajelor fata de alte marcaje si fatd de caracteristicile principale ale
celulei. Verificati daca stilul si grosimea tuturor literelor si cifrelor este corecta. Verifica si daca
benzile de pozitionare sunt de dimensiuni corecte si corect pozitionate. Verificati sabloanele de
camuflaj.
Complexitatea marcajelor:
Inainte de a incepe concursul, arbitrii trebuie si se pund de acord cu principiul de acordare a
punctelor pentru complexitate referitor la marcaje. O notd mare pentru complexitate nu depinde
numai de numirul de marcaje, ci si de dificultatea de a obtine efectul necesar. Tnscrisurile
complexe, n special cand sunt efectuate pe o suprafata mare, sau referitoare la pozitiile cheie ale
fuzelajului trebuie s atraga o notd mai mare pentru complexitate decat marcajele pozitionate difuz,
cu un model mai simplu. Liniile curbe sunt, de obicei, mai complexe decét liniile drepte. Modelele
de camuflaj trebuie sa fie luate Tn considerare cu atentie, cu stiluri mai complexe, care implica
modele neregulate si muchii nedefinite si trebuie recompensate in consecinta. Pentru acordarea
unor note mari la aceastd sectiune, este important ca documentatia prezentatd sa acopere toate
marcajele care trebuie evaluate.

6A.1.10.4.  Textura suprafetei si realismul scarii
Realismul inseamna cat de bine capteaza un acromodel caracterul aeronavei la dimensiune reala.
Arbitrii trebuie s se intrebe daca privesc o aeronava in miniatura, sau doar un acromodel.
Textura si aspectul suprafetei aeromodelului trebuie sa fie o reproducere buna a prototipului.
Tipurile acoperite cu material textil trebuie sa utilizeze materialul corect, si conturul lonjeroanelor
si nervurile aripilor trebuie sa fie vizibile. Tipurile acoperite cu placaj sau cu coca de lemn trebuie
sa fie corect simulate si orice pliu dintre nervuri si sabloane trebuie sa fie aparent, daca este prezent
pe prototip. Tipurile cu fuzelaj metalic trebuie si prezinte 0 simulare de panouri si nituri. In toate
cazurile, trebuie sa fie reprodus corect finisajul mat sau lucios.
Daca aeronava in cauza este un model impecabil, de muzeu, atunci aeromodelul trebuie sa se afle
n aceeasi conditie de aspect impecabil. Dacd aeronava este una functionald, un anumit grad de
semne de imbatranire si utilizare regulata trebuie si fie evidente, daca este cazul, ca si la aeronava
in marime naturala.
Documentatia trebuie sa prezinte aceste aspecte si arbitrii le vor nota h consecinta.

6.A.1.10.5. Executie
Aceastd sectiune se refera la indeménarea, ingeniozitatea, finetea generala si complexitatea
implicate la construirea unui aeromodel.
Calitatea executiei:
Aeromodelul trebuie sa fie verificat pentru calitatea executiei, cu referire la claritate, muchii
ascutite, in special bordurile de fuga ale aripilor si ampenajelor; spatiile corecte la sarnierele
suprafetelor de control; aproximare corectd acolo unde nu sunt utilizate imbinari la scard pentru
demontarea aeromodelului sau trape de acces pentru manevrarea aeromodelului.
Elementele care nu sunt la scard, cum ar fi comutatoare, jiglere, atenuatoare de sunet, echii de
control, etc. nu trebuie sa fie vizibile.
Complexitatea executiei:
Arbitrii trebuie sd ia in considerare complexitatea generald a designului, acordand note mai mari
pentru forme si structuri mai complicate. De asemenea, la aceasta sectiune pot fi recompensate
elementele speciale de ingeniozitate.
La evaluarea ambelor aspecte de mai sus, arbitrii trebuie sd consulte declaratia concurentului si sa
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verifice daca au fost executate toate componentele de catre concurent (vezi 6.1.9.4e) si sa
modifice, Tn consecinta notele acordate.
Punctele acordate trebuie sa reflecte, din nou, documentatia standard prezentata.

Clasa F4, Anexa 6A — Ghidul Arbitrului pentru Arbitrarea Statica
6A.1.10.6. Detalii cu privire la scard
Verificati daca elemente ca cele listate mai jos sunt prezente la aeromodel, daca este cazul, si daca
sunt reproduse fidel si pozitionate corect.

Capace Conducte de frana

Manete Acrcurile trenului de aterizare
Trepte Striurile pneurilor

Usi Fantele aripilor

Armament Lumini de navigatie si de aterizare
Grinzi sau lansatoare Capul pilotului

Cabluri de control Zone pe care s epoate pasi

Echii de control Rezervoare

Carenaje Radiatoare

Montanti ampenaje Capace de umplere

Turnicheti Orificii de racire

Montanti aripi Fante de racire

Texturi sau cusaturi Compensatori masici

Antene Panou de bord

Tub Venturi Detaliile interioare ale carlingii sau cabinei

Punctele acordate trebuie sa reflecte atat acuratetea, cit si cantitatea detaliilor prezentate la scara.
Acuratetea detaliilor la scara:

Documentatia prezentatd trebuie si specifice clar caracteristicile care sunt evaluate. Trebuie
acordate note mai mari acelor concurenti care reproduc fidel aceste elemente.

Complexitatea detaliilor la scara:

Un aeromodel bine documentat si foarte detaliat trebuie sa fie punctat proportional mai mult decéat
un aeromodel cu mai putine detalii, chiar dacd aeronava in marime naturald este, in sine, putin
detaliatd. Arbitrii trebuie sd se asigure, la notarea acestui aspect, ca se referd la complexitatea
detaliilor de pe aeromodel, nu acorda note doar pentru ce ar trebui sa aiba prototipul.

SC4_Vol_F4_Scale_12 Tn vigoare de la 1 ianuarie 2012 Pagina 24 din 85



6.B.1

Cont/...

Clasa F4B, Anexa 6B — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
ANEXA 6B
GHIDUL ARBITRULUI PENTRU CLASA F4B - PROGRAMUL DE ZBOR

Generalitati:

Toate manevrele de zbor trebuie sd fie arbitrate ludnd in considerare prestatia aeronavei la dimensiune
reald. Scopul schemei de zbor la scard este de a recrea caracteristicile de zbor si realismul aeronavei la
dimensiune reala, in limitele liniilor de control. De aceea, arbitrii nu trebuie sd confunde concursurile la
scard F4B cu concursurile acrobatice F2B.

Erorile din cadrul fiecarei manevre nu pot fi specificate intr-0 lista de erori posibile. Acestea au mai
degraba menirea de a arata tipul de erori care sunt posibile pe durata acelei manevre. Aceste erori
examineaza fiecare manevra din trei aspecte:

1. Forma, dimensiunea si cerintele tehnice ale manevrei intentionate.

2. Pozitionarea manevrei relativ cu pozitia arbitrilor, sau alte date.

3. Cat de capabil este pilotul sa suprime factorul de limitare al cablurilor, pentru a obtine realismul la
scard in timpul zborului sau.

Este responsabilitatea arbitrilor de a decide, din experienta lor, importanta fiecarei erori si sa deduca
notele, Tn consecinta, luind in considerare, Intotdeauna, caracteristicile aeronavei la dimensiune reala.
Fiecare manevrad trebuie sd fie anuntatd inainte de Incepere si solicitatd sa inceapd, prin cuvantul
~ACUM”. Finalizarea fiecirei manevre trebuie sa fie, de asemenea, anuntatd, prin cuvantul
>TERMINAT”. Nerespectarea acestor anunturi, tare si clar, va duce la pierderea notei pentru manevra
respectiva.

Avrbitrii vor fi situati Tn afara circumferintei cercului de concurs, intr-o pozitie agreata de catre directorul
concursului si arbitri. Cand directia vantului, in opinia DC, deviaza continuu mai mult de 30° de la
directia stabilitd initial, pozitia arbitrilor va fi modificata in consecinta.

Pilotul are permisiunea de a alege locurile din care doreste sa isi inceapa decolarea Si si termine rularea,
dupa aterizare. De asemenea, poate alege unde doreste sa isi pozitioneze fiecare manevra, dar trebuie sa
retind ca manevrele trebuie sa fie pozitionate in raza vizuala a arbitrilor, pentru un punctaj bun.

Pentru siguranta, orice manevra care este executata cand concurentul paseste Tn afara razei de 1,5 metri a
,,Cercului Pilotului”, va primi o avertizare din partea supervizorului cercului, dar nu o penalizare. Cand
concurentul pédseste in afara razei de 3,0 metri a ,,Cercului de Penalizare”, manevra va fi notata cu
ZERO.

Tnainte de a incepe partea de zbor a concursurilor, executati, in mod normal, Tn conjunctie cu arbitrarea
statica, trebuie sd existe un acord Intre arbitrul principal Si cédpitanul echipei respective, cu privire la
natura exactd a manevrelor , daca o astfel de manevra este aleasd de cétre un concurent. Nu trebuie sa
existe o astfel de discutie la cercul de zbor.

Elementul 6.2.6.8., ,,Realismul zborului”, trebuie sa fie discutat de citre toti arbitrii dupa finalizarea
zborului si trebuie sa incerce sa ajunga la o intelegere asupra punctajului pentru acest element. La finalul
fiecarui zbor, arbitrul principal trebuie sa verifice daci fisele de punctaj sunt complete.

Dupa fiecare zbor, arbitrul principal va Inregistra orice eveniment non-standard care cauzeaza scaderea
sau pierderea punctelor pentru zbor. De exemplu: elemente lipsa, figuri executate Tn afara ordinii,
depdsirea timpului, iesirea din cercul de penalizare, lipsa pilotului manechin sau aterizarea fortata, etc...
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Clasa F4B, Anexa 6B — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor

Definitii:

Sunt definite trei nivele de baza ale zborului:
e  Zbor orizontal, la o indltime de aprox. 2 m
e  Zbor la nivel normal, la o inaltime de aprox. 6 m
e Zbor la nivel ridicat, Tntre 30° si 45°
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Clasa F4B, Anexa 6B — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
6B.2.7.1. Taxi si Decolare:
Aeromodelul trebuie sa se deplaseze pe o distanta de minim 15 metri, cu viteza si in mod realist si sa
se opreasca, intr-un final, complet. Aeromodelul trebuie sd ramana la sol, cu motoarele pornite, fara
sd fie tinut. Toate motoarele trebuie sa functioneze, pentru un punctaj complet. Dacad aeromodelul a
fost atins dupa ce cuvantul ,,ACUM” a fost rostit, manevra va fi punctatd cu zero. Apoi, acromodelul
va trebui s accelereze la o viteza realista si sa se ridice lin de la sol, sa urce intr-un unghi adecvat
aeronavei reale si sd se echilibreze la nivelul normal de zbor. In functie de modelul de aeronavi,
manevra poate necesita o turd pentru finalizare.

Erori:
Finish
&= — T — Normal flight level
— -l - - —
Taxi . dy ~

Take-off run =

corresponding corresponding
to prototype to prototype

1. Nu a fost efectuata rularea 15 metri.

2. Nu a fost o rulare realistd pentru aeronava in cauza.

3. Nu au functionat toate motoarele.

4. Daca aeromodelul este tinut sau atins de cineva in timpul manevrei, punctajul este zero.
5. Aeromodelul a fost atins dupa rostirea cuvantului ,,ACUM?” (zero puncte).

6. Ascensiune nesigura.

7. Ascensiunea nu este corespunzatoare aeronavei reale.

8.Parasirea nivelului nu este lina.

9. Revenirea nu are loc la nivelul de zbor normal.
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Clasa F4B, Anexa 6B — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
6.B.2.6.2. Cinci ture zbor orizontal:
Aceastd manevra trebuie si demonstreze calitatile de baza de zbor ale aeromodelului. Trebuie sa fie
efectuate cinci ture line si stabile, la nivelul normal de zbor. Iniltimea trebuie si ramana aproape
constantd, pentru note optime.

Normal Flight Level I L

Erori:

1. Nu au fost cinci ture (zero puncte). Mai mult de cinci ture nu este o eroare.

2. Zbhorul deasupra, sau sub nivelul normal de zbor (aprox. 6 m) va reduce, proportional, punctajul.
3. Traiectoria de zbor a aeronavei nu este lina si stabila.
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Clasa F4B, Anexa 6B — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
6.B.2.7. Demonstratii optionale — Generalitati

Selectia manevrelor si ordinea in care acestea urmeazi sa fie executate trebuie sa fie mentionate pe
fisa de punctaj si predate arbitrilor inainte de fiecare zbor. Aceasta ordine trebuie sa fie respectata Si
orice manevra care nu este executata in secventa va fi punctati cu zero.
A Motoare multiple:
Pentru a se califica pentru punctaj maxim pentru motoare multiple, toate motoarele trebuie sa
functioneze intregul zbor. Daca vreun motor se opreste prematur, nota va fi redusid in
consecinta.
B  Escamotarea si scoaterea trenului de aterizare.
C  Escamotarea si scoaterea flapsurilor:

(Diagrama si erorile aplicabile pentru ambele manevre, daca nu este specificat altfel)
Manevra trebuie sd inceapa de la nivelul normal de zbor si sé fie efectuatd cu trenul/flapsurile
complet scoase la nivel de zbor jos (aprox. 2 m), cel putin trei ture consecutive.

Trenul/flapsurile vor fi escamotate in timpul ascensiunii la nivelul normal de zbor, unde
manevra este finalizata.

Normal Flight Level l At least three consecutive laps

Low Flight Level Ln:w Flight Level
e = 0 ~—= ~—_ _ Finish
- [

Landing gear/flaps retracted

Extend land riflaps
=g ge during climb out

during descent

Erori:

1. Nu s-a inceput de la nivelul normal de zbor.

2. Scoaterea si escamotarea nu au avut loc in raza vizuala a arbitrilor.

3. Viteza aeromodelului prea mare pentru coboréarea trenului de aterizare/flapsurilor.

4. Aeronava nu a zburat, la nivel redus de zbor, trei ture consecutive, cu trenul de aterizare sau
flapsurile scoase.

5. Viteza sau secventa de scoatere/escamotare nu sunt realiste.

6. Nici o modificare a altitudinii cu flapsurile coborate.

7. Manevra neterminata la nivelul normal de zbor.
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Clasa F4B, Anexa 6B — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
D Aruncarea bombelor sau rezervoarelor de combustibil:

Daca bombele sunt transportate in interior, usile calei de bombe trebuie sa fie deschise si inchise dupa
lansare. Daca bombele, sau rezervoarele de combustibil, sunt purtate la exterior, acestea trebuie sa fie
montate in pozitia corecta si in mod corect. Lansarea trebuie sa fie efectuatd conform prototipului. Zona
de lansare trebuie sa fie pozitionata in fata arbitrilor, ca un cerc cu raza de cinci (5) metri si va fi marcata
clar pe sol cu vopsea sau bandd adeziva. Orice caracteristici speciale ale manevrei trebuie sa fie
declarate arbitrilor, anticipat.

- —_ j — —
-~ ; ™o
) / [ R N
— . ———
— A N
@ | H\ -~
v ] ~
AN , A \
\
l
““High Flight Level 30°or mre
w Normxl F‘Ilg;t)].;el
Bomb run att cmtant heiglt
Release of bombs Low Flight Level

Erori:

1. Nu este prezentat un mod realist de lansare a bombelor.
2. Usile calei bombelor nu au functionat n mod realist.

3. Bombele nu se comporta ca atare la caderea in zona tinta.
4. Bombele nu cad in zona stabilita si agreata.

5. Rezervoarele largabile nu se comporta ca atare in aer.
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Clasa F4B, Anexa 6B — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
E Zbor inalt, la un unghi al cablurilor de peste 30°:

Pe durata a trei ture complete si consecutive, liniile trebuie si fie la un unghi de minim 30° fata de sol.
Centrul cercurilor, pe care le descrie aeromodelul, trebuie sa fie direct deasupra capului pilotului.
Punctajul optim va fi acordat daca liniile nu scad sub 45° si nivelul de zbor trebuie si riméana aproape
constant. Note mai mici vor fi acordate aeromodelului care zboard sub 45° dar peste 30° sau daca
nivelul de zbor se schimba considerabil pe durata a trei ture. Nota zero va fi acordata daca aecromodelul
zboara sub un unghi de linie de 30°, in orice moment, pe durata a trei ture.

— T
e T
S N
/- /.--"‘ i T e
J/ Three complete
e Y\ ' \\mnseculh'tllll!

30" minimam

Erori:

1. Nu au fost executate trei ture consecutive.

2. Nu se afl intre unghiul de linie de 30° si 45°.

3. Variatii mari de inaltime Tn timpul zborului.

4. Centrarea variaza in timpul zborului.

5. Sub un unghi al cablurilor de 30°, in orice moment, zero puncte.
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Clasa F4B, Anexa 6B — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
F Un looping interior:

De la nivelul de zbor jos, acromodelul urca printr-un looping si revine la nivelul de zbor, la aceeasi
indltime ca si initial. Acceleratia trebuie sa fie redusa Tn varful buclei, ca si cum ar fi manevrata
aeronava reald. Tipurile de aeronave submotorizate ar putea sd execute o coborare superficiala, la
acceleratie maxima, pentru a prinde viteza inainte de a executa looping-ul..

Ve

Erori:

1. Bucla nu a inceput la un nivel redus de zbor.

2. Traiectoria buclei nu este verticala.

3. Bucla nu este identica celei executate de prototip.
4. Utilizare incorecta a acceleratiei.

5. Looping nefinalizat la nivelul jos de zbor.
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Clasa F4B, Anexa 6B — Ghidul Arbitrului — Program de zbor

Trei ture zbor pe spate:

Aeromodelul trebuie sd execute trei ture consecutive, line si stabile, n pozitie inversata, la nivel de zbor
jos. Indltimea trebuie sa ramand constanta, pentru punctajul optim.

Three smoth stable laps
in an inverted position

Low Flight Level -T ——
w Ikl *—\ —-'._-‘

Erori:

1. Mai putin de trei ture, zero puncte.

2. Inaltimea nu este la nivel de zbor jos.
3. Manevra nu este lina si stabila.

4. Variatii ale fnaltimii.
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Clasa F4B, Anexa 6B — Ghidul Arbitrului — Program de zbor
H Ranversare:

De la nivelul de zbor jos, aeromodelul trebuie sa execute o ascensiune aproape verticald, apoi sd execute
0 coborare aproape verticala si, in final, sa se redreseze la nivelul de zbor jos. Razele de urcare si de
coborére trebuie sa fie egale pentru un punctaj maxim. Tipurile de aeronave submotorizate ar putea sa
execute 0 coborare superficiala, la acceleratie maxima, pentru a prinde vitezd Tnainte de a incepe
manevra.

lmrﬂighlle___‘__*- —_—

Erori:

1. Manevra nu a inceput la un nivel redus de zbor.

2. Nu este o urcare suficient de abrupti. (La mai putin de 60° va avea punctaj zero)

3. Nu exte executatd o scufundare verticala suficientd. (La mai putin de 60° va avea punctaj zero)
4. Nu este o forma egala la urcare si coborare.

5. Manevra nu este finalizata la nivelul redus de zbor.
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Clasa F4B, Anexa 6B — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
Figura Opt orizontal:

De la nivelul jos de zbor, aeromodelul urca intr-o looping aproape circular, pana ajunge cu botul in jos,
la 45°. Apoi este inversata directia la 45°, pana cind este atinsa inaltimea de plecare, apoi este executat
un alt looping aproape circular, in sens invers. Manevra este finalizatd cu 0 a doua orientare in jos a
botului, la 45°, si o coborare la nivelul jos de zbor. Intersectia de la 45 de grade va diviza manevra in

doua parti egale, pentru notare maxima.

Erori:

1. Manevra nu a inceput la un nivel jos de zbor.

2. Buclele nu sunt aproape circulare.

3. Nu este o intersectie la 45°.

4. Buclele nu au aceeasi dimensiune.

5. Manevra nu este finalizata la nivelul jos de zbor.
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Clasa F4B, Anexa 6B — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
J Touch and Go/Atinge si Pleaca

De la nivelul de zbor normal, aeromodelul reduce viteza si scoate trenul de aterizare si flapsurile, la fel
ca si aeronava reald, atinge solul si ruleaza pe sol fara a opri. Rotile principale trebuie sa ruleze pe sol o
distantd echivalenta cu cel putin cinci metri. Apoi, aeromodelul executd o decolare normalad Si
finalizeazd manevra la nivelul de zbor normal. Coborérea, inainte de atingere, poate dura mai mult de o
turd pentru finalizare.

——-l—-—_._
e = i ——

T——
_!__’,_,.—' _,.—n"‘--k----"'--::;h"‘* Normal flight level
- | e

-

Erori:

1. Coborarea nu a inceput la un nivel redus de zbor.

2. Acceleratia, trenul de aterizare si flapsurile nu au functionat lin in timpul coborérii.
3. Aeronava sare la atingerea solului si continuarea rularii pe sol.

4. Rularea pe sol este mai mica de cinci lungimi ale aeromodelului.

5. Nu a avut loc o decolare normala si 0 urcare la nivelul normal de zbor.
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Clasa F4B, Anexa 6B — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor

K Optul Lenes

De la nivelul de zbor jos, in fata arbitrilor, aeromodelul descrie o turd de urcare la nivelul de zbor Tnalt si
din nou 1n jos, in partea opusa a arbitrilor. Apoi, tura de urcare este repetata imediat, in cealaltd parte a
cercului si finalizata in fata arbitrilor, la nivelul de zbor jos. Aceastd manevra este posibila pentru toate
tipurile de aeronave.

.
Start » -y -
‘*ﬁ / - o
‘-&'h,!- - g 2 22 > Finish

Erori:

1. Manevra nu a fost executata de la nivelul de zbor jos.

2. Tura de urcare nu a avut loc pana la nivelul de zbor inalt.
3. A doua turd de urcare nu este o copie a primei ture.

4. Manevra nu a fost finalizata la nivelul de zbor jos.

5. Manevra nu a fost centrata in fata arbitrilor.
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Clasa F4B, Anexa 6B — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor

Lansarea parasutei:

Lansarea sau catapultarea trebuie sa fie efectuati exact ca in cazul aeronavei reale. Incircatura trebuie si
fie lansatd printr-o trapd, sau pe usile bombelor. Persoanele trebuie si fie lansate prin cadrul usilor,
printr-o trapa sau prin rasturnarea aeronavei. Daca aeronava reala foloseste o parasuta pentru franare la
aterizare, concurentul trebuiec sd demonstreze acest aspect pentru aceastd manevrd. Zona de lansare
trebuie sa fie pozitionata in fata arbitrilor, ca un cerc cu o raza de cinci (5) metri si va fi marcata clar pe
sol cu vopsea sau banda adeziva.

—~— Normal flight level
<

Open doors

Erori:
1. Nu este prezentat un mod realist de aruncare sau catapultare cu parasuta.
2. Parasuta nu a fost lansata in locul sau zona stabilita.
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Clasa F4B, Anexa 6B — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
M Programul de zbor a aeronavei reale:

Concurentul poate demonstra o functie de zbor, la alegere, pentru fiecare rundd de zbor. Acestea trebuie
sd fie stabilite Tnainte de inceperea programului de zbor.

Nota: Nu poate fi nominalizatd decat o singura optiune de lansare.

Functiile de zbor trebuie sa fie de asa naturd incat sa fie usor ntelese de cétre arbitrii. Optiunile pur
mecanice, care ar putea fi executate si la sol, nu sunt permise.

N Ratarea aterizarii:

De la nivelul de zbor normal, aeromodelul reduce viteza si extinde trenul de aterizare si flapsurile,
conform aeronavei reale. Cand aecromodelul ajunge la o inaltime nu mai mare de un metru si o lungime de
cel putin 15 metri, creste viteza Thainte de a efectua o urcare normala si finalizeaza manevra la nivelul de
zbor normal. Coborarea la aproximativ un metru poate necesita mai mult de o turd pentru finalizare.

= N | flight level
-.'-:: ‘:::,:ml IE

TN

™
A\

T Straight — —
7 7 lligllfh

Erori:

1. Coborérea nu a inceput de la nivelul de zbor normal.

2. Acceleratia, trenul de aterizare si flapsurile nu au fost manevrate lin Tn timpul coborérii.
3. Aeromodelul nu este lasat sa accelereze lin Tnainte de ascensiune.

4. Manevra nu a fost finalizata la nivelul de zbor normal.
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Clasa F4B, Anexa 6B — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor

6B.2.6.7. Aterizare si taxi:

De la nivelul normal de zbor, aeromodelul coboara lin, in timp ce reduce motorul si Thcepe coborarea
cu flapsurile si trenul de aterizare coborate, daca este cazul, apoi aeromodelul continud sa survoleze,
adoptand atitudinea aeronavei reale, atinge solul fara sa salte si ruleaza pana se opreste. Aterizarea
poate dura mai mult de o tura pana la finalizare. Aeromodelul trebuie sa se deplaseze pe o distanta de
15 metri, in mod realist, cu viteza reald, pand la oprirea finala. Toate motoarele trebuie sa fie
functionale pentru punctajul maxim.

Erori:

. Manevra de aterizare nu a inceput de la nivelul de zbor normal.

. Nu a fost o coborare lina pana la punctul de atingere.

. Trenul de aterizare/flapsurile nu au fost coborate in pozitiile corecte.
. Utilizarea excesiva a acceleratiei la finalizare.

. Aeromodel prea rapid, configuratie incorecta de abordare.

. Aeromodelul salta la atingerea solului.

. Aeromodelul nu se opreste treptat si lin dupa aterizare.

. Aeromodelul se opreste in bot (30% penalizare la oprirea in bot, zero daca se rastoarna).
. Motorul se opreste Thainte de finalizarea manevrei de aterizare.

10. Nu se deplaseaza 15 metri.

11. Nu este o deplasare realista pentru aeronava in cauza.

OCoOoO~NNUTbh W -
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Realismul zborului:

Toti arbitrii trebuie sa discute acest aspect dupa finalizarea zborului si trebuie sé incerce sa ajunga la
un scor agreat pentru fiecare element. Realismul zborului acopera intreaga performantd de zbor,
inclusiv modul in care aecromodelul zboara intre manevre. Arbitrii vor acorda puncte pentru realism
din urmatoarele aspecte, tindnd cont de caracteristicile aeronavei reale.

Sunetul motorului (Ton si Tuning) K=4

»Tonul” se refera la caracterul sunetului, Tn comparatie cu aeronava reald, la setdri integrale de
acceleratie.

,,Reglajul” este caracterul lin de functionare al motorului, la setéri integrale de acceleratie.

De aceea, notele pentru sunetul motorului trebuie sa fie repartizate egal intre aceste douad aspecte.
Viteza aeromodelului K=6

Aceasta trebuie sa fie o evaluare a vitezei la scard a aeromodelului, calculatd din viteza aeronavei
reale (indicatd pe fisa de punctaj si documentatie), impartit la scara aeromodelului. Aeromodelul va
zbura, invariabil, mai rapid decat viteza la scara si notele trebuie sd fie deduse corespunzitor. De
exemplu, un aeromodel care pare si zboare cu de doud ori viteza la scara trebuie sa fie punctat cu
doar jumatate de punct, un acromodel care zboarad cu de trei ori viteza la scard, sau mai repede,
trebuie sa fie punctat cu zero.

Zborul lin K=6

Aeromodelul trebuie si fie bine stipanit si sa nu prezinte semne de instabilitate. Arbitrii trebuie sa
evalueze caracterul lin al controlului, luadnd n considerare conditiile atmosferice. De asemenea,
trebuie sa arbitreze atitudinea aeromodelului in zbor, adicd tendinta de ridicare sau coborare a
botului.

Note: Un aeromodel care zboarda cu rotile coborate, desi aeronava reald este dotatd cu tren de
aterizare retractabil, va avea un punctaj total pentru zbor redus cu 25%.

Daca pilotul aeronavei reale este vizibil din fatd, sau din lateral in timpul zborului, si pilotul
manechin, la scara, trebuie sa fie vizibil in timpul zborului acromodelului. Dacd nu este montat un
astfel de pilot, punctajul va fi redus cu 10%.
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Clasa FAC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
ANEXA 6C
GHIDUL ARBITRULUI PENTRU CLASA F4C — SCHEMA DE ZBOR

Generalitati:

Toate manevrele de zbor trebuie sd fie arbitrate luand in considerare prestatia aeronavei la dimensiune
reald. Scopul schemei de zbor la scard este de a recrea caracteristicile de zbor si realismul aeronavei la
dimensiune reald. De aceea, arbitrii nu trebuie sa confunde concursurile la scarda cu concursurile
acrobatice.

Erorile din cadrul fiecarei manevre nu pot fi specificate intr-o lista completa de erori posibile. Acestea
au menirea de a arata tipul de erori care sunt posibile pe durata acelei manevre. Aceste erori examineaza
fiecare manevra din trei aspecte:

1. Forma, dimensiunea si cerintele tehnice ale manevrei intentionate.

2. Pozitionarea manevrei relativ cu pozitia arbitrilor, sau alte date.

3. Realismul la scara realizat cu privie la aeronava in cauza.

Este responsabilitatea arbitrilor de a decide, din experienta lor, importanta fiecarei erori Si sa scada
notele, Tn consecinta, luand in considerare, intotdeauna, caracteristicile aecronavei la dimensiune reala.
Fiecare manevra trebuie si fie anuntata inainte de incepere si solicitatd sa inceapa, prin cuvantul
~ACUM”. Finalizarea tuturor manevrelor trebuie sa fie, de asemenea, anuntatd, prin cuvantul
~FINALIZAT”.

Avrbitrii vor fi situati de-a lungul zonei de aterizare, intr-o linie paralela cu directia vantului. Aceasta axa
va fi denumitd ,linia arbitrilor”. Directorul Concursului va fi responsabil pentru masurarea directiei
vantului. Cand directia vantului, in opinia DC, deviaza continuu mai mult de 30° de la linia arbitrilor,
pozitia liniei arbitrilor va fi modificata in consecinta.

Dacid nu exista vreun conflict pentru siguranta, pilotul are permisiunea de a alege directia pentru
decolare si aterizare, pentru a permite modificarile neasteptate ale directiei vantului. Aceasta prevedere
se aplica si pentru manevra 6.3.7.M (Touch-and-Go), deoarece consta atdt din aterizare, cat si din
decolare.

n afard de manevrele mentionate mai sus, toate manevrele trebuie si fie executate in paralel cu linia
arbitrilor, astfel incat orice partea a manevrei executata in spatele arbitrilor va fi punctatd ZERO.

Pentru siguranta, orice manevre care survoleaza o anumita zona din spatele arbitrilor, amenajata pentru
protectia spectatorilor, oficialilor si a altor concurenti si asistenti, vor fi punctate cu ZERO.

Indltimea in pozitionarea manevrelor individuale trebuie si fie proportionald cu cea asteptatd de la
aeronava reala. Daca nu este specificat altfel, manevrele care sunt executate in plan orizontal (ex. zbor
drept, figura opt, circuit triunghiular) trebuie si inceapa pe un culoar de zbor care are o inclinare de 60°
fata de arbitri. Manevrele cum ar fi coborarea in cercuri si vrie, trebuie sa inceapa la o inclinare mai
mare. Arbitrii trebuie sd depuncteze manevrele ca fiind prea inalte, prea joase, prea departe sau prea
aproape, dupa cum consider3 a fi pozitionarea.

Dupa fiecare zbor, arbitrul principal va inregistra orice eveniment non-standard care cauzeaza scaderea
sau pierderea punctelor pentru zbor. Daci, dintr-un motiv anume, nota acordatd este corectatd sau
modificata, modificarea trebuie s fie semnatd de cétre arbitru. Arbitrul principal de zbor trece in revista
toate fisele de punctaj, pentru a vedea daca sunt complete si corecte, precum si justificarea pentru
punctajele zero. De exemplu: manevre lipsd, manevre executate in afara ordinii, depasirea timpului,
zborul n spatele liniei arbitrilor sau aterizarea fortata, etc... Apoi, arbitrul principal va semna fisele de
punctaj Tnainte de a fi trimise pentru procesare.
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Clasa FAC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
Decolarea:
Acromodelul trebuie sd ramana la sol, cu motoarele pornite, fara sa fie tinut de pilot sau de mecanic
si apoi sa decoleze pe directia vantului, sau dupa cum este solicitat de catre concurent, pentru a face
cel mai bine uz de distanta disponibila pentru decolare (aeromodelele jet). Daca aeromodelul a fost
atins dupa ce cuvantul ,,ACUM?” a fost rostit, manevra va fi punctata cu zero. Decolarea trebuie sa fie
dreaptd si acromodelul trebuie sa accelereze lin la viteza realista si apoi si se ridice lin de la sol si sa
urce la un unghi corespunzator celui al prototipului. Decolarea este finalizatd dupa ce aeromodelul a
executat primul viraj 90°.
Daca prototipul foloseste flapsurile pentru decolare, si acromodelul trebuie sa procedeze la fel, dar va
fi la latitudinea concurentului, tindnd cont de viteza vantului. Orice decolare fara flapsuri, datorita
vantului, trebuie sa fie specificata arbitrilor Tnainte de decolare. Flapsurile trebuie sé fie ridicate in
timpul ascensiunii de dupa decolare. Daca este posibil, trenul de aterizare trebuie sa fie escamotat Tn
timpul ascensiunii.

— -

"Finished”

Flaps [ retracts
raised if applicable

=
., 2‘3\--._5
s 7

Smooth acceleration

Erori:

1. Aeromodelul a fost atins dupa rostirea cuvantului ,,ACUM?” (zero puncte).

2. Se balanseaza la decolare (o usoara balansare, cu alt dispozitiv decat trenul de aterizare triciclu,
este acceptata cand este ridicatd coada avionului).

. Decolarea este prea lungé sau prea scurt.

. Viteza nerealista / accelerare prea rapida.

. Atitudine necorespunzatoare a configuratiei trenului de aterizare in timpul luarii inaltimii.
. Nu are o decolare lina.

. Panta de urcare gresita (prea abrupta sau prea dreapta).

. Atitudine eronatd a botului in timpul urcarii (nasul prea sus sau prea mica).

9. Flapsuri neutilizate, daca este cazul.

10. Rotile nu sunt ridicate, daca este cazul.

11. Balansarea semnificativa a aripilor.

12. Culoarul de ascensiune nu este acelasi cu pista de decolare.

13. Deviere nerealista la viraj pe vant travers.

14. Directia traversa nu este la 90° fata de pista de ascensiune.

031N DN B~ W
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6C.3.6.2. Figura opt:

Aeromodelul se apropie n linie dreapta si altitudine constanta pe o linie paralela cu linia arbitrilor si
apoi este efectuatd o intoarcere de un sfert de cerc, pe directia opusa liniei de arbitri. Aceasta este
urmatad de o intoarcere cu 360 de grade in directie opusd, urmata de o intoarcere cu 270 de grade in
prima directie, finalizind manevra pe linia originald de abordare.

Intersectia (punctul median) manevrei va fi pe o linie care este perpendiculara pe directia de intrare si
trece prin centrul liniei de arbitri.

—
—
—
"Finished"
Judges
Erori:

1. Intrarea in primul cerc nu este efectuatd perpendicular pe culoarul de zbor initial.
2. Cercurile nu au dimensiune egala.

3. Cercurile nu au forma corecta.

4. Nu este mentinutad o inaltime constanta.

5. Intersectia nu este centrata pe pozitia arbitrilor.

6. Culoarele de intrare si iesire nu sunt pe aceeasi linie.

7. Culoarele de intrare si iesire nu sunt paralele cu linia de arbitii.

8. Dimensiunea generald a manevrei nu este realistd pentru prototip.

9. Culoarul de zbor al aeromodelului nu este lin si stabil.

10. Prea departe / prea aproape, prea sus / prea jos.
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6C.3.6.3. Viraj descendent (360°) cu motorul redus la relanty:
Tncepand cu un zbor lin si orizontal, acromodelul executd un usor viraj descendent la 360° deasupra
zonei de aterizare, Tn directia opusa arbitrilor, la o setare redusa si constantd a acceleratiei. Manevra
se incheie la o indltime maxima de 6 metri, reluand nivelul lin si drept de zbor pe acelasi culoar.

Constant rate of descent

L \

Centre of

“ " circle
Power reduced

sz5d
{3 27 ~ Power
-~ .
Level flight exit 5

“Finished”

Level flight entry

-

Judges | ﬁ@ .

T

Erori:

1. Viteza descendenta nu este constanta.

2. Coborarea este prea abrupta.

3. Setarea acceleratiei nu este constanta sau suficient de redusa.
4. Cercul nu are forma corecta.

5. Nu prezintd o scadere semnificativa a naltimii.

6. Aeromodelul nu coboara la 6 metri, sau mai jos.

7. Cercul nu este centrat pe pozitia arbitrilor.

8. Caile de intrare si iesire nu sunt paralele cu linia de arbitri.

9. Inceputul si sfarsitul manevrei nu sunt efectuate la orizontala.
10. Prea departe, prea aproape.
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6C.3.6.4.
6C.3.6.5.
6C.3.6.6.
6C.3.6.7.
6C.3.6.8.
6C.3.6.9.
6C.3.6.10.

Clasa FAC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
Manevra optionala, vezi 6C.3.7.
Manevra optionald, vezi 6C.3.7.
Manevra optionald, vezi 6C.3.7.
Manevra optionald, vezi 6C.3.7.
Manevra optionald, vezi 6C.3.7.
Manevra optionala, vezi 6C.3.7.
Apropierea si aterizarea
Manevra incepe prin coborérea spre pista (la fel ca la manevra Touch and Go). Tnainte de acest
punct, aeromodelul poate finaliza orice forma a circuitului adecvat, pentru a obtine o configuratie
de aterizare. Aceasta poate avea o forma dreptunghiulard sau ovald, sau o conexiune directd la
prelungirea pistei de aterizare. Apropierea si aterizarea pot fi orientate pe directia vantului, sau dupa
cum este solicitat de catre concurent, pentru a face cel mai bine uz de distanta disponibila pentru
decolare (aeromodelele jet).
Traiectoria de apropiere poate fi dreaptd sau curba, conform cerintei pilotului. Din pozitia de start,
aeromodelul executa o intoarcere de 90 de grade pentru abordarea finala. Aeromodelul trebuie sa se
roteascd lin, adoptand atitudinea aplicabila tipului specific si atingerii fard bontisare, Thainte de a
rula lin pana la oprire. O aeronava cu un tren de aterizare conventional va efectua o aterizare pe trei
puncte sau va ateriza pe rotile principale si va cobori usor coada, conform prototipului, conditiilor
de vant sau suprafetei din zona de aterizare. O aeronava cu un tren de aterizare triciclu va ateriza,
mai Tntdi, pe rotile principale si apoi va cobori, lin, roata situata la botul avionului.

Base leg may be
curved or straight

-.__-'_“.---__."l P
The competitor may poesition the final approach Teea, :‘-\ \ a;;/;

into wind, or as required lo make besl use ol
the |anding distance available

Continuous rate of
Smooth ground run turn and descent
“Finish” to gradual stop |‘—

!

90°

. Manevra nu incepe in prelungirea pistei de aterizare.

. Virajul pentru abordarea finala nu este constanta sau nu este la 90°.

. Coborarea din prelungirea pistei nu este lind sau continua.

. Aeromodelul nu realizeazd o abordare corecta inainte de a atinge solul.
. Aeromodelul nu se roteste lin.

. Aeromodelul bontiseaza.

. Balans lateral evident.

. Atinge solul cu varful aripii.

. Nu se opreste treptat si lin dupa aterizare.

10. Nu adoptd o atitudine corespunzatoare aeronavei reale.

11. Aeromodelul ruleaza haotic sau se rasuceste dupa aterizare.

12. Aeromodelul se opreste in bot (30% penalizare la oprirea in bot, zero dacd se rastoarna).

OCO~NOoO Ul WN PP
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6C.3.7.

Clasa FAC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
Nota: O aterizare fortatd va fi punctatd cu zero puncte, dar dacad aeromodelul executa o aterizare
buna si apoi se opreste cu botul in jos catre capatul pistei de aterizare, atunci notele pentru aterizare
care ar fi fost acordate n alte conditii vor fi reduse cu 30%.
Daca situatia de oprire in bot este doar rezultatul faptului ca aeromodelul a depisit suprafata
pregatitd, deoarece aceasta este prea scurtad pentru directia vantului, nu se va aplica reducerea notei,
specificata mai sus.
Aeromodelul cu tren de aterizare escamotabil, care aterizeazd cu una sau mai multe jambe
escamotabile, trebuie si aibd punctele pentru aterizare reduse cu 30%.
Toate aterizdrile care se incheie cu aecromodelul pe spate vor fi considerate aterizari fortate.
Realismul zborului:
Realismul zborului acopera integral programul zborului, inclusiv modul in care acromodelul zboara
ntre manevre.
Arbitrii vor acorda puncte pentru realism din urmatoarele aspecte, tindnd cont de caracteristicile
aeronavei reale.
Sunetul motorului (Ton si Reglaj) K=4
,,Tonul” se referda la caracterul sunetului, in comparatie cu aeronava reald, la setari integrale de
acceleratie.
,,Tuning” este caracterul lin de functionare al motorului, la setari integrale de acceleratie.
De aceea, notele pentru sunetul motorului trebuie sa fie repartizate egal intre aceste doua aspecte.
Viteza aeromodelului K=9
Aceasta trebuie sa fie o evaluare a vitezei la scard a aecromodelului, calculatd din viteza aeronavei
reale (indicata pe fisa de punctaj si documentatie), impartit la scara aeromodelului. Aeromodelul va
zbura, invariabil, mai rapid decat viteza la scara Si notele trebuie sa fie deduse corespunzator. De
exemplu, un aeromodel care pare sa zboare cu de doua ori viteza la scara trebuie sa fie punctat cu
doar jumatate din punctaj, un aeromodel care zboara cu de trei ori viteza la scara, sau mai repede,
trebuie sa fie punctat cu zero.
Zborul lin K=9
Aeromodelul trebuie sé fie bine stapanit Si sd nu prezinte semne de instabilitate. Arbitrii trebuie sa
evalueze caracterul lin al controlului, ludnd in considerare conditiile atmosferice. De asemenea,
trebuie sd arbitreze atitudinea aeromodelului in zbor, adica tendinta de ridicare sau coborare a
botului.
Aspectele de realism al zborului trebuie sa fie discutate de toti arbitrii de zbor dupa finalizarea
zborului, Tn paralel cu orice reclamatie pentru eligibilitate non-acrobatica efectuatd asupra
formularului de Declaratie al Concurentului (Anexa 6C.1). Arbitrii vor incerca sa ajungd la un
punctaj agreat pentru acest element.
Unele prototipuri originale au o capacitate acrobatica redusd, sau deloc. Acestea sunt aeronave
proiectate cu manevrabilitate limitata, prin care prototipurile originale au fost restrictionate de catre
producator sau agentia guvernamentald de licentiere. Exemple sunt avioanele turistice, de pasageri
si de marfa, precum si transportoarele militare grele si bombardierele. Manevrele optionale sunt
incluse Tn sectiunea 6.3.7, cu privire la aceste subiecte. Totusi, aceste aeronave trebuie sa fie luate
in considerare pentru note mari la aceastd sectiune, dacd performanta prototipului original le
limiteaza la aceste manevre. Din contra, dacd o aeronava cu o manevrabilitate si 0 performanta mai
mare alege aceste optiuni, cdnd prototipul original ar fi capabil de mai mult, trebuie sa fie acordate
note mai mici la aceasta sectiune.

NOTE:

1. Pentru orice model de aeronava care executd o manevra cu doud sau mai multe roti neescamotate,
dacé prototipul este dotat cu tren de aterizare escamotabil punctajul va fi redus cu doud puncte
pentru acea manevra. Daca o roata este neescamotata, punctajul va fi redus cu un punct. Dacé una,
sau mai multe roti atarna liber in timpul acestei manevre, punctajul va fi redus cu o jumatate de
punct, sau un punct, in functie de gravitate.

2. Daca pilotul aeronavei reale este vizibil din fatd, sau din lateral in timpul zborului, si pilotul
manechin, la scara, trebuie sa fie vizibil n timpul zborului aeromodelului. Dacd nu este montat un
astfel de pilot, punctajul va fi redus cu 10%.

Manevre optionale

Selectarea manevrelor optionale trebuie sd demonstreze posibilele abilitati ale aeronavei reale, dupa
care este realizat aeromodelul.
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Selectarea manevrelor si ordinea in care trebuie sa fie executate trebuie sa fie specificate pe fisa de
punctaj si predate arbitrilor inainte de fiecare zbor. Aceasta ordine trebuie sa fie respectatd si orice
manevra care nu este executata in aceastd ordine va fi punctata cu ZERO.
Tn timp ce un concurent poate alege oricare dintre manevrele optionale listate, urmitoaree sase
manevre, Optiunea A (Sandela), N (Ratare), R (Zbor in circuit triunghiular), S (Zbor in circuit
dreptunghiular), T (Zbor in linie dreapta, la indltime constantd) si W (Rasturnarea pe aripa) sunt
menite pentru acromodelele al caror prototip are o abilitate acrobatica redusd, sau deloc.

A Rasturnare pe aripa:

De la un zbor lin si plan, aeromodelul trece de arbitri si apoi executa viraj ascendent de 180°, in
directia opusa arbitrilor, reluand zborul lin si plan in directia cealaltd. Gradul de ascensiune trebuie
sd fie comparabil cu cel al prototipului.

Finish 180°
climbing turn \ Higher level exit

—

. %

A
-
- "Finished"

180°

Start 180°
climbing turn

Judges % T~

Erori:

1. Intoarcerea nu este lind si continua.

2. Urcarea nu este lina si continua.

3. Castigarea a jumitate de inaltime neefectuata in pozitie la 90°.
4. Putere excesiva/nerealistd a motorului folosita la realizarea ascensiunii.
5. Castig nesemnificativ de inaltime.

6. Pornirea si oprirea nu sunt centrate pe pozitia arbitrilor.

7

8

9

1

. Intrarea si iesirea nu sunt paralele cu linia arbitrilor.

. Traiectoria finala nu este cu 180 de grade opusa intrarii.
. Intrarea si iesirea nu sunt drepte si plane.

0. Prea departe sau prea sus.
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B. Scoaterea si escamotarea trenului de aterizare:

C. Scoaterea si escamotarea flapsurilor: (Diagrama si erorile aplicabile pentru ambele manevre, dacd nu
este specificat altfel)
Aeromodelul se apropie de zona de aterizare Tn zbor lin si plan, la o indltime care si nu depaseasca
15 metri si, In cadmpul vizual al arbitrilor, va scoate trenul de aterizare/flapsurile. Aeromodelul va
executa apoi o Tntoarcere la 360° in directia opusi arbitrilor si, cand revine in fata arbitrilor,
escamoteaza trenul de aterizare/flapsurile si va urca in linie dreapta.

"Finished"
' ] T
% ..

1

Constant height
360° turn

Fully retracted

Commence
retraction -

¥

-

start to extend o
_ Straight & level

Erori:

1. Viteza aeromodelului este prea mare pentru coborarea trenului de aterizare/flapsului.
2. Trenul de aterizare/flapsurile nu sunt scoase in raza vizuala a arbitrilor.
3. Viteza si secventa de extensie si escamotate nu sunt realiste.

4. Doar demonstratia flapsurilor:

a) Instabilitate la coborérea flapsurilor,

b) Nicio modificare a atitudinii cu flapsuri.

5. Forma eronata a cercului sau indltimea nu este constanta.

6. Indltimea cercului depaseste 15 metri.

7. Cercul nu este centrat pe pozitia arbitrilor.

8. Escamotarea nu a inceput perpendicular pe linia arbitrilor.

9. Intrarea si iesirea nu sunt paralele cu linia arbitrilor.

10. Directia intrarii si iesirii nu coincide.

11. Urcarea nu este la scara.

12. Prea departe sau prea aproape.
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Clasa FAC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
D. Aruncarea bombelor sau rezervoarelor de combustibil:
Daci bombele sunt transportate n interior, capacele trapei de bombe trebuie sa fie deschise si Tnchise
dupa lansare. Dacd bombele, sau rezervoarele de combustibil, sunt purtate la exterior, acestea trebuie
sd fie montate in pozitia corectd Si in mod corect. Lansarea trebuie sd fie efectuatd conform
prototipului. Lansarea trebuie sa aiba loc in raza vizuala a arbitrilor Si centrat pe pozitia arbitrilor.
Orice caracteristici speciale ale manevrei trebuie sa fie declarate arbitrilor, anticipat.

Erori:

1. Bombele sau rezervoarele nu se detaseaza si nu cad in mod realist.
2. Lansarea nu este efectuata in fata arbitrilor.

3. Manevra generald de lansare nu este prezentata in mod realist.

4. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos.
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Clasa F4AC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Schema de zbor
E. Ranversare
Din zbor orizontal, modelul cabreaza la verticala, mentinand traiectoria verticala pana cand urcarea
inceteaza Tn acest punct, aeromodelul pivoteaza brusc la 180 de grade, apoi intra in picaj si, in cele
din urma, revine la traiectoria de zbor orizontal, Tn directia opusa intrarii. Intrarea si iesirea trebuie sa
fie la aceeasi inaltime. Concurentul trebuie sa specifice dacd intoarcerea va fi efectuata la stinga, sau
la dreapta. Tipurile de aeronave cu submotorizare este de asteptat sa execute un picaj superficial, la
acceleratie maxima, pentru a acumula suficienta viteza inainte de a incepe manevra.

¥ ™~
o" Model rotates
. ,-f"’ on its axis

Entry and return track within
half a wing span displacement

"Finished"

Judges
Erori:
1. Pornirea si oprirea nu sunt paralele pe linia arbitrilor.
2. Urcarea nu este pozitionata in cea mai buna raza vizuala a arbitrilor.
3. Urcarea si coborérea nu sunt aproape verticale.
4. Castig de inaltime insuficient.
5. Aeromodelul nu se opreste.
6. Concurentul nu specifica sau realizeaza intoarcerea la stanga/dreapta specificata.
7. Intrarea si iesirea nu sunt la aceeasi inaltime.
8. Aeromodelul nu pivoteaza cu o raza de jumatate de anvergura.
9. intrarea si iesirea nu sunt paralele cu linia arbitrilor.

10. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos.
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Clasa FAC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului —Programul de zbor
F. Immelmann
De la un nivel de zbor drept si plan, acromodelul urca pana la prima jumdtate a unui looping
(comparabil cu aeronava reala) si, cind este rasturnat, executd o jumitate de de tonou Thainte de a
reveni la nivelul de zbor drept si plan. Tipurile de aeronave submotorizate au voie si execute un picaj
superficial, la acceleratie maxima, pentru a acumula suficienta viteza inainte de a incepe manevra.

[ -
L \ "Finished
"ﬂ//é e 7 ¥V

| e
v U /;' --...._:;ﬂ ~T =
Half roll -

.
Half loop

Shallow dive for low
powered types

“Now"
——
—

e 7

Erori:

. Directia jumatatii de looping nu este verticala.

. Jumatatea de looping nu este centrata pe pozitia arbitrilor.
. Jumatatea de looping nu este suficient de semicirculara.

. Tonoul Incepe prea devreme, sau prea tarziu.

. Pierdere excesiva de inaltime Tn timpul tonoului.

. Traiectoria se schimba Tn timpul tonoului.

. Nu se reia zborul drept si orizontal in partea opusa intrarii.
. Manevrele nu sunt executate Tn paralel cu linia de arbitri.

. Dimensiunea si viteza manevrei nu sunt conforme cu cele ale prototipului.
10. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos.

OO ~NOoO WK A~ WP
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Clasa FAC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
G. Looping:

De la zborul orizontal, aeromodelul urca intr-un looping vertical si reia zborul drept si orizontal la
aceeasi inaltime ca si intrarea. Acceleratia poate fi redusd in varful buclei, conform tipului, Si
accentuatd, dacd este necesar, cand este reluat nivelul normal de zbor. Tipurile de aeronave
submotorizate au voie sd execute un usor picaj la acceleratic maxima, pentru a acumula suficienta
viteza inainte de a incepe manevra.

Nota: In timp ce loopingul se doreste a fi 0 manevra circulara, abilitatea unei aeronave submotorizate
de a realiza un cerc perfect va fi semnificativ mai redusa decat a unui jet sau a unei aeronave
acrobatice. De aceea, din partea primului exemplu se asteapta o bucld usor alungita, care sa fie
punctata ca cercul perfect realizat de ultimul exemplu, dar un cerc vizibil deformat va fi depunctat
semnificativ. Acestea se aplica si altor optiuni care implica manevre de looping.

Throttle reduced,
& if appropriate

Circular loop

Shallow dive for low

— Throttle increased
— if appropriate powered types
o . - :
- i
. —— = —== T .l
N =5 T Now®
"Finished" // y "él x'_’_'__-‘
—_—

LTS

Judges

R

Erori:

1. Directia looping-ului nu este verticala.

2. Bucla nu este suficient de circulard, comparativ cu acronava reala.

3. Utilizare inadecvata a acceleratiei.

4. Dimensiunea si viteza manevrei nu sunt conforme cu cele ale prototipului.
5. Nu este centrata pe pozitia arbitrilor.

6. Nu se reia zborul drept si plan pe aceeasi directie si inaltime ca si intrarea.
7. Manevrele nu sunt executate in paralel cu linia de arbitrii.

8. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos.
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Clasa FAC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor

H. Opt cuban:

Aeromodelul se ridicd printr-0 bucla interioara circular, pana se afla la 45° orientat in jos. Zborul
inversat, la 45°, este mentinut pana la efectuarea unei jumatiti de rasucire, deasupra arbitrilor, 45° in
sus si ment inut pand cand este atinsd indltimea manevrei, apoi este efectuatd o buclad interioard
similard, pentru a repeta manevra, in directia opusad. Revenirea la nivelul de zbor drept trebuie s fie la
aceeasi indltime ca si la Tnceputul manevrei. Acceleratia poate fi redusd in varful buclei, conform
tipului, si accentuata, dacé este necesar, in timpul coborarii. Tipurile de acronave cu alimentare slaba
este de asteptat sa execute un picaj superficial, la acceleratie maxima, pentru a acumula suficienta
viteza inainte de a incepe manevra.

In aceastd manevra sunt incluse urmatoarele devieri, in baza Opt-ului cuban principal:

,2Jumatate de Opt Cuban”

Dupa primul picaj la 45 de grade, modelul cabreaza la nivelul inaltimii inceperii manevrei.

,,Opt Cuban Inversat”

Aeromodelul incepe cu o ascensiune la 45 de grade, cu o jumitate de rasucire, apoi intrd in bucla Si
continud ca mai sus, dar in ordine inversa.

,2Jumatate de Opt Cuban Inversat”

Tncepe cu o ascensiune de 45° si o jumdtate de risucire, apoi o bucld pentru a incheia la acelasi nivel
ca la inceputul manevrei.

Concurentul trebuie sa specifice pe fisa de punctaj ce variatie va fi utilizata.

Three quarter
circular loop

Half roll

Half roll

Three guarter
circular loop

"Finished”

Ry

Judges

Erori:

. Manevra nu este executata intr-un plan vertical constant, paralel cu linia de arbitrii.

. Buclele nu sunt circulare.

. Buclele nu au aceeasi dimensiune.

. Jumatitile de rostogolire nu sunt centrate pe pozitia arbitrilor.

. Nu este realizati coborarea la 45°.

. Aeromodelul nu incheie manevra la aceeasi inaltime la care a inceput-o.

. Aeromodelul nu reia nivelul de zbor drept si orizontal pe acelasi culoar ca la inceperea manevrei.
. Utilizare inadecvata a acceleratiei.

O~NO N D WN —
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9. Dimensiunea si viteza buclelor nu corespund prototipului
10. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos.

Clasa FAC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
I Split S (Rasturnare):

Pornind de la zbor orizontal, aeromodelul executd o jumatate de tonou si, cand este inversat, executa
o jumitate de bucla interioard (comparabil cu performanta aeronavei reale) si revine la nivelul de
zbor drept si plan, pe culoarul opus celui de pe care a inceput manevra. Acceleratia este redusa n
pozitia inversata, conform tipului si deschisa la reluarea zborului normal.

-
/
[
|
|

= 3’/”7
//f'::f?‘f == ‘-‘L‘-‘f?../

T =555 o m—
% i L 7 —
Close VLJ 3 y— /""“
[N

throttle Half roll

Half "Now”
circular
loop

Open throttle

5

- %Q"_ _

bz 7
/ éf{; —
—
-

"Finished"

Erori:

. Aeromodelul schimba culoarul in timpul jumatatii de tonou.
. Aeromodelul este inversat prea mult, sau prea putin.

. Utilizare inadecvata a acceleratiei.

. Culoarul jumatatii de bucla nu este in pozitie verticala.

. Jumatatea de bucla nu este suficient de semicirculara.

Jumatate de bucla prea rapida sau prea stransa.

Aeromodelul nu reia nivelul de zbor drept si plan pe acelasi culoar ca la Tnceperea manevrei.
Jumitatea de bucld nu este centrata pe pozitia arbitrilor.

Manevra nu este executata paralel cu linia arbitrilor.

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos.
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Clasa FAC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor

J. Vrie trei ture:

De la nivelul de zbor orizontal, modelula deceleraza pana la angajare si incepe cele trei ture de vrie,
apoi revine in zborul orizontal pe acelasi culoar ca si directia initiala de zbor. In timpul picajului,
modelul poate fi purtat in deriva de vant.

- N

Model stalls
- / 274%
= Track established r

s

= ~—  1Turn "Now"

=4 2 Tums

=2t 3 Turns

Dive and recovery

Recovery on
same track

%

P\

"Finished"

Erori:

1. Motorul nu este redus la angajare.

2. Intrarea 1n rasucire nu este curata Si pozitiva.

3. Nu este o rasucire reald, ci doar un picaj in spiralé (care va fi punctat zero).

Nota: La o coborare in vrie reald, traiectoria va fi aproape de traiectoria descrisa de Centrul de
Greutate (CG) al acromodelului. Un picaj in spiraléd este o rostogolire stransa, pe verticala.

4. Nu au fost finalizate trei ture.

5. Faza de incepere a rdsucirii nu este centratd pe pozitia arbitrilor.

6. Aeromodelul nu reia nivelul de zbor drept si orizontal pe acelasi culoar ca la inceperea manevrei.
7. Culoarele de Tncepere si de finalizare nu sunt paralele cu linia arbitrilor.

8. Tnceputul si finalul manevrei nu sunt in zbor plan.

9. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos.
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Clasa FAC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor

K. Tonoul:

Din zbor rectiliniu si orizontal, modelul se rasuceste constant printr-o rotatie completa si reia zborul
drept pe acelasi culoar. Tipurile de aeronave submotorizate au voie sa execute un picaj superficial, la
acceleratie maxima, inainte de a incepe manevra. Concurentii trebuie sa specifice orice tip special de
tonou care va fi executat, ex. Slow, Barrel, Snap.

~—
\ Shallow dive for low
"Finished" powered types

Erori:

1. Viteza unghiulara nu este constanta.

2. Stilul tonoului nu este tipic pentru prototip.

3. Tonoul nu este centrat pe pozitia arbitrilor.

4. Tnceperea si finalizarea la inaltimi diferite.

5. Tnceperea si finalizarea la viteze diferite.

6. Culoarele de Tncepere si finalizare si linia de rotire nu sunt paralele cu linia arbitrilor.
7. Nu revine la zborul drept si orizontal pe acelasi culoar ca la incepere.
8. Stilul de tonou nu este specificat.

9. Utilizare inadecvata a manetei de gaze.

10. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos.

L. Parasuta:

Lansarea trebuie sd fie efectuatd in maniera prototipului. De exemplu, incéarcatura trebuie sa fie
lansatad printr-o trapd, sau pe usile bombelor. Parasutistii trebuie s fie lansati pe usi, trapa sau prin
rasturnarea aeronavei. Aeromodelul trebuie sd reducd viteza inainte de a incepe picajul, posibil prin
utilizarea flapsurilor si coborarea trenului de aterizare. Daca prototipul foloseste 0 parasutd de
franare la aterizare, concurentul trebuie sa demonstreze acest lucru.
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Clasa FAC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor

M. Atinge si Pleaca:

Aeromodelul Tncepe prin coborére n prelungirea pistei de aterizare, care poate fi dreapta sau curba,
conform cerintei pilotului. Virajul este continuat la 90 de grade, pentru abordarea finala.
Aeromodelul aterizeaza, apoi decoleazi din nou, impotriva vantului, fard a se opri. Rotile principale
trebuie sa ruleze pe sol minim cinci metri. Flapsurile trebuie sa fie utilizate, acolo unde este cazul.

Continuous rate of "=~ - X
turn and descent - n

Base legmay be — T
curved or straight —————__, - >

™ Minimum 5 metres roll

Jkes
Erori:
1. Manevra nu Tncepe in prelungirea pistei de aterizare.
2. Intoarcerea pentru abordarea finald prea stransa, sau nu la 90°,
3. Coborarea din prelungirea pistei nu este lind Si continua.
4. Aeromodelul nu realizeaza o manevra de aterizare corecta, inainte de atingerea solului.
5. Aeromodelul nu executa o rulare de sol de cel putin 5 metri.
Nota: Daca prototipul are doud roti principale, atunci ambele roti trebuie sd ruleze pe sol minim 5
metri.
6. Aeromodelul bontiseaza la aterizare.
7. Utilizarea inadecvata a flapsurilor.
8. Ascensiunea nu este lina Si realista.
9. Traiectoria de apropiere si urcare nu este aceiasi.
10. Nu utilizeaza optim spatiul de aterizare disponibil pentru directia vantului.
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Clasa F4AC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Schema de zbor
N. Ratarea aterizarii:

Aeromodelul Tncepe prin coborére in prelungirea pistei de aterizare, care poate fi dreapta sau curba,
conform cerintei pilotului. Rasucirea este continuata la 90 de grade pentru o abordare a aterizarii mai
Tnalta decat normal, cu acceleratie redusa, utilizind flapsurile, daci este cazul. Cand modelul ajunge
la mijlocul zonei de aterizare, la o inaltime de aprox. 3 metri, se pune gaz pentru a controla
coborarea.

Dupa ce este obtinutd viteza Si altitudinea normald de zbor, acronava urca drept inainte. Scopul
manevrei este de a asimula o aterizare anulatd datoritd unei abordari mai inalte decat cea normala.

- ‘- - —
Continuous rate of ~ = .7~ « -g‘—"

turn and descent Telte e
e “‘ . 0"
T * \“: ’
Base leg may be _— "\“‘
curved or straight . P ‘.
PR

-~
~ Note: The Overshoot must be flown
parallel with the Judges’ Line,
not into wind.

g
— Approx. 3 metres

Erori:

. Manevra nu incepe Tn prelungirea pistei de aterizare.

. Tntoarcerea pentru abordarea finald nu este lina si continud, sau nu e la 90°.
. Aeromodelul nu atinge Inaltimea corecta pentru aterizare.

. Aeromodelul nu atinge viteza sau altitudinea corecta pentru aterizare.

. Nu coboara continuu pana cand este turat motorul.

. Aeromodelul coboara semnificativ sub, sau peste 3 metri.

. Cel mai jos punct al manevrei nu a fost atins n fata arbitrilor.

. Nu exista o tranzitie lind a vitezei & atitudinii de la abordare, de la coborare pana la urcare.
. Utilizare inadecvata a flapsurilor si/sau a trenului de aterizare.

10. Aeromodelul nu ar fi putut fi aterizat

11. Aeromodelul nu are o urcare lina.

12. Culoarele de abordare si urcare nu sunt aceleasi.

13. Prea aproape sau prea departe.

OO0 ~NONWNn B WN -
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Clasa F4C, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Schema de zbor

0. Glisada:

Aeromodelul Tncepe manevra Tn zbor orizontal, reducand motorul in prelungirea pistei de aterizare, si
apoi intoarce pentru o abordare finald mai inaltd decat normal, care este paraleld cu linia de arbitri.
Cand aeromodelul se pregateste de intoarcere, Thcepe o alunecare laterald prin comandarea directiei
in directia opusa intoarcerii, obtinand o deriva de cel putin 20° de la culoar. O pierdere semnificativi
a indltimii trebuie sa fie vizibila in timp ce se mentine viteza pentru abordarea finald. Scopul
alunecdrii laterale, daca va continua, ar fi executarea aterizarii in fata arbitrilor. Totusi, Thainte de a
ajunge n pozitia arbitrilor, alunecarea laterala este corectatd, zborul normal este reluat Si
aeromodelul executd o ratare sub mai putin de 5 metri, inainte de a urca. Scopul acestei manevre
este de a demonstra o pierdere semnificativa de indltime la abordarea finala, fara o crestere excesiva
a vitezei sau utilizarea flapsurilor.

N P
"Frisrect el
<
:"/<\ = Recovery to normal —
= flight and overshoot
35 :
Model climbs / -
away Track*""f'%ﬁ A wem
T 4 Heading is minimum 20°
~——___ off track during descent Marked loss
Below 5m — of height

Erori:

1. Aeromodelul nu gliseaza lin, dupa intoarcerea pentru abordarea finala.

2. Aeromodelul nu obtine o deriva de cel putin 20° de la culoar.

3. Alunecarea laterald si coborérea nu sunt constante.

4. Pierderea de inéltime este insuficienta.

5. Este obtinutd o viteza excesiva in timpul coborarii.

6. Culoarul de abordare nu este mentinut, sau zborul nu este efectuat paralel cu linia de arbitrii.
7. Alunecarea laterala nu este corectatd inainte de a trece prin fata arbitrilor.
8. Ratarea nu este sub 5 metri.

9. Nu exista o tranzitie lind in timpul revenirii la zborul normal si la urcare.
10. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos.

PsiQ Functii de zbor executate de citre aeronava prototip:

Un concurent poate demonstra pana la doua tipuri diferite de functii de zbor, la alegere, dar trebuie
sa indice arbitrilor de zbor natura demonstratiei inainte de a se prezenta la start. Concurentul trebuie
sa fie pregitit sa furnizeze argumente cum ca aeronava a efectuat aceasta misiune, ca si aeromodelul,
ex. stropirea recoltelor, looping exterior, etc.

Manevrele procedurilor de zbor, cum ar fi procedura de viraj, urcare, coborare, etc., nu sunt
acceptabile. Optiunile mecanice, care ar putea fi executate si la sol (ex. aprinderea si stingerea
luminilor), nu sunt permise.
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Clasa F4AC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Schema de zbor
R. Zborul in circuit triunghiular:

Aeromodelul se apropie Tn zbor orizontal si rectiliniu de un punct aflat direct in fata arbitrilor. Apoi
ntoarce la 60° fata de linia arbitrilor. Zboara drept aproximativ 150 de metri, intoarce pe un culoar
paralel cu linia arbitrilor, mai zboara incd minim 150 de metri, apoi intoarce catre linia arbitrilor si
zboard alti minim 150 de metri, pana intr-0 pozitie de deasupra centrului zonei de aterizare, care
finalizeaza un triunghi echilateral (un triunghi cu laturi egale si unghiuri de 60°), Tnainte de a efectua
o intoarcere finald, pentru a intercepta culoarul original de incepere.

Minimum length

of legs 150m.
Constant height circuit
"-.........-I
=
"Finished"
[T
#.
— ."""--.._
— \..\'--.
= FINOWII

Erori:

1. Nu a inceput si nu a terminat in puncte echidistante fata de arbitrii.
2. Aeromodelul isi modifica inaltimea.

3. Vitezele unghiulare la colturi nu sunt constante si colturile interioare ale triunghiului nu au 60°.
4. Laturile triunghiului nu sunt drepte.

5. Laturile triunghiului nu au lungimi egale.

6. Laturile triunghiului sunt prea lungi sau prea scurte.

7. Varful triunghiului nu este centrat pe pozitia arbitrilor.

8. Corectarea derivei nu a fost efectuata corespunzator.

9. Culoarul de pornire si finalizare nu este paralel cu linia arbitrilor.
10. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos.
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S. Zborul in circuit dreptunghiular:

Aeromodelul se apropie in zbor drept si plan de un punct aflat direct in fata arbitrilor. Apoi continua
zborul minim 75 de metri, Tnainte de a se intoarce la 90° fati de linia arbitrilor si zboara drept si
orizontaln minim 150 metri, Tnainte de a se Tntoarce pe un culoar paralel cu linia arbitrilor, pentru alti
minim 75 de metri. Apoi se intoarce pe un culoar direct catre arbitrii, pentru minim 150 metri, pana
ntr-un punct din fata arbitrilor, inainte de a efectua o intoarcere finald pentru interceptarea culoarului
original de pornire. Aceastd manevra va descrie un dreptunghi pe sol.

A
Min length 75m.
Minimum length 150m.

Constant height circuit

—
—_— S~
—
H |
X ~
"Finished"
— =
T ~—

Erori:

. Nu a Tnceput si nu a terminat Tn puncte echidistante fatd de arbitri.
. Aeromodelul isi modifica inaltimea.

. Gradele de intoarcere la colturi nu sunt constante si colturile nu au 90°.
. Laturile nu sunt drepte.

. Laturile sunt prea lungi sau prea scurte.

. Laturile opuse ale dreptunghiului nu au lungimi egale.

. Corectarea derivei nu a fost efectuatd corespunzator.

. Latura finala a dreptunghiului nu este centraté pe pozitia arbitrilor.
. Culoarul de pornire si finalizare nu este acelasi.

10. Culoarul de pornire si finalizare nu este paralel cu linia arbitrilor
11. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos.

OO NOOTA~WN -
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Clasa FAC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor

T. Zborul in linie dreapta, la Inaltime constantd (Maxim 6 m):
Aeromodelul se apropie in linie dreapta la o indltime constanta, care nu depaseste 6 metri, pentru o

distantd minima de 100 metri, apoi urca. Aceasta manevra este de fapt o trecere la joasa inaltime.

T Minimum total length 100m.
- Equal

6m. max.
constant height

Erori:

. Nu este un curs drept (usoare corectii acceptabile pentru aeronavele usoare).
. Nu este 0 inaltime constanta.

. Nu este la 6 metri sau mai jos.

. Nu trece peste zona de aterizare.

. Nu este centrat pe pozitia arbitrilor.

. Nu este paralel cu linia arbitrilor.

. Distanta prea scurta (distanta prea lunga nu este o eroare).

. Traiectoria de zbor a aeromodelului nu este regulata.

. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos.

OO UL~ WN PR
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Clasa F4C, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Schema de zbor
u. Zborul in linie dreapta, cu un motor redus:
Aeromodelul se apropie in linie dreapta la o indltime constanta, cu un motor redus, pentru o distanta
minimé de 100 metri, dupa care motorul este pornit si aeromodelul Tii reia zborul normal. (Aceasta
optiune este humai pentru aeromodelele cu mai multe motoare).

Open throttle
\

Equal___T_it" total length 100m,

"Finished"

Erori:

. Zborul nu este drept.

. Aeromodelul este instabil.

. Pierdere necorespunzatoare a inaltimii.

. Motorul nu este pornit dupa demonstratie.

. Motorul nu este ambalat suficient.

. Durati insuficienta.

. Nu este centrat pe pozitia arbitrilor.

. Zborul nu este paralel cu linia arbitrilor.

. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos.

OO ~NANOT R WLWN PP
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Clasa F4AC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Schema de zbor
V. Lazy Eight (Optul Lenes):

Modelul se apropie in zbor rectiliniu si orizontal, pe o traiectorie paralela cu linia arbitrilor.. In
momentul in care modelul se afla la centrul liniei arbitrilor, se incepe o cabrare curba, care se
continua cu un viraj lin in urcare, departandu-se de linia arbitrilor. La punctul cel mai inaltat al
virajului in urcare, modelul va fi inclinat cu cel putin 60° , aflandu-se orientat la 90° fata de arbitri.
Din acest punct, botul modelului coboara iar inclinarea se anuleaza cu aceiasi viteza unghiulara ca la
incepera figurii. Virajul se continua pe mai mult de 180° pentru a se ajunge la centrul figurii cu
aripile orizontale si la aceiasi inaltime ca la inceputul figurii. Odata ajuns la centrul figurii, modelul
se va inscrie intr-un nou viraj lin la urcare, identic cu primul, in directie opusa arbitrilor. Acest al
doilea viraj se continua pe mai mult de 180°, pentru a survola centrul figurii cu aripile, orizontal si la
aceiasi inaltime cu cea de intrare. Manevra se termina cu aripile orizontal, la inaltimea de intrare,
inainte sa se inscrie pe traiectoria de iesire, paralel cu linia arbitrilor.

fp
1

Y

"Finished" \

q‘%{' — i
i

\ side!view
i
— | -
_ Afa
judges centre line

Erori:

1. Culoarele de incepere si finalizare nu sunt paralele cu linia arbitrilor.
2. Nu a fost obtinuta suficienta altitudine.

3. Nu a fost obtinut un viraj suficient.

4. Unghiurile de urcare si de coborare nu sunt egale pe durata manevrei.
5. Manevra nu este simetrica fata de pozitia arbitrilor.

6. Arcele au forme eronate.

7. Nu sunt indicate pozitiile de incepere si de finalizare.

8. Dimensiunea generala a manevrei nu este realistd pentru prototip.

9. Culoarul de zbor al aeronavei nu este lin si stabil.

10. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos.
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Clasa FAC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
W. Rasturnare pe aripa:

Aeromodelul se apropie in linie, paralel cu linia arbitrilor. Dupa ce trece de pozitia arbitrilor, Tncepe
o urcare lind, in partea opusa arbitrilor. La varful intoarcerii, inclinarea trebuie si fie de 60°. Apoi,
botul aeromodelului coboara si virajul revine la valoarea initiala. Intoarcerea este continuati la 180°,
pentru a reface zborul lin si plan, la aceeasi indltime, Tn directia opusd celei in care a inceput
manevra.

Tipurile de aeronave submotorizate redusa ar putea sa execute un picaj superficial, la acceleratie
maxima, pentru a prinde viteza Inainte de a incepe manevra.

Descent angle equal to climb angle

At least

60" bank at apex Resume level flight

-

f\}&a Smooth banked turn
— ]
T —_— '-—-._} .
Pull up into a smooth climbing turn \ wEinished"”

Judges

Erori:

. Nu au fost indicate pozitiile de Tncepere si finalizare.

. Nu a fost obtinuta suficienta altitudine.

. Nu a fost obtinut un viraj suficient.

. Unghiurile de urcare si de coborare nu sunt egale pe durata manevrei.
. Aeromodelul nu executd un arc lin si simetric.

. Culoarele de incepere si finalizare nu sunt paralele cu linia arbitrilor.
. Dimensiunea generald a manevrei nu este realista pentru prototip.

. Culoarul de zbor al aeronavei nu este lin si stabil.

. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos.
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Clasa F4C, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Schema de zbor

X. Zborul pe spate:

Aeromodelul se rasuceste pe jumatate, in pozitie rasturnatd Si executd un zbor drept, rasturnat, cu o
lungime de 100 de metri, apoi se rasuceste jumatate de turd, In pozitie normala si reia zborul normal,
drept. Tipurile de aeronave submotorizate, ar putea si execute o coborare superficiald, la acceleratie
maxima, pentru a prinde viteza Inainte de a incepe manevra.

Erori:

. Jumatatile de rasturnare nu sunt executate pe acelasi culoar ca si zborul inversat.
. Aeromodelul nu zboara pe un curs drept.

. Aeromodelul céstiga si pierde indltime.

. Aeromodelul nu rimane inversat pe durata indicata.

. Manevra nu este centrata pe pozitia arbitrilor.

. Manevra nu este executata paralel cu linia arbitrilor.

. Prea departe / prea aproape / prea sus / prea jos.

~N OOk W
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Clasa FAC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
Y. Viraj Derry:

Aeromodelul se apropie in linie, paralel cu linia arbitrilor. Aeromodelul executi o inclinare (un viraj
cu inclinare mai mare de 60°), un sfert de cerc, in directia opusa arbitrilor, fird a pierde din iniltime.
Cand este centrat Tn fata arbitrilor, aecromodelul executd o jumatate de rasucire in aceeasi pozitie de
rasucire ca si cea initiald, urmata direct, din nou, de o inclinare de un sfert de cerc in directia opusa,
apoi zboara drept Si plan, pe o linie paraleld cu cea de Incepere a manevrei. Manevra trebuie sa fie
lind Si continua.

Erori:

1. Manevra nu incepe paralel cu linia arbitrilor.

2. Manevra nu este centrata in fata arbitrilor.

3. Manevra de rostogolire in fata arbitrilor nu este axiala.

4. Centrul de rostogolire nu este Tn aceeasi directie ca la inceputul manevrei.

5. Rostogolirea nu este efectuata pe o linie direct In partea opusa arbitrilor.

6. Orice ezitare Tntre finalizarea primului sfert de Tntoarcere, rostogolire si/sau Tnceperea celei de-a
doua Tntoarceri.

7. Linia de finalizare nu este paralela cu linia de incepere.

8. Diferenta semnificativa de inaltime Tn timpul manevrei.

9. Manevra nu are forma corecta, vazuta ca parte a cifrei opt.

10. Manevra este executata prea lent sau prea sus pentru a fi arbitrata cu usurinta.
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Clasa FAC, Anexa 6C — Ghidul Arbitrului — Programul de zbor
Z. Viraj de 180%

Tncepand cu un zbor drept si orizontal, acromodelul trebuie si vireze in unghi de 90°, n directia
opusi arbitrilor si apoi si vireze la 270°, in directie opusa, reluand zborul drept si orizontal citre
partea opusa locului de incepere a manevrei. Manevra trebuie sd inceapa astfel incat sd plaseze
punctul Tn care aeromodelul trece de la 90° la 270° pe o linie care se afld in unghi drept fata de
directia initiala si trece prin centrul pozitiei arbitrilor.

270° turn This manoeuvre may be
performed in either direction

Constant altitude
R1=R2

"Finished"

Erori:

1. Viteza unghiulara nu este constanta.

2. Aeromodelul schimba altitudinea in timpul manevrei.

3. Aeromodelul nu reia zborul drept si plan, la orientarea spre directia corecta.

4. Aeromodelul nu trece de la intoarcerea de 90° la cea de 270° in pozitia corecta.
5. Manevra este prea mica sau prea mare in raport cu scara aeronavei reale.

6. Manevra este prea aproape sau prea departe pentru a fi observata cu atentie.

7. Manevra este prea sus sau prea jos pentru a fi observata cu atentie.
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Clasa F4A, Anexa 6D — Ghidul Arbitrului pentru modele macheta motorizate, zbor liber, exterior

ANEXA 6D
GHIDUL ARBITRULUI PENTRU CLASA F4A (PROVIZORIU) — MODELE MACHETA MOTORIZATE,
ZBOR LIBER, EXTERIOR

6.D.1. Aeromodelul trebuie sa zboare, In orice moment, in acelasi mod ca si prototipul. Urmatoarele note
descriu un aeroplan mediu; arbitrii trebuie sa ia hotarari pentru a decide cu privire la un stil de zbor
adecvat pentru prototipul prezentat si pentru a nota zborul in consecintd. Concurentii pot depune o
prezentare a caracteristicilor de zbor ale prototipului (generate de catre o autoritate competentd), care
trebuie sa fie utilizate de cétre arbitrii de zbor.

6.D.2. Decolarea
Aeromodelul trebuie sd accelereze usor din repaus, parasind solul dupa o rulare adecvatd. Decolarea
trebuie sa fie dreapta si tranzitia la zbor trebuie sa fie lina.
Erori:
Decolarea trebuie sa fie penalizata daca: rulajul la sol este prea scurt, prea lung sau asistata, rotile de la
coadd sau de la bot nu parasesc solul inaintea rotilor principale, aripa oscileaza sau rularea este curbata.
Retineti: Poate aparea o balansare atunci cand roata de la coada paraseste solul; acesta este un lucru
normal si nu trebuie penalizata decat dacd este excesiv.

6.D.3. Ascensiunea initiala
Aeromodelul trebuie sa se roteasca lin pana la o pozitie de ascensiune si sa inceapa o ascensiune lina,
dreapta sau curbatd. Ascensiunea trebuie sa fie lind Si adecvata prototipului.
Erori
Ascensiunea trebuie sa fie penalizatd daca: este prea abruptd, prea intinsa, prea mare virajul, apare
caderea sau clatinarea aripii, botul este prea ridicat sau prea aplecat.
Retineti: O ascensiune spiralatd, cu un viraj abrupt, este normala pentru Pitts, dar un Bleriot trebuie sa
decoleze foarte lin.

6.D.4. Realismul zborului
Aeronava trebuie sa reflecte caracteristicile de zbor ale prototipului, ca Si viteza, atitudine in zbor,
stabilitate si echilibru. Aeromodelul poate zbura in linie dreaptd sau poate vira in orice directie.
Intoarcerile trebuie efectuate la virajul adecvat. Zborul trebuie sa fie lin si continuu, Tn special tranzitiile
dintre decolare, ascensiune, croazierd, coborare si aterizare. Trebuie luate Tn considerare conditiile
adverse ale vantului.
Erori
Realismul zborului trebuie sa fie penalizat daca: aeromodelul zboara prea lent sau prea rapid, botul este
prea sus sau prea jos, aeromodelul se opreste sau prezinta o traiectorie haotica, aripile cad persistent,
executd intoarceri dezechilibrate sau aterizeaza brusc datoritd defectarii motorului. O oprire sau o
cadere a aripilor poate avea loc dacad aeronava se confruntd cu turbulente. Daca redresarea la un zbor
stabil este lind, acest fapt nu trebuie penalizat. O intoarcere extrem de dezechilibrata, de exemplu,
intoarcere la stanga cu viraj la dreapta, sau o intoarcele plana trebuie penalizate.

6.D.5. Tranzitia la coborére
Traiectoria de zbor a aeromodelului trebuie sa treaca lin de la croaziera la coborare. Trecerea poate fi
abruptd, dupa defectarea motorului, sau prelungitd, pe masura ce puterea se reduce lent. Directia de zbor
se poate schimba, sau nu.
Erori
Trecerea trebuie sd fie penalizatd daca: aeromodelul se opreste datorita defectédrii motorului, aripile
oscileaza, sau este evidenta o aterizare brusca.

Cont/...
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Clasa F4A, Anexa 6D — Ghidul Arbitrului pentru modele macheta, motorizate pentru zbor liber, exterior

6.D.6. Manevrele de coborare si aterizare
Coborérea trebuie sa fie lind, continud si stabila. Poate fi dreaptd sau curbati. Unghiul de coborire
trebuie sd fie In conformitate cu cel al prototipului, cu motorul pornit sau oprit. Pe masura ce
aecromodelul se apropie de sol, trebuie sd adopte o atitudine de aterizare, corespunzitoare cu cea a
prototipului. Trebuie luate in considerare conditiile adverse ale vantului.
Erori
Manevrele de coborére si de aterizare trebuie sa fie penalizate daca: aeromodelul se opreste datorita
defectarii motorului, aripile oscileaza, panta este prea abrupta sau nu adopta o atitudine de aterizare.
Retineti: panta se poate modifica semnificativ cu motorul pornit sau oprit.
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Anexa 6E — Formular de utilizat la concursurile de aeromodele macheta
ANEXA 6E
FORMULAR DE UTILIZAT LA CONCURSURILE DE AEROMODELE MACHETA
CLASELE F4B, F4C, F4AG & F4H

6E.1. Formularul de declaratie al concurentului.
Inainte de Tnceperea concursului, fiecare concurent trebuie sd completeze si s semneze urmatorul formular.
Arbitrii pentru static si zbor pot face referire la acesta, daca este necesar.

Logo-ul Campionatului sau Competitiei, inclusiv emblema FAI

Numele concurentului: Nationalitatea: (trei litere) Denumirea s i tipul modelului:

Concurentii trebuie sa indice DA sau Nu in casutele de mai jos

Numai F4C, FAG s i F4H: DA NU

Cu privire la 6.3.7., considerati ca acronava dv nu este acrobatica?
Daca DA, prezentati aici motivul specific:

F4B, FAC, FAG & F4H:
Daca doriti sa alegeti ,,Demonstratii optionale” 6.2.7.M. sau 6.3.7.P sau Q (functia de zbor a unei anume
aeronave), prezentati, mai jos, detalii pe scurt referitor la manevrele dv:

Numa F4H:
Cu privire la 6.9.3, declar ca am aplicat schema integrald de culori Si marcaje pe model.

Semnatura concurentului:
Urmatoarele piese nu sunt confectionate de mine:

F4B, FAC & F4G: Confirm ca sunt constructorul acestui aeromodel Si raspunsurile la intrebarile de mai sus sunt
corecte:

Semnatura concurentului:
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Anexa 6E — Formular de utilizat la concursurile de aeromodele macheta

6E.2. Exemplu de fisa de punctare a zborului

(Denumirea Campionatului & Logo-urile)
FISA DE PUNCTAJ A ZBORULUI
Numar de zbor:
NUMEle......ooiic e Nationalitatea ..........ccoceevvevirreveenenenn. Numarul concurentului ..........ccccevenene
ACTONAVA ...oveneieeieicieneee e SCATA . Viteza de croaziera/max ... ....c.c.c....
Concurentii trebuie sa selecteze mai jos (ordinea de zbor de la 2 1a 9) OPT dintre urmatoarele manevre adecvate
pentru aeronava in cauzi, dintre care douda TREBUIE sa fie Cifra Opt si Cerc Descendent.

| K | Nota | Observat ii

1. Decolare  (inclusiv ascensiune + intoarcere 90°) 11
Cifra opt (90° + 360° + 270°)

Cerc descendent (360°, descendent sub 6 m)

Scoaterea sau escamotarea tren de aterizare/Flapsuri (intoarcere 360°, nu peste 15 m)
Lansare bombe / Rezervoare de combustibil (specifica si care din ele)

Parasuta

Touch and Go (rotile principale pe sol minim 5 m)

Lazy Eight (directie opusa arbitrilor, viraj maxim 60°)

Glisare (deriva min 20°, descendent sub 5 m)

Zbor in linie dreaptd cu un motor oprit (min 100 m)

Viraj fara motor la stanga/dreapta (specificati directia in prealabil)

Immelmann

Looping interior

Split ,,S” (Rasturnare)

Opt Cuban

Vrie normala (Trei Ture)

Tonou (specificasi orice tip special, ex. Slow, Barell, Snap)

Zbor inversat (pe spate) ( ¥z rostogolire — 100 m — %2 rostogolire)

Viraj Derry

Prima misiunede zbor executata de aeronava:

A doua misiune de zbor executata de aeronava: 7

~

NN NN NN NN NN NN NN NN

Oricare dintre urmatoarele sase manevre pot fi selectate numai de cétre concurentii autorizati si aprobati ca
,.Non-Acrobatici” pe Formularul de Declaratie al Concurentului (Anexa 6E.1)

Sandela (180° Ascensiune) 7

Zbor 1n circuit triunghiular (laturi cu lungimi de minim 150 m) 7
Zbhor 1n circuit dreptunghiular (laturi cu lungimi minime de 75 m x 150 m) 7
Zbor in linie dreapta la indltime constanta (min 100 m, h max. 6 m) 7
Ranversare (directia opusa arbitrilor, viraj minim 60°) 7
Ratarea aterizarii (la aprox. 3 m) 7
10 Apropierea si aterizarea 11
11 Realismul zborului

Sunetul motorului (Ton realist si tuning) 4
Viteza modelului 9
Orizontalitatea zborului 9

Declaratie vazuta: DA / NU Semnatura arbitrului: ...........ccc.e...... Semnadtura arbitrului principal:.....................

Note / Pentru utilizare la acordarea punctajului
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Clasa FAA — Modele macheta de zbor liber, exterior (motorizate)

6.4 — CLASA F4A — MODELE MACHETA de ZBOR LIBER, EXTERIOR (MOTORIZATE) (PROVIZORIU)

6.4.1.

6.4.2.

6.4.3.

6.4.4.

6.4.5.

6.4.6.

6.4.7.

Caracteristici generale

Suprafata maxima 150 dm?
Greutatea maxima a acromodelului fara combustibil 5 kg (~50 Newton)
Incarcatura maxima 50 g/dm?
Sursa de energie:
(a) Motoare cu piston, total 10 cm® max
(b) Motoare electrice fara limitare
(c) Motoare cu reactie cu combustibil solid (Jetex) permis

Definitia unui zbor oficial

Un zbor oficial va fi nregistrat atunci cand un aeromodel a fost ridicat in aer timp de 30 de secunde, cu
exceptia cazului in care viteza vantului depaseste 4 m/s, cand timpul de calificare va fi redus cu 20 de
secunde.

Numar de zboruri

Fiecare concurent va avea ocazia de a efectua minim patru zboruri.

Durata zborului

Concurentii trebuie sa fie strigati cu cel putin cinci minute Tnainte de a ocupa locul la linia de start.
Fiecare concurent va avea o duratd de zbor de cinci minute (plus un minut pentru fiecare motor
suplimentar la aeromodelele cu mai multe motoare) pentru a finaliza fiecare program de zbor, timpul de
zbor incepand cand concurentul incepe sa porneasca motoarele, sau la doua minute dupa ce patrunde in
zona de start, oricare este prima. Nu vor fi acordate puncte dupa expirarea timpului de zbor.

Zhorul

(a) Decolare (Optional, vezi 6.1.6 (a) K=13
(b) Ascensiunea initiala K=10
(c) Realismul zborului K=3
(d) Tranzitia la coborare K=6
(e) Apropierea si aterizarea K=13
Total factor K K =65

Bonificatia pentru complexitate

Punctajul de zbor va face subiectul unei bonificatii pentru complexitate, prezentatd in urmatoarea
schema. Toate bonificatiile se aduna. Cel mai bun punctaj al zborului va fi adunat cu bonificatia totala,
pentru a deveni punctajul zborului.

Motoare (diferite tipuri) Bonificatie
Unul singur 0

Doud 10%
Trei 10%
Patru 20%

N.B.: Pentru a se califica pentru bonificatia pentru motoare multiple, fiecare elice trebuie sd fie
actionata de un motor separat, daca nu este acesta cazul prototipului real. Motoarele trebuie sa furnizeze
nivele similare de putere.

Tren de aterizare Bonificatie
Fix (orice configuraxie) 0
Escamotabil (raméne ridicat pentru aterizare) 5%
Escamotabil (coboard, din nou, pentru aterizare) 10%

Notarea (puncte de zbor)

Fiecare parte a zboruluis, definita la 6.4.5. va fi punctata cu note de la 0 la 10, de catre fiecare arbitru, in
timpul zborului. Aceste note sunt multiplicate apoi cu factorul K adecvat si agregate Tnainte de a fi
adaugate bonificatiile, asa cum este descris la 6.4.6.

Clasa FAA — Modele macheta de zbor liber, exterior (motorizate)
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6.4.8.  Punctajul zborului
Punctajul zborului va fi suma agregata a punctelor acordate de arbitrii, asa cum este descris la 6.4.7.
6.4.9. Scorul total
Adaugasi punctele obtinute la 6.1.11 la cel mai bun punctaj al zborului, asa cum este definit la 6.4.8.
Retineti: Arbitrarea de stand trebuie sa aiba loc la o distantd minima de 2 metri pentru elementele de la
1la5,din6.1.11 si 0,5 metri pentru elementele de la 6 la 8, din 6.1.11.
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Clasa FAE — Modele MACHETA pentru zbor liber de interior (indoor) (CO, sau motoare electrice)

6.5 — CLASA FAE - MODELE MACHETA PENTRU ZBOR LIBERDEA INTERIOR (CO, SAU MOTOARE
ELECTRICE) (PROVIZORIU)

6.5.1.

6.5.2.

6.5.3.

6.5.4.
6.5.5.

6.5.6.

6.5.7.

6.5.8.

6.5.9.

6.5.10.

Reguli generale si standarde pentru arbitrarea statica

La fel ca la 6.1., cu urmétoarea exceptie:

a) 6.1.10. Distantele minime de arbitrare vor fi 1,5m s i 0,5 m.

Nota: Se va aplica si 6.1.6a.

Caracteristici generale

Greutatea maxima in zbor 150 g

Sarcina maxima pe vant 15 g/dm?

Forta motrice:

a) Motoare cu piston produse in comert, actionate cu dioxid de carbon gaz, cu rezervorul de depozitare
a gazului transportat pe aeronava, sau

b) Motoare electrice, cu baterii transportate Tn aeromodel.

Definitia unui zbor oficial: Un zbor oficial va fi inregistrat atunci cand un aeromodel a fost ridicat n
aer timp de 15 de secunde

Numdr de zboruri: Fiecare concurent va avea ocazia de a efectua minim patru zboruri.

Durata zborului: Va fi alocatd o perioada de cel putin 15 minute pentru pregitire, inainte de a ncepe
concursurile si concurentul trebuie sa fie chemat cu 5 minute inainte de a trebui sa ocupe pozitia de
start. Nerespectarea acestor prevederi va duce la pierderea zborului. Aeromodelul va trebui sa fie pornit
la solicitarea arbitrilor de zbor, intr-o perioada de 3 minute, plus 1 minut pentru fiecare motor aditional.
Este permisa o singura decolare in timpul alocat.

Arbitrarea pentru realismul zborului

6.5.6.1. Decolarea (optional vezi Sectiunea 4c, 6.1.6a K=10
6.5.6.2. Ascensiunea initiala K=8

6.5.6.3. Apropierea si aterizarea K=12
6.5.6.4. Calitatea aterizarii K=11
6.5.6.5. Realismul zborului K=24
Total factor K K=24

Bonificat ia pentru complexitate: Zborul va face subiectul unei bonificatii pentru complexitate,
prezentatd in urmatoarea schema. Toate bonificatiile se aduna. Cel mai bun punctaj al zborului va fi
adunat cu bonificatia totala, pentru a deveni punctajul zborului.

Motoare (diferite tipuri) Bonificatie
Unul singur 0

Doua 10%
Trei 10%
Patru 20%

N.B.: Pentru a se califica pentru bonificatia pentru motoare multiple, fiecare elice trebuie si fie
actionatd de un motor separat, dacd nu este acesta cazul prototipului real. Motoarele trebuie sa
furnizeze nivele similare de putere.

Tren de aterizare Bonificatie
Fix (orice configuratie) 0
Escamotabil (raméne ridicat pentru aterizare) 10%
Escamotabil (coboara, din nou, pentru aterizare) 20%

Notarea (puncte de zbor): Fiecare parte a zborului, definiti la 6.5.6. va fi punctata cu note de la 0 1a 10,
de citre fiecare arbitru, in timpul zborului. Aceste note sunt multiplicate apoi cu factorul K adecvat si
agregate inainte de a fi adaugate bonificatiile, asa cum este descris la 6.5.7.

Punctajul zborului: Punctajul zborului va fi suma agregata a punctelor acordate de arbitrii, asa cum este
descris la 6.5.6. si 6.5.7.

Scorul total: Adaugati punctele obtinute la 6.1.11 la cel mai bun punctaj al zborului, asa cum este
definit 1a 6.5.9.
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Clasa FAD — Modele macheta pentru zbor liberdea interior (Motoare extensibile)

6.6 — CLASA F4AD - MODELE MACHETA PENTRU ZBOR LIBER DE INTERIOR (MOTOARE
EXTENSIBILE) (PROVIZORIU)

6.6.1.

6.6.2.

6.6.3.

6.6.4.
6.6.5.

6.6.6.

6.6.7.

6.6.8.

6.6.9.

6.6.10.

Reguli generale si standarde pentru arbitrarea statica

La fel ca la 6.1., cu urmétoarea exceptie:

a) 6.1.10. Distant ele minime de arbitrare vor fi 1,5 msi 0,5 m.

Nota: Se va aplica si 6.1.6a.

Caracteristici generale

Greutatea maxima in zbor 150 g

Sarcina maxima pe vant 15 g/dm?

Forta motrice:

a) Motoare cu piston produse Tn comert, actionate cu dioxid de carbon gaz, cu rezervorul de depozitare
a gazului transportat pe aeronava, sau

b) Motoare electrice, cu baterii transportate Tn aeromodel.

Definitia unui zbor oficial: Un zbor oficial va fi Tnregistrat atunci cand un aeromodel a fost ridicat Tn
aer timp de 15 de secunde

Numér de zboruri: Fiecare concurent va avea ocazia de a efectua minim patru zboruri.

Durata zborului: Va fi alocata o perioada de cel putin 15 minute pentru pregétire, Inainte de a incepe
concursurile si concurentul trebuie sa fie chemat cu 5 minute Tnainte de a trebui sd ocupe pozitia de
start. Nerespectarea acestor prevederi va duce la pierderea zborului. Aeromodelul va trebui sa fie pornit
la solicitarea arbitrilor de zbor, intr-o perioada de 3 minute, plus 1 minut pentru fiecare motor aditional.
Este permisa o singura decolare in timpul alocat.

Arbitrarea pentru realismul zborului

6.5.6.1. Decolarea (optional vezi Sectiunea 4c, 6.1.6a K=10
6.5.6.2. Ascensiunea initiala K=8
6.5.6.3. Apropierea si aterizarea K=12

6.5.6.4. Calitatea aterizarii K=11
6.5.6.5. Realismul zborului K=24
Total factor K K =65

Bonificat ia pentru complexitate: Zborul va face subiectul unei bonificatii pentru complexitate,
prezentatd in urmatoarea schema. Toate bonificatiile se aduna. Cel mai bun punctaj al zborului va fi
adunat cu bonificatia totala, pentru a deveni punctajul zborului.

Motoare (diferite tipuri) Bonificatie
Unul singur 0

Doua 10%
Trei 10%
Patru 20%

N.B.: Pentru a se califica pentru bonificatia pentru motoare multiple, fiecare elice trebuie sa fie
act ionatd de un motor separat, dacd nu este acesta cazul prototipului real. Motoarele trebuie sa
furnizeze nivele similare de putere.

Tren de aterizare Bonificatie
Fix (orice configuratie) 0
Escamotabil (raméne ridicat pentru aterizare) 10%
Escamotabil (coboara, din nou, pentru aterizare) 20%

Notarea (puncte de zbor): Fiecare parte a zborului, definita la 6.6.6. va fi punctata cu note de la 0 1a 10,
de catre fiecare arbitru, in timpul zborului. Aceste note sunt multiplicate apoi cu factorul K adecvat si
agregate Tnainte de a fi adaugate bonificatiile, asa cum este descris la 6.6.7.

Punctajul zborului: Punctajul zborului va fi suma agregatd a punctelor acordate de arbitrii, aaa cum este
descris 1a 6.6.6. si 6.6.7.

Scorul total: Adaugati punctele obtinute la 6.1.11 la cel mai bun punctaj al zborului, asa cum este
definit la 6.6.9.
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Clasa FAF — Modele macheta miniaturale pentru zbor liber de interior (Motoare extensibile)

6.6 — CLASA F4D - MODELE MACHETE MINIATURALE PENTRU ZBOR LIBER DE INTERIOR
(MOTOARE EXTENSIBILE) (PROVIZORIU)

6.7.1. Reguli generale
Se vor aplica numai urméatoarele reguli de la 6.1:
a) 6.1.7. Numar demodele
b) 6.1.9.2. Denumirea nscrierii

6.7.2.  Definitia modelelor la scard miniaturale
Un aeromodel la scard miniatural trebuie sa fie o reproducere a unei aeronave mai grele decat aerul,
care transporta persoane.

6.7.3.  Caracteristici generale
Dimensiuni maxime:
33 cm anvergura, sau
23 cm lungime generala, fara elice.
Forta motrice: Numai motor extensibil.

6.7.4. Documentatia
Documentatia minima trebuie sa fie urmatoarea:
a) O plansa de prezentare generala, cu anvergura aripilor de cel putin doi inch (5 cm), plus o fotografie
sau reproducere printata a prototipului. Daca fotografia sau reproducerea printata nu sunt color, atunci
trebuie si fie inclusa descrierea scrisa a culorilor; sau
b) o prezentare tridimensionala color (ex. publicatia ,,Profil”) la o scara de minim 1/144. De asemenea,
concurentul trebuie sa specifice in documentasie tipul materialului de acoperire utilizat.

6.7.5.  Sectiunea de zbor
Fiecare concurent are dreptul la 9 zboruri oficiale. Un zbor oficial este contorizat de fiecare data cand
aeromodelul este lansat pentru un zbor declarat. Durata celor mai lungi doud zboruri (fiecare rotunjita in
jos, catre cea mai apropiata secundd) vor fi stabilite ca formand fisa de punctaj a concurentului.
Aeromodelele pot fi lansate cu mana, sau pot fi decolate. Dacd decolarea este realizata cu succes, fara
impingere sau alt ajutor, atunci vor fi addugate 10 secunde la timpul de zbor Inregistrat.

6.7.6.  Scorul pentru aspect
Modelele vor fi arbitrate vizual, in comparatie cu documentatia furnizata, de catre unul dintre arbitrii.
Nu vor fi efectuate masuratori. Notele vor fi acordate dupa cum urmeaza:

a) Calitatea executiei 0-15

b) Complexitatea si acuratetea culorii si marcajelor 0 - 10

¢) Detalii autentice 0-5

d) Suprafete de zbor:

Toate suprafetele duble 4
Aripi cu suprafata dubla, dar ampenaj cu suprafata unica 2
Suprafata unica 0

Nota: Daca, totusi, prototipul in sine prezintd o suprafatd unica, atunci aeromodelul trebuie sa aiba,
deasemenea, suprafata unicd Si sa i se acorde toate cele 4 puncte.
e) Finisajul suprafetei:

Culoare autentica 5-9
Suprafata colorata nevopsita 4
Hartie de condensator nevopsita 3
Microfilm transparent 0

f) Trenul de aterizare

Lungime la scara

Usor marit

Foarte mult marit, sau lipsa documentatiei
Niciunul, sau retractat

O N w

Cont/...
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Clasa FAF — Modele macheta miniaturale, pentru zbor liber de interior (Motoare extensibile)

g) Diedru:

Scara 3

Usor exagerat 1

Foarte exagerat, sau lipsa documentatiei 0

h) Conturul stabilizatorului.

Dimensiune si forma corecta 3
Dimensiune corectd, contur gresit 2

Marit 1

Foarte marit 0

i) Puncte de bonificatie pentru complexitate:

Aripa inferioara 9

Biplan 9

Triplan 15

Auto giro 21
Elicopter 27
Acvaplanor 2 per aripa
Numar la scara al nervurilor stabilizatorului 1
Numar la scara al nervurilorr directiei Yo
Eleroane separate 1
Directie separata Vo
Profundor separat sau stabilizator mobil Y
Fuzelaj altfel decét patrat 1

Jantele rotilor 1

Pilot tridimensional 1

Motor expus 1

j) Puncte negative pentru devierea de la scara, pentru asistarea performantei de zbor:
Alungirea botului sau momentului cozi 2 fiecare
Bordul de fuga al aripii comandat 2
Sectiune transversala simplificata a fuzelajului 2
Directie marita 2

Alte ajutoare de pilotare non-scara 2 fiecare
Punctajul concurentului pentru aspectul acromodelului sau va fi suma notelor acordate la 6.7.6.(a) pana
la 6.7.6.(j).

6.7.7. Punctaj

Ordinea de punctare la 6.7.5. si 6.7.6. va genera un ,loc” la sectiunile Zbor, respectiv Aspect.
Clasificarea ,,numerica” a fiecarui concurent este addugata in cele doud sectiuni. Cele mai mici totaluri
generale vor determina apoi clasificarea generala in competitie. Un zbor suplimentar, in care realismul
zborului este factorul determinant (marcat la sectiunea 6.4.5.) va fi efectuata, daca este necesar, pentru a
departaja egalititile, pentru clasificarea finald a castigatorilor. in cazul unei egalitati, locurile vor fi
decise Tn functie de scorul pentru Aspect, urmat, daca este necesar, de referirea la punctajul pentru zbor,
compararea primelor zboruri, apoi a zborurilor secunde. Daca tot mai existd egalitate, atunci locurile vor
fi decise de durata zborului suplimentar.
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Clasa F4G — Modele mari macheta, radiocomandate
6.8 — CLASA F4G — MODELE MACHETE MARI, RADIOCOMANDATE (PROVIZORIU)
6.8.1. Reguli generale

La fel cala 6.1, cu urmatoarea adaugare:
Greutatea maxima, inclusiv combustibil: 25 kg (greutatea maxima la decolare).
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Clasa F4H — Modele semi-machete, radiocomandate

6.9 —- CLASA F4G — MODELE SEMIMACHETE, RADIOCOMANDATE (PROVIZORIU)

6.9.1. Specificatia aeromodelului: Vezi regula 6.1.1.

6.9.2. Documentatia:
1. Argumentul fotografic — cel putin trei fotografii sau reproduceri printate ale prototipului, care trebuie
sd prezinte aeronava completd, de preferat din diferite aspecte. Cel putin una din acestea trebuie sa
prezinte aeronava In cauza, din punct de vedere al marcajelor.
3. Argumentarea culorilor — este acceptabila oricare dintre urmatoarele variante:
Fotografii color
Descrieri publicate sau Tnsotite de mostre color autorizate de autoritatea competenta.
Mostre ale vopselei originale, certificate de proprietarul aeronavei reale.
Planse color publicate, ex. publicatii de tip ,,Profil”.

6.9.3.  Declaratia concurentului.
Concurentul trebuie sd completeze partea relevanta a Declaratiei Concurentului (Anexa 6.E.) pentru a
declara ca sunt aplicate marcajele si schema completad de culoare pe suprafata modelului de cétre
concurent. Nu este necesara nicio alta declaratie.

6.9.4.  Arbitrarea fidelitatii scarii si executiei.

1. Contur 5
2. Acuratetea culorii 10
3. Acuratetea marcajelor 10
4. Numai executia culorii si marcajelor 10
5. Detalii la scara 10
Total 45

Nota: Detaliul scarii este limitat la detaliile suprafetei si detaliile motorului; carlinga nu este arbitrata.
Timpul maxim de arbitrare este de 15 minute pentru fiecare aeromodel.
intreaga arbitrare statica trebuie sa fie efectuatd la minim 5 metri; arbitrilor nu le este permis sa se
apropie de model.

6.9.5. Zborul.
Vezi clasa machete FAC.
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