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1. ORGANIZAREA COMPETITIILOR SUB EGIDA FEDERATIEI ROMANE DE MODELISM

1.1. CERINTE PENTRU ORGANIZAREA COMPETITIILOR

1.1.1. Verificari preliminare:

Tnainte de a solicita organizarea unei competitii sub egida FRMd, un club trebuie:

a. Sa aiba o pista specifica pentru clasele organizate in cadrul F.R. de Modelism.

b. Sa aiba o zona de tip paddock unde se pot instala spatii de lucru (mese) sau, sa dispuna de o zona unde
participantii sa isi poata instala propriile mese.

c. Sd aiba pista disponibild in joia/vinerea cursei (minim de la 09.00 la 20.00);

d. Sa dispuna de toalete.

e. Sa aiba un comitet de organizare, care sa se ocupe de cronometrare, de pista, de facilitati, de verificare
automodele.

f. Sa aiba autoritatea necesara pentru organizarea competitiei — de la proprietarul pistei, legata de zgomot,
spectatori, taxe de participare,

g. Sa dispuna de prize cu tensiunea de 220V si prelungitoare.

1.1.2. Cerintele pentru organizarea unui Mare Premiu sau, finala de Campionat National sunt:

Clubul organizator va solicita in scris catre FRMd organizarea competitiei, In anul premergétor acesteia.
Presedintele clubului / asociatiei organizatoare trebuie sd semneze si el solicitarea. Cererea va contine
informatii despre data preferatda de organizator, locul de desfasurare, utilitati, facilitati. FRMd poate
respinge o solicitare care nu indeplineste conditiile din prezentul regulament.

1.1.3 CUPA ROMANIEI:

a. In cadrul acestei competitii pot participa numai sportivii legitimati la cluburile afiliate pe langa
F.R.Modelism.

b. In Cupa Romaniei se inscriu toate concursurile organizate de cluburi la orice clasa care are corespondenta
in Campionatul National, si se poate desfasura in mai multe etape functie de cite concursuri sunt organizate
pe fiecare clasa.

c. Pentru validarea rezultatelor obtinute in Cupa Romaniei organizatorul are obligatia de a comunica
federatiei, in termen de 10 zile rezultatele obtinute de sportivi/cluburi in cadrul competitiei respective prin
posta sau e-mail.

d. Pentru Cupa Romaniei se intocmeste un clasament diferentiat, pentru seniori si juniori, prin insumarea
punctelor obtinute de sportivi la toate clasele de automodele la care au participat si au luat startul, pentru

anul in curs, in cadrul competitiilor nominalizate pentru Cupa Romaniei. Clasamentul cluburilor se



realizeaza, diferentiat ptr. seniori / juniori, prin insumarea rezultatelor tuturor sportivilor care au participat
din partea clubului respectiv.

Trofeul “CUPA ROMANIEI Automodele RC” este transmisibil si se inmaneaza la sfarsitul anului
competitional, dupa cum urmeaza: la individual — sportivului care a acumulat cele mai multe puncte, pe
categorii de varsata seniori / juniori; pe cluburi — clubului care a acumulat cele mai multe puncte, pe
categorii de varsta seniori / juniori. Pentru anul urmator, in cazul in care trofeul va fi castigat de alt
sportiv/club, sportivul/clubul care il detine are obligatia transmiterii acestuia catre FRMd in vederea
inmanarii catre noul detinator.

e. Punctele obtinute de sportivi in cadrul acestor competitii intra in clasamentul individual general si in
clasamentul general al cluburilor.

f. Concursurile desfasurate in cadrul Cupei Romaniei sunt cele prevazute in anexa prezentului regulament.
1.2. INVITATII S| FORMULARE DE INSCRIERE LA MARI PREMII S| CAMPIONATE NATIONALE

1.2.1 Organizatorul va trimite F.R.Modelism si cluburilor / asociatiilor participante suficiente copii ale
documentelor cu informatii legate de cursa, cu cel putin 30 de zile inaintea datei de desfasurare. Aceste
informatii vor cuprinde un orar, un plan al traseului, locatia pistei, hoteluri, etc. Trebuie sa contina si o lista
a hotelurilor, cu adrese, clasificari si preturi. Invitatia trebuie sa specifice daca directia de parcurgere a
traseului este in sens orar sau antiorar.

1.2.2. Pentru etapele Campionatului National clubul / asociatia participant este responsabil pentru
trimiterea formularelor de inscriere ale pilotilor sdi. In anul competitional este obligatorie efectuarea
inscrierilor la F.R.Md. si la presedintele comisiei federale cu cel tarziu 7 zile inainte de inceperea
competitiei.

1.2.3 Nerespectarea art 1.2.2. presupune ca pilotii care se inscriu ulterior sa achite indiferent de clasa, o
taxa de concurs majorata.

1.3. PROMOVARE SI SPONSORIZARE

1.3.1. Competitiile trebuie astfel organizate incat sportul sa fie bine reprezentat atat din punctul de vedere
al pilotilor, cat si al spectatorilor. Organizatorul trebuie sa faca cunoscuta desfasurarea unui concurs in zona,
pentru a atrage publicul spectator. Cand exista sponsori ai unei competitii, publicitatea facuta acestora nu
trebuie sa ocupe spatiul de pe modele sau echipament al oricarui producator de materiale de

modelism (modele, aparaturi de radiocomandd, motoare, etc.) prezent sau reprezentat in competitie.
Sponsorii nu pot solicita folosirea exclusiva a numelui sau a produselor lor, pe durata competitiei.

1.4. FACILITATI SI SECURITATE



1.4.1. La Campionatele Nationale, organizatorul trebuie sa ofere toate facilitatile pentru public, incepand
cel tarziu de joi/vineri.

1.4.2. Trebuie luate toate masurile posibile pentru prevenirea accidentarilor in randul publicului spectator.
Autoritatile, Politia, asistenta medicala trebuie anuntate in legatura cu desfasurarea competitiei.

1.4.3. Zona boxelor trebuie protejata. Trebuie luate toate madsurile de protejare a pilotilor si a
echipamentului lor.

1.4.4. FRMd recomanda tuturor cluburilor sa faca sportivilor, asigurari de accidente pe durata competitiilor,
a cantonamentelor si a participarilor la competitiile internationale.

1.4.5 Organizatorii competitiilor nationale la clasele de automodele electrice au obligatia sa asigure la locul

de concurs cel putin doua stingatoare cu CO2.

2. OFICIALII UNEI CURSE

2.1. ARBITRI

2.1.1. Principala sarcina a arbitrilor este de a supraveghea cursa si in special buna conduita a sportivilor in
timpul cursei. De asemenea, vor supraghea respectarea regulamentului F.R.Modelism de catre toti pilotii.
2.1.2. Arbitrii vor solutiona orice disputa legata de interpretarea regulamentului.

2.1.3. La Campionatele Nationale este obligatorie prezenta minima a unui arbitru F.R.Modelism, platit de
catre aceasta. F.R.Modelism nu plateste cheltuieli legate de arbitrii la Mari Premii sau la alte competitii
interjudetene desfasurate sub egida sa. Arbitrii F.R.Modelism trebuie sa fie persoane experimentate si
nepartinitoare, care cunosc bine regulamentul F.R.Modelism. Numirea arbitrilor va fi facuta de catre
Comisia Federala de Automodelism a FRMd.

2.1.4. Clubul organizator trebuie sa ofere arbitri cronometrori cu experienta. Avand in vedere faptul ca
FRMd, nu a specializat un numar suficient de arbitri cronometrori, pregatiti in utilizarea sistemului AMB,
acesta trebuie sa fie desemnat de Comisia Federala de Automodelism. Arbitrul cronometror va opera
sistemul AMB al FRMd aflat in custodia comisiei de automodelism.

2.2. ATRIBUTIILE ARBITRILOR

2.2.1. La competitiile desfasurate sub egida FRMd, directorul de concurs sau arbitrul vor supraveghea, pe
rand, desfasurarea manselor de calificare si finale, de la start la sosire.

2.2.2. Cand sunt doi arbitrii acestia vor lucra impreuna la luarea deciziilor sau la acordarea de sfaturi

ori penalizari. Arbitrul poate lua masuri dupa un avertisment prealabil, dar in toate situatiile, 3 avertizari

duc automat la descalificare.



2.2.3. Arbitrii isi vor da acordul pentru penalizarile in timp sau de altda natura date pilotilor, dupa
consultarea cu Directorul de cursa, luand in considerare avantajele obtinute de un start furat, etc., in
functie de traseu. De asemenea, ei vor decide numarul de mecanici care pot fi in zona boxelor in timpul
unei curse.

2.3. SANCTIUNI / PENALITATI

2.3.1. Comportament nesportiv in timpul manselor (deranjarea cursei altor piloti, asteptarea intentionata,
lovirea intentionata, tdierea intentionata a virajelor, condusul necorespunzator).

2.3.2. Ordinele de echipd, comportament care influenteaza rezultatul corect al cursei.

2.3.3. Comportamentul nesportiv al pilotilor si mecanicilor participanti la cursa.

2.3.4. Folosirea incorecta a intrarii si iesirii de la boxe.

2.3.5. Reparatiile si realimentarea facute in afara zonei boxelor.

2.3.6. Modele neconforme cu regulamentul inainte de start sau in timpul unei curse (pierderea caroseriei,
depasirea nivelului maxim de zgomot admis datorita pierderii sau deteriorarii esapamentului).

2.3.7. Modele care nu mai pot fi pilotate datorita defectiunilor.

2.3.8. Procedura de start — noteaza numerele modelelor care calca linia de start Thainte de semnal si daca
e necesar, informeaza arbitrul cronometror. (Arbitrul cronometror si arbitrul de cursa sunt in principal
responsabili cu penalizarile legate de start — penalizari in timp).

2.4. AUTORITATEA ARBITRILOR

2.4.1. Arbitrii vor da avertismente in cazul incalcdrii oricareia din prevederile de la capitolul de mai sus sin
caz ca aceste avertismente nu au efect, pot folosi steagul negru (descalificare).

2.4.2. Avertismentele si instructiunile vor fi anuntate personal de catre arbitru. Acestea vor fi notate in
notele arbitrului. 3 avertismente succesive duc la descalificare (steag negru). Instructiunile date de arbitru
trebuie luate imediat in considerare.

2.4.3. Avertismentele pentru comportament nesportiv vor fi anuntate astfel:

“PRIMUL AVERTISMENT PENTRU MODELUL NR ......... PENTRU COMPORTAMENT NESPORTIV”.

2.4.4. Avertismentele pentru folosirea incorecta a intrarii si iesirii de la boxe vor fi anuntate astfel:
“PRIMUL (AL DOILEA) AVERSTIMENT PENTRU MODELUL NR ......... PENTRU FOLOSIREA INCORECTA A ZONE|
BOXELOR”.

2.4.5. Instructiunile pentru reparatii vor fi anuntate astfel:

“MODELUL NR ...... REPARA CAROSERIE, ESAPAMENT, MODEL, ETC”.



2.4.6. Avertismentele si instructiunile date de arbitri sunt indiscutabile si finale si nu pot fi contestate de
nimeni. Sub nici un motiv, un avertisment sau o instructiune date de arbitrii nu pot duce la intreruperea
unei curse.

2.4.7. Apelurile la deciziile arbitrilor vor fi facute in scris, direct Directorului de concurs, in cel mai scurt
timp posibil, dupa incheierea cursei.

2.5. FACILITATI PENTRU ARBITRII

2.5.1. Arbitrii trebuie sa aiba o zona de unde sa poata observa intregul traseu, din aceeasi perspectiva ca si
pilotii. Zona arbitrilor trebuie sa fie separatda de zona pilotilor, pentru a asigura un mediu de lucru
nezgomotos. De asemenea, ea trebuie sa ofere protectie in caz de vreme rea.

2.5.2. Aceasta zona trebuie echipata cu scaune, o0 masa, un microfon. Cu ajutorul microfonului, arbitrul va
anunta avertismentele sau instructiunile pe toata durata curselor. Acest microfon trebuie sa aiba intaietate
in fata celui folosit de comentatorul cursei.

2.5.3. Arbitrii trebuie sa aiba posibilitatea de a comunica intre ei, cu Directorul de cursa si cu arbitrul
cronometror.

2.6. RAPORTUL ARBITRILOR

2.6.1. Ambii arbitrii principali vor intocmi un raport oficial dupa cursd, vor inmana o copie a acestuia
Directorului de cursa, vor primi rezultatele finale si vor trimite o copie a acestor documente Secretarului
F.R.Modelism. Raportul va contine informatii generale legate de organizare, facilitati, cursa. Notele
arbitrilor legate de avertismentele date in timpul cursei vor fi de asemenea incluse in acest raport.

2.7. OFICIALII CURSEI

2.7.1. La cursele desfasurate sub egida F.R.Modelism, este necesar ca urmatoarele functii sa fie detinute
de persoane distincte:

a. Directorul de curs3;

b. Arbitrii cronometrori;

c. Arbitrul responsabil cu inspectia tehnica;

d. Secretar

Oficialii etapei trebuie sa se ocupe de:

f. inregistrarea participantilor, verificarea licentelor, incasarea taxelor de participare;

g. Sistemul de cronometrare;

h. Semnalul de start si finish;

i. Inregistrarea si publicarea rezultatelor;

j- Separarea zonei pilotilor de zona spectatorilor;



2.7.1. Calificarea oficialilor

Toti oficialii trebuie sa fie persoane cu experienta, corespunzator calificate. Pozitiile importante trebuie sa
fie ocupate de persoane cu experienta, care cunosc bine regulamentele F.R.Modelism.

2.7.2. Toti oficialii sunt subordonati Directorului de cursa, care va da toate instructiunile necesare.

2.7.3. Niciun oficial nu poate fi si concurent.

2.7.4. Oficialii trebuie sa iasd Tn evidentd intre piloti si spectatori, prin purtarea unei banderole / ecusoane.
VESTA DE CULOARE PORTOCALIE, (RIDICATORI - VERDE)

Prezenta ridicitorilor este obligatorie. Tn timpul unei curse, nu este permis accesul pe pistd al altor
persoane. Nici un oficial nu poate face interpretari ale regulamentului in timpul inspectiei tehnice sau in
timpul curselor.

2.8. CONTESTATII

2.8.1. Pentru solutionarea oricaror contastatii sau divergente, juriul este format din conducatorul sectiei,
conducatorii de echipe sau de reprezentantii lor, Directorul de cursa si arbitrii. Toate deciziile vor fi luate
prin majoritate simpl3, fiecare membru avand dreptul la un vot. in caz de egalitate, Directorul de cursa va
avea votul decisiv. Rezultatul fiecarei probleme supuse dezacumulatorii juriului trebuie facut public.

2.8.2. Responsabilitatile juriului:

a. rezolvarea situatiilor neprevazute;

b. solutionarea constestatiilor;

c. corectarea programului orar;

d. intreruperea unei curse din motive de siguranta;

e. verificarea respectarii regulamentelor F.R.Modelism.

2.8.3. Cand este necesar, Directorul de cursa va convoca juriul. Directorul de cursa trebuie sa aiba la
dispozitie o incdpere, pentru intrunirea privata a juriului.

2.8.4. Juriul nu este responsabil de organizare sau de buna desfasurare a unei curse.

2.8.5. Juriul poate lua doar decizii in spiritul regulamentelor. Juriul nu poate modifica sau ignora
regulamentul si nici nu poate propune propriul regulament. In cadrul sedintei tehnice care are loc in seara
premergatoare inceperii competitiei, participantii - organizatorul, antrenorii, delegatii FRMd, fac
propunerea componentei Comisiei de disciplina a competitiei. Aceasta are competenta de a rezolva,
solutiona contestatiile sau stdrile conflictuale ivite in cadrul desfasurarii competitiei. in situatia
neconstituirii acestei comisii de disciplina a competitiei, solutionarea eventualelor contestatii sau stari
conflictuale ivite in cadrul desfasurarii competitiei, ramane in competenta Comisiei de disciplind formata

la nivelul comisiei federale de automodelism.



2.9. CONDUCATORUL DE ECHIPA

2.9.1. Conducatorul de echipd, sau un inlocuitor (comunicat Tnaintea inceperii competitiei) al acestuia
aprobat de Directorul cursei,trebuie sa fie prezent la toate cursele oficiale si este membru al juriului.
Conducatorul de echipa este numit de clubul / asociatia participanta.

2.9.2. Responsabilitatile conducatorului de echipa sunt:

a. sa inregistreze in cursa pilotii echipei sale.

b. sa fie prezent la inspectia tehnica, cand sunt implicati pilotii echipei sale;

C. sa observe conduita pilotilor sdi si sa aiba grija ca ei sa primeasca

spatii corespunzatoare la boxe;

d. sa participe la sedinta dinainte de cursa;

e. el este legatura dintre echipa sa si organizatorii cursei, primind toate informatiile legate de:

- modificarile de orar;

- rezultatele calificarilor, semifinalelor si finalelor;

- alte informatii legate de cursa;

f. ii este permis accesul pe linia boxelor, oricand unul din pilotii sai se afla in cursa ;

2.9.3. Votul prin conducatorii de echipa

Tn timpul intrunirii juriului, trebuie sa fie prezenti cel putin 2/3 din conducétorii de echip3.

3. PROCEDURI GENERALE DE CURSA

3.1. ANTRENAMENTE LA CAMPIONATELE NATIONALE

3.1.1. La Campionatele Nationale este obligatorie organizarea a cel putin unei manse de antrenament,
pentru fiecare clasa.

Este obligatoriu ca aceasta mansa sa aiba start oficial, cronometraj oficial si rezultatele publicate, ca siin
cazul curselor oficiale.

3.1.2. Rezultatele inregistrate in timpul antrenamentelor controlate pot fi folosite pentru stabilirea ordinii
de start in prima mansa de calificari.

3.1.3. Antrenamentul controlat trebuie privit ca un antrenament atat pentru piloti cat si pentru oficiali,
deci regulile F.R.Modelism trebuie urmate cu strictete.

3.1.4. Antrenamente libere pentru toti pilotii pot fi organizate inaintea antrenamentului oficial. Pentru a
acorda fiecarui pilot sansa unui antrenament liber, se va folosi un sistem cu tichete cu numele pilotilor,
sistem aflat sub controlul Directorului de cursa. Indiferent daca e antrenament liber sau controlat,

identitatea fiecarui pilot trebuie verificata inainte de intrarea pe podium.



3.1.5. Antrenamentul liber poate fi permis si in ziua cursei, pana la 15 de minute inaintea primului start.
Participarea la acest antrenament nu este obligatorie.

3.1.6. Intre startul primei manse de calificare si sfarsitul ultimei finale din concurs, antrenamentele libere
nu sunt permise decat cu aprobarea Directorului de cursa.

3.1.7. Un pilot care nu participa la antrenamentele controlate nu poate reclama ulterior aparitia
interferentelor radio.

3.1.8. Este recomandata cel putin o zi de antrenamente libere pentru toti pilotii. De obicei, aceasta zi este
joi/vineri, dupa caz.

Tn cazul in care etapa finald se desfisoara la cel mult patru clase de concurs, organizatorul poate solicita
inceperea competitiei in ziua de joi (cu o zi mai devreme).

3.2. ARANJAREA N SERII PENTRU MANSELE DE CALIFICARI

3.2.1. Pentru formarea seriilor de calificari, organizatorul va lua in calcul aptitudinile fiecarui pilot.

3.2.2. Pentru o clasa, se poate face o singura aranjare in mansele de calificare.

3.2.3. Organizatorul poate schimba componenta unei serii numai daca exista o problema clara, care nu
poate fi rezolvata in alt mod.

3.2.4. Tnainte de inceperea manselor de calificari, pilotii vor fi regrupati in serii, ludnd in calcul rezultatele
obtinute Tn antrenamentele controlate sau/si dupa observatiile facute de oficialii cursei.

3.3. VALIDAREA INSCRIERILOR

3.3.1. La Campionatele Nationale, validarea inscrierilor pilotilor trebuie sa aiba loc in ziua premergatoare
cursei. Validarea va fi facuta de catre arbitrii delegate de Federatia Romana de Modelism (aprobati in cadrul
Comisiei Federale de specialitate). Tn timpul validariii sunt verificate carnetele de legitimare ale pilotilor.
3.3.2. Validarea inregistrarii pilotilor presupune:

- platirea taxei de participare;

- verificarea carnetului de legitimare;

- primirea altor informatii necesare;

3.3.3. La etapele finale ale Campionatului National, participa sportivii din sectiile de automodelism afiliate
la F.R.Md. cu taxele platite si vizele efectuate la zi.

3.3.4. Sportivii care nu au efectuat inscrierea la competitia respectiva in modul de mai sus nu vor putea
participa la etapa.

3.3.5. La categoria de varsta JUNIORI pot concura sportivii care au implinit sau implinesc 18 ani in anul
desfasurdrii competitiei. Juniorii pot concura si la categoria SENIORI, dar nu la aceeasi clasa.

3.3.6. Un sportiv poate concura la mai multe clase de automodele.



3.3.7. Reguli speciale:

a. Daca la o clasa de automodele captive numarul concurentilor validati este mai mic de 3, ei pot concura la
clasa imediat superioard, cu automodele lor.

b. Cu acelasi automodel RC pot concura cate un sportiv SENIOR si un JUNIOR din acelasi club iar la
clasa 1/12 EB mai multi sportivi din acelasi club. Se face mentiunea ca seriile Seniori / Juniori se vor trage
intercalat, una dupa alta.

3.3.8. Echipele de concurs se constituie pe asociatii (cluburi) sportive/cercuri de modelism si categorii de
varsta, astfel:

a. Pe grupuri de automodele (A, B) captive din cate doi sportivi la fiecare clasa.

b. Pe clase de automodele radiocomandate, din cate 2 sportivi din aceeasi sectie/cerc/clasa/categorie de
varsta. La clasele de automodele cu motoare termice, fiecare pilot este obligat sa fie asistat de un mecanic.
c. Nominalizarea componentilor echipelor pe clase si categorii de varsta se va face Thainte de primul start
al primei etape la clasa respectiva din Campionatul de automodele editia 2025.

3.4. FRECVENTE SI SCHIMBAREA FRECVENTELOR

Emitatorul s3 lucreze in band3 de 2.4 GHz. in cazul folosirii altor frecvente, concurentul cu rezultatul cel
mai slab este obligat sa schimbe canalul.

3.5. ABROGAT

3.6. INSPECTIA TEHNICA

3.6.1. Inspectia tehnica trebuie sa aiba loc inainte de startul manselor de calificari si finale. Modele trebuie
prezentate la inspectia tehnica imediat ce oficialii solicit acest lucru.

3.6.2. Inspectia tehnica presupune o verificare amanuntita a modelului.

3.6.3. Este acceptat doar un model / pilot / clasa. La verificarea emitatoarelor, emitdtoarele de rezerva pot
fi prezentate pentru verificare.

3.6.4. Cand un model sau un emitator sunt gasite neconforme cu regulamentul, ele pot fi modificate inainte
de prezentarea la inspectia finala.

3.6.5. Modelele care au trecut de inspectia tehnica vor fi marcate. Marcarea se face pe sasiul modelului.
3.6.6. Pentru fiecare pilot, cursa incepe in mod oficial dupa trecerea de inspectia tehnica.

Modelele verificate din punct de vedere tehnic nu pot fi duse la stand dupa inspectie, vor fi duse de
mecanic direct la grila de start, in cazul verificarilor efectuate inainte de cursa (se penalizeaza cu
descalificarea pilotului in mansa respectiva).

3.6.7. Oficialul raspunzator de inspectia tehnica poate cere prezentarea unui model pentru inspectie,

inainte, Tn orice moment al cursei sau dupa finalizarea cursei, fara a explica motivul acestei cereri.
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3.6.8. La Campionatele Nationale, toate modelele finalistilor vor intra intr-un parc inchis, imediat dupa
terminarea cursei, pentru a fi verificate. Modelele vor ramane la arbitrii, fara a fi atinse de piloti sau
mecanici. Orice stricaciune provocata in timpul cursei nu va fi luata in considerare.

Inspectia trebuie sa vizeze cel putin:

- motorul;

- capacitatea rezervorului (acumulatorilor);

- acumulatorii si tensiunea de incarcare;

- sasiu (dimensiuni);

- greutatea.

3.6.9. Partea marcata a modelului, sasiul, poate fi schimbat doar cu aprobarea Directorului de cursa, dar
cel original trebuie sa ramana la organizator pana la sfarsitul cursei (daca oficialii nu decid altceva).
3.6.10. Cand un model nu trece de inspectia tehnica, pilotul este descalificat doar din mansa respectiva.
Tntr-o finald sau semifinald, acest lucru ihseamnd c3 pilotul va fi clasat pe ultima pozitie.

3.7. SEDINTA TEHNICA

3.7.1. O sedinta tehnica cu conducatorii de echipe trebuie sa aiba loc, inainte de cursa, pentru fiecare clasa.
Directorul de cursa va organiza sedinta. Toti pilotii, conducatorii de echipa, arbitrii si ceilalti oficiali trebuie
sa fie prezenti.

3.7.2. Sedinta tehnica trebuie sa aiba loc cu cel putin 1 ora Tnainte de startul primului antrenament
controlat.

3.7.3. Vor fi atinse urmatoarele aspecte:

- securitate si siguranta;

- explicarea procedurii de start;

- probleme de disciplina, alegerea comisiei de disciplina;

- alte probleme legate de contestatii;

- schimbari in organizare sau in modul de desfasurare al curselor;

- prezentarea arbitrilor si a oficialilor;

- detalii legate de penalizarile ce pot fi aplicate si motivele pentru care vor fi primite;

- detalii referitoare la numarul de mecanici, etc., care pot intra pe linia boxelor in timpul unei curse;

3.8. STEAGURI (optional dupa caz)

3.8.1. Se pot folosi urmatoarele steaguri:

Steagul de start: steagul national al Romaniei sau al organizatorului.
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Steagul de sosire: steagul cu patratele. Steagul negru: modelul in cauza trebuie sa se opreasca imediat la
boxe pentru a primi instructiuni.

3.8.2. Folosirea steagului negru de catre Directorul de cursa:

- piloti care deranjeaza cursa altor piloti;

- comportament nesportiv;

- piloti care conduc intr-o maniera considerata periculoasa.

- modele considerate inapte a fi conduse: dupa ce au fost reparate si dupa ce Directorul de cursa sau arbitrii
au aprobat reparatiile, modelul poate continua cursa;

- modelele care isi pierd caroseriile sau alte parti trebuie sa se opreasca imediat pentru reparatii, dupa care
pot continua;

3.8.3. Steagul negru va fi aratat impreuna cu nominalizarea numarul modelului vizat.

3.8.4. Ignorarea steagului negru pentru mai mult de 2 tururi va duce la descalificare pilotului in cauza.
3.9. MOTIVE DE PENALIZARE

3.9.1. Penalizarile in timp vor fi acordate sub forma unui ,,Stop&Go”, acolo unde este posibil. Directorul de
cursa va anunta pilotul prin sistemul de amplificare, iar pilotul va aduce modelul in spatiul special amenajat
pentru aceasta, in turul imediat urmator si va sta acolo cat va considera Directorul de cursa, in functie de
desenul traseului. Acest timp va fi anuntat la sedinta tehnica. Nu este permisa repararea sau realimentarea
modelului pand cand modelul nu este liber sd plece. in cazul in care nu este posibild efectuarea unui
stop&go, Directorul de cursa va anunta o penalizare in timp de 10 secunde.

3.9.2. Penalizari in timp, tururi, pierderea rezultatului din cursa respective, descalificare, date de Directorul
de cursa:

a. Comportament nesportiv (conflict fizic sau verbal, injurii aduse oficialilor sau sportivilor participanti,
abateri de la normele morale si de conduita). — Avertisment, descalificare.

b. Taierea intentionata a virajelor. - penalizare in timp, pierderea turului

c. Cand un model reintra in cursa prin alt loc decat cel in care a iesit din cursa (nu este cazul cand motorul
s-a oprit — modelul va pleca de la boxe). — penalizare tur

d. Cand modelul este reparat in afara boxelor. — pierderea rezultatului in cursa respectiva

e. Cand modelul este impins peste linia de sosire (trebuie sa o treaca neajutat). — pierderea turului respectiv
f. Cand modelul nu se intoarce la boxe dupa terminarea cursei.

g. Pilotarea pe contrasens, in orice moment al cursei, inclusiv pilotarea automodelului cu spatele indiferent

de sens. - Avertisment, penalizare in timp.
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h. Daca nu sunt respectate comenzile arbitrilor. - Avertisment, pierderea turului, pierderea rezultatului din
cursa respectiva

i. Daca nu sunt respectate prevederile prezentului regulament tehnic. — Avertisment, pierderea rezultatului
tehnic

j- Daca un pilot 1si schimba intreg modelul, indiferent de motiv. — Pierderea rezultatului tehnic din cursa
respectiva

k. Daca un pilot schimba frecventa fara aprobarea Directorului de cursa. - Avertisment, pierderea
rezultatului tehnic din cursa respective.

l. Daca un pilot nu se afla pe podiumul de pilotaj la efectuarea controlului de frecventa inaintea cursei sau
daca paraseste podiumul de pilotaj inainte de terminarea cursei. - Nu participa in cursa respectiva, pierde
rezultatul tehnic din cursa respectiva.

m. Penalizari fixe, in timp sau tururi, pentru start furat.

n. Purtarea necorespunzatoare a oricarui pilot sau mecanic fata de un alt competitor in timpul competitiei,
fapt care poate dauna imaginii sportului. Avertisment sau descalificare.

o. Toate avertismentele si penalizarile trebuie marcate pe foile de arbitraj, de preferinta in rosu

3.10. CONTESTATII

3.10.1. Contestatiile pot fi facute doar de conducatorii de echipa, pentru pilotii inscrisi in cursa.

3.10.2. Contestatiile pot privi:

- organizarea (neconforma cu regulamentul);

- arbitri;

- rezultatele (doar cand poate fi prezentata proba ca rezultatele sunt gresite);

- alti competitori (cand Tncalca regulamentul Tn dauna pilotului care depune contestatia).

3.10.3. Vor fi luate in discutie doar contestatiile scrise, inmanate Directorului de cursa la cel mult 10 minute
de la publicarea rezultatelor.

3.10.4. Pentru acceptarea contestatiei sa va plati o taxa conform hotatarii Biroului federal,Directorului de
cursa, in numele F.R.Modelism. Trebuie notata ora achitarii acestei sume.

3.10.5. Contestatia trebuie sa contina informatii relevante, pe baza carora Directorul de Cursa sa poata
analiza cazul si sa ia o decizie.

3.10.6. Directorul de cursa impreuna cu arbitrul(arbitrii), vor analiza contestatia si vor lua o decizie.
3.10.7. Decizia trebuie luata in cel mult 30 de minute de la acceptarea contestatiei.

3.10.8. Cand decizia priveste un semifinalist sau un finalist, decizia ori trebuie luata cu minim 10 minute

inainde de cursa, ori cursa trebuie amanata 10 minute dupa luarea deciziei.
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3.10.9. Dupa ultima cursa, va exista un interval de 10 minute dupa afisarea rezultatelor, pentru contestatii.
Din acest motiv, pe foaia cu rezultate va fi scrisd si ora afisarii lor. Tn timpul acestor 10 minute, contestatiile
pot fi depuse Directorului de cursa. Daca in aceste 10 minute nu se depun constestatii, rezultatele publicate
devin oficiale si ele pot fi anuntate.

3.10.10. Daca contestatia este judecata pozitiv, suma depusa pentru acesta va fi returnata imediat.
3.10.11. Directorul de cursa poate, chiar daca nu au fost inregistrate contestatii, sa faca modificarile pe care
le considera necesare asupra rezultatelor, dupa ce s-a consultat cu arbitrii si organizatorul.

3.10.12. Contestatiile, legate de cursa, impotriva deciziilor arbitrilor nu sunt admise.

Deciziile arbitrilor sunt nediscutabile.

3.11. PROCEDURA DE CRONOMETRARE

3.11.1. La etapele finale ale Campionatului National, pentru cronometrare se va utiliza in mod obligatoriu
programul de cronometrare: sistemul automat AMB (sau echivalent) iar, in cazul in care acestea se
defecteaza,sistemul manual.

3.11.2. Este responsabilitatea fiecarui pilot sa asigure echiparea modelului cu transponder

3.11.3. Fixarea transponderului in interiorul caroseriei si functionarea acestuia este responsabilitatea
pilotului. Orice reclamatie referitoare la functionarea defectuoasa a transponderului, nu va fi luata in
considerare.

3.11.4. Daca un pilot isi pierde transponderul in timpul cursei sau daca acesta nu functioneaza
corespunzator, arbitrul cronometror va incerca sa numere tururile manual.

3.11.5. Daca un pilot uita sa monteze transponderul pe model, Directorul de cursa si arbitrul cronometror
vor decide daca tururile vor fi numarate manual sau nu. Nu poate fi contestata aceasta decizie.

3.11.6. Daca apar probleme de inregistrare a tururilor, Directorul de cursa poate cere schimbarea pozitiei
transponderului pe model. Nerespectarea acestei cereri poate duce la neinregistrarea unor tururi.

3.11.7. Este responsabilitatea fiecarui pilot sa se asigure ca echipamentul sau nu produce interferente care
sa interfereze cu sistemul de cronometrare. Dacd se demonstreaza ca problemele sunt cauzate de o
componenta a modelului, Directorul de cursa va cere modificarea componentei respective. Daca pilotul nu
se conformeaza, el va fi exclus din competitie.

3.11.8. Rezultatele unei manse de calificari sau finale vor contine numarul de tururi si timpul total Tn
minute, secunde si sutimi de secunda.

3.12. PREMII S| CEREMONIA DE PREMIERE

3.12.1. Dupa ce rezultatele oficiale au fost prezentate si timpul alocat contestatiilor a expirat, trebuie sa
aiba loc ceremonia de premiere.
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3.12.2. Castigatorii nu au dreptul sa isi solicite premiile.

3.12.3. Premiile vor fi anuntate in invitatia la cursa. Premiile acordate trebuie sa corespunda cu cele
anuntate.

3.12.4. Pot fi oferite ca premii cadouri in functie de sponsorizarile obtinute.

3.12.5. F.R.Modelism va acorda primilor 3 piloti din fiecare Campionat National, diplome si medalii de aur
(locul 1), argint (locul Il) si bronz (locul Ill) si tricoul de Campion al clasei. Pentru echipele clasate pe primele
3 locuri se acorda diplome si cupe.

3.13. RIDICATORI

3.13.1. Doar pilotii sau mecanicii lor pot si vor fi ridicatori pentru seria urmatoare. La prima serie, ridicatori
vor fi pilotii (mecanicii) din ultima serie.

3.13.2. Neprezentarea pe postul de ridicator va aduce dupa sine pierderea celui mai bun timp al pilotului
in cauza.

3.13.3. Un pilot poate fi inlocuit la ridicat doar de catre mecanicul sau, anuntand comisia de arbitraj.
3.13.4. Organizatorul trebuie sa asigure completarea posturilor de ridicatori, daca in mansa precedenta au
fost mai putini piloti.

3.13.5. Este responsabilitatea conducatorului de echipa sa se asigure ca pilotii sai 1si indeplinesc datoria de
ridicatori.

3.14. Reguli speciale de conduita si siguranta

3.14.1. Este interzisa consumarea de bauturi alcoolice pe toata perioada de desfasurare a competitiilor.
Sportivul care se afla sub influenta bauturilor alcoolice nu are dreptul sa participe la competitie.
Persoanelor aflate sub influenta bauturilor alcoolice le este interzis accesul in zona de desfasurare a
competitiei, organizatorul este responsabil pentru respectarea prezentei prevederi.

3.14.2. Antrenorii si sportivii au obligatia sa manifeste cinste si corectitudine in comportament, sa evite
orice conflict fizic sau verbal, sa respecte normele morale si de conduita, regulile si regulamentele
organizatorilor, pe intreaga perioada a desfasurarii competitiei. Abaterile de la aceasta regula se vor
sanctiona cf. Statutului, Regulamentelor in vigoare si al Codului Etic FRMd.

3.14.3. Se recomanda cluburilor sa realizeze sportivilor asigurari de accidente pe toata durata competitiilor,

a cantonamentelor si participarilor internationale.

3.15 Amanare tehnica a startului in finala
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Orice pilot poate cere amanarea cu 10 minute a startului pentru rezolvarea unor probleme tehnice.
Automat pilotul va pleca de pe ultima pozitie a grilei, locul sau initial ramanand liber. Amanarea cursei cu

10 minute, nu poate fi facuta decat o singura data.

Automodele electrice

SPECIFICATII ALE CIRCUITULUI pentru clasele electrice

1.1.1 Pentru evenimentele autorizate de FRMd, unde se folosesc piste temporare, planurile circuitului
trebuie sa fie prezentate spre aprobare de catre Presedintele Comisiei Federale.

1.1.2 Proiectarea circuitului trebuie sa includa atat viraje la dreapta, cat si la stanga, si una sau mai multe
linii drepte.

1.1.4 Barierele exterioare trebuie sa ofere un mijloc pozitiv de a opri 0 masina care rateaza un viraj sau
care devine incontrolabila.

1.1.5 Echipamentele de marcaj al circuitului trebuie sa aiba o forma si dimensiune care sa nu
obstructioneze vederea pilotului.

1.1.6 Cel mai indepartat punct al circuitului nu trebuie sa fie la mai mult de 50 de metri de postul de
pilotat.

1.1.7 Cronometrarea: preferabil pe o parte lenta a circuitului pentru a permite o numarare precisa.
1.1.8 Pozitiile ridicatorilor trebuie sa fie clar stabilite si distribuite uniform pe circuit, in functie de
numarul de participanti.

1.1.9 O sursa de alimentare electrica de 220 volti trebuie sa fie disponibila la Campionatul National, cu o
priza pentru fiecare patru pilot, in apropierea zonei de lucru. Toate masurile de siguranta trebuie
respectate.

1.1.10 Pentru sistemul de start in etape FRMd, trebuie marcata o linie de start pe circuit, preferabil
aproape de pozitia buclei de cronometrare.

1.1.11 Toate finalele vor folosi un start tip ,,F1” cu un interval minim de 2/3 metri. Masinile se pot afla
una in spatele celeialte.

1.1.12 Ori de cate ori este posibil, liniile de start trebuie sa fie accesibile fara a traversa alte parti ale
circuitului, adica accesibile din limitele externe.

1.1.13 Linia de start va fi colorata in alb sau galben, avand o latime minima de 5 cm si va acoperi intreaga
latime a circuitului, fiind marcata si pe bariere. Vor exista boxe marcate pentru grila finala F1.

1.1.14 Pilotul calificat pe prima pozitie poate alege pozitia sa de start pe grila fie la stanga, fie la dreapta,
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aceasta devenind configuratia pentru toate finalele ramase.

1.1.15 Interventia ridicatorului trebuie minimizata prin utilizarea de obstacole netede, cum ar fi puncte
sau conuri, de Tnaltimi corespunzatoare.

1.2 Cerinte specifice pentru circuitele din clasele 1/12 & 1/10 Touring

1.2.1 Suprafata circuitului interior trebuie sa fie covor cu tesatura find, cu imbinari netede, corect fixate
pe podea.

1.2.2 Pentru cursele on-road, se vor permite doar suprafete netede.

1.2.3 Limite interioare: |atimea minima a circuitului de 2 metri intre liniile de marcaj. La linia de start,
circuitul trebuie sa aiba cel putin 3 metri latime pana la prima curba. Liniile de marcaj trebuie sa fie fie
albe, fie galbene, cu o latime minima de 2,5 cm, si trebuie sa fie la cel putin 20 cm distanta de marginea
suprafetei de cursa sau a barierei circuitului.

1.2.4 Suprafata circuitului pentru automodelele electrice de tip 1:10 poate fi atat asfalt, cat si covor cu
tesatura fina.

1.2.5 Suprafata circuitului pentru automodelele electrice de tip 1/12 trebuie sa fie in interior, pe covor cu
tesatura fina.

1.3 Cerinte specifice pentru circuitele din clasele 1/10 Off Road

1.3.1 Latimea: minim 2 metri.

1.3.2 Spiritul cursei off-road la scara redusa trebuie sa fie respectat. (Circuitele modificate on-road pe
asfalt nu sunt considerate adecvate).

1.3.3 Daca se vor desfasura doua clase (2WD & 4WD) pe acelasi circuit, este preferabil ca circuitul sa fie
semnificativ diferit pentru cele doua clase. Functionarea inversa este acceptabild. Daca circuitele contin
rampe permanente care nu pot fi schimbate sau utilizate in directia inversa cu usurinta, atunci este
permisa utilizarea aceluiasi layout de circuit pentru ambele clase (2WD & 4WD), cu acordul Presedintelui
Comisiei Federale de specialitate, cu cel putin doua (2) luni inainte de eveniment.

1.3.4 Lungimea maxima a circuitului: 250 metri.

1.4 Cerinte pentru echipamentele de cronometrare

1.4.1 PC-ul principal de cronometrare trebuie sa anunte automat urmatoarele in limba engleza clara:

. 2 minute pana la startul cursei

. 45 de secunde pana la startul cursei sa anunte punerea in grila a pilotiilor.

. 30 de secunde pana la startul cursei (si ordinea de start pentru starturile Tn etape in acest
moment)

. Numaratoare inversa de 10 secunde si sunet de start pentru starturile liniare (adica finalele)
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. Numaratoare inversa de 10 secunde si apelarea automodelelor de pe linie in cazul starturilor in

etape
o Apeluri temporale si ordinea cursei la fiecare 2 minute
. Automodelele au terminat si cursa s-a incheiat

2. MOTOARE PENTRU AUTOMODELE ELECTRICE

Toate motoarele utilizate trebuie sa fie regasite pe lista EFRA pana la data inceperii competitiei.

3. ACUMULATORI

3.1 Automodelele de tip 1/12 vor fi alimentate de acumulatorii LiPo cu o tensiune nominald de maximum
3.8 volti. Acumulatorii pentru receivere nu sunt permise.

3.2 Automodelele de tip 1/10 Touring Stock si Modified, 1/18 si 1/10GT vor fi alimentate de o
acumulatori LiPo cu o tensiune nominald de maximum 7.6V. Acumulatorii pentru receivere nu sunt
permise.

3.3 Automodelele de tip 1/10 Off-Road vor fi alimentate de acumulatorii LiPo cu o tensiune nominala de
maximum 7.6V (LiPo). Acumulatorii pentru receivere nu sunt permise.

3.4 Acumulatorii LiPo trebuie sa fie depozitati si incarcati in saci saci special conceputi pentru ,LiPo” in
permanenta atunci cand sunt incarcate sau descarcate. Aceasta se aplica oricaror proceduri de
descadrcare, cu exceptia cazuluiin care se desfasoara o cursa sau cand se folosesc rezistoare furnizate de
organizatori. Cei care nu respecta aceasta regula vor fi penalizati in cadrul evenimentului. Sacul LiPo este
definit ca un recipient proiectat pentru incarcarea acumulatoriilor LiPo/LiFe, avand o constructie adecvatd
pentru a reduce riscurile unui incendiu de LiPo/LiFe.

3.5 Tensiunea maxima de intrerupere a incarcarii va ramane la 4.20V pe celuld,respectiv 8.40V pe ambele
celule in cazul acumulatoriilor 2S.

4. ASISTENTE ELECTRONICE LA PILOTARE

4.1 Receptia radio de pe automodel poate controla directia si gestionarea motorului. O sursa de
alimentare separata pentru sistemele de cronometrare sau sisteme de telemetrie sunt interzise.

4.2 Directia automata, giroscoapele pentru controlul miscarii automodelului, controlul tractiunii si
suspensia activa nu sunt permise.

4.3 Modificarea parametrilor variatorului este posibila doar atunci cand automodelul este stationat.
4.3.1 La Clasa Stock pot fi folosite numai variatoare in modul de operare “Zero Boost/ Blinky” fara niciun
fel de interventie la profilul de putere.
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4.4 Niciun alt semnal, in afara de cel pentru transponderul oficial de numarare a tururilor, nu poate fi
trimis de la automodel.

4.5 Nerespectarea regulilor duce la descalificarea imediata din ompetitie. Organizatorul cursei are dreptul
de a inspecta orice model, componentele acestuia si transmitatorul in orice moment pe parcursul
evenimentului.

5. CONDUITA SPORTIVULUI/PARTICIPANTULUI iIN COMPETITIE

5.1 Tnainte de mansa in care participi, colecteaza obiectele distribuite de organizator, daca se folosesc
astfel de echipamente si monteaza-le pe automodel.

5.1.1 Daca si cand se utilizeaza echipamente de cronometrare automata distribuite de organizator, este
responsabilitatea ta sa le fixezi corespunzator pe automodel si sa le returnezi la finalul competitiei.

5.2 Cand folosesti un transponder personal, esti direct responsabil pentru functionarea corecta a
dispozitivului.

5.3 Cand arbitrul cronometror anunta pregatirea pentru start, pozitioneaza automodelul la linia de start.
5.4 Cand mansa ta s-a incheiat, recupereaza modelul, opreste-I si adu-I la inspectia tehnica.

5.5 Indiferent ca ai participat sau nu in mansa, este obligatorie prezenta ta la ridicat in locul alocat tie.
5.6 Dupa ce ai fost ridicator, recupereaza-ti modelul de la inspectia tehnica.

5.7 Directorul de cursa are autoritate absoluta in cadrul competitiei, dar daca intampini probleme,
raporteaza-le conducatorului de club.

5.8 Nu este permis accesul pe podium si nici parasirea acestuia pana cand cursa nu este declarata official
incheiata. Penalizari vor fi aplicate pilotilor care nu respecta aceasta procedura.

5.9 La competitiile electrice de 1/12 Track, 1/10 Track si 1/10 Off-Road, nu este permisa comunicarea
radio sau orice altd form3 de comunicare consideratd a fi un avantaj intre pilot si mecanic. in timpul
dintre manse nu este permis accesul pe pista cu exceptia pilotilor din mansa care urmeaza.

6.Inspectia tehnica:

Se va verifica greutatea generala, tensiunea bateriei si garda la sol in functie de clasa.

Limita de tensiune pentru intrarea in cursa este de 8.4V pentru bateriile 2s si 4.2V pentru bateriile 1s.
Daca tensiunea bateriei este de maxim 8.43V pentru bateriile 2s,respectiv 4,22V pentru bateriile
1s,bateria se poate descarca prin accelerari si franari repetate in gol. Daca tensiunea este mai mare de
limita specificata pilotul nu va putea lua startul cursei.

7.Procedura de cursa

Reguli generale:
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Antrenamente cronometrate

n cadrul antrenamentelor cronometrate se vor lua in calcul cele mai bune 3 ture consecutive, acestea
stabilind ordinea in calificarile masinilor. Startul este unul lansat.

Calificari

Se vor desfdsura un numéar de minimum 3 manse de calificare. Tn cazul unor conditii meteo neprevazute,
acest numar poate fi modificat daca nu exista suficient timp pentru finalizarea competitiei.

Daca se vor sustine doar 3 manse de calificare, in clasament va fi luata in considerare cea mai buna
mansa a fiecarui pilot (cele mai multe ture realizate, cu cel mai bun timp).

Tn prima mansa de calificare, startul se va face in ordinea afisatd pe liste (1, 2, 3, ...). in mansele
urmatoare, pilotii vor lua startul in ordinea rezultatelor obtinute in mansa precedenta.

Daca exista mai mult de 10 piloti in competitiile de exterior sau mai mult de 6 piloti in competitiile de
interior, acestia vor fi repartizati in grupe egale.

Serii de calificare: va fi folosita procedura de start intarziat (Start esalonat), iar pentru fiecare masina se
va da un semnal verbal de start, mentionandu-se numarul masinii. Masinile trebuie sa porneasca atunci
cand sunt directionate de catre Ofiterul de Start. Masinile care nu pornesc atunci cand sunt directionate

pot porni dupa ce ultima masina a trecut peste bucla de numarare a tururilor.

Finale

Pilotii vor lua startul pe grila conform rezultatelor obtinute in calificari. Finala A va fi alcatuita din 6, 8 sau
10 piloti, in functie de configuratia traseului. Finalele inferioare vor urma acelasi model, insa ultima grupa
finald nu poate avea mai putin de 2 piloti.

Daca se desfasoara trei manse de finald, in clasament vor conta cele mai bune doua rezultate din trei.
Castigatorul unei manse de finala primeste 1 punct, locul al doilea primeste 2 puncte si asa mai departe,
pana la 10 puncte pentru al zecelea pilot.

Tn caz de egalitate de puncte, se va lua in considerare cea mai bund pozitie obtinuta. De exemplu, daca
pilotul A obtine 1+3 = 4 puncte, iar pilotul B obtine 2+2 = 4 puncte, pilotul A va fi clasat in fata pilotului B,
deoarece pozitia 1 este superioara pozitiei 2. Daca egalitatea persista, se va considera cea mai inalta
pozitie finald din cele doua manse care au contat.

Tn cazul unei egalitati continue, se vor compara numarul de ture si timpul total din cea mai buna mansa.
Pilotul cu cele mai multe ture si cel mai bun timp va fi declarat castigator. Daca egalitatea se mentine, se

vor compara timpii obtinuti in a doua cea mai buna mansa.
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Pilotii care nu participa la o finala vor primi punctele ramase in ordinea numerelor lor de concurs.

In cazul precipitatiilor se va respecta procedura de ploaie, daca timpul nu permite finalizarea celor 3
finale ,numarul acestora se va reduce la 2 respectiv 1 ludndu-se in calul doar o singura mansa,
departajarea va respecta regulile de mai sus.

Finale: Dupa semnalul de 30 de secunde, masinile care nu se afla pe pozitia lor de start trebuie plasate la
coada grilei. Un semnal sonor generat de echipamentul de cronometrare va fi dat dupa ,,zece secunde”,
cu o intarziere aleatorie intre 1 si 5 secunde.

Starturi false (dupa semnalul de 10 secunde): rotile din fata trecand linia de start sau marcajul boxei de
start — penalizare de 10 secunde. Daca rotile din fata trec linia sau boxa cu un metru — penalizare de 1 tur.

Starturile false nu constituie motiv pentru reluarea cursei.

PROCEDURA DE RESTART

Directorul de Cursa sau Directorul Asistent, in absenta Directorului de Cursa, poate ordona o reluare a
cursei.

Tn cazul unei proceduri de start anulate, cursa trebuie s reinceapa cel putin de la anuntul ,,30 de secunde
inainte de start”.

Daca cursa este oprita Thainte ca prima masina sa fi completat un tur intreg al circuitului, aceasta va fi
reluata imediat dupa ce motivul opririi a fost inlaturat. Daca cursa este oprita dupa ce prima masina a
completat un tur intreg, aceasta va fi reluata la un moment convenabil, permitand

reincarcarea bateriilor.

Procedura de cursa in caz de ploaie.

Cursele de interior nu vor fi afectate de fenomenele meteo. Cursele de exterior nu se vor desfasura in caz
de ploaie. in situatia in care, pe durata unei manse, apar precipitatii, arbitrul de curs3 va decide daca
aceasta va continua sau va fi intrerupta. Tn cazul intreruperii mansei de citre arbitru, rezultatele finale

vor fi anulate. Ulterior cursa fiind reluata de la inceput.

ANVELOPE:
Acestea trebuie sa fie dedicate clasei si trebuie sa fie comercializate de magazinele de specialitate. Pilotii
nu pot modifica dimensiunea anvelopelor cu adaosuri de material, sau lipirea acestora de janta cu

modificarea dimensiunii constructive. La clasele de off-road se pot taia partial din pini iar, la on-road se
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pot indeparta numai bavurile de imbinare. Este interzisa prelucrarea suprafetei de contact prin polizare a

anvelopelor din cauciuc, exceptie facand anvelopele din spuma care pot fi redimensionate pe diametru.

ADITIV:
Aditivul poate fi folosit numai pentru clasele 1/10 Touring stock si mod, 1/18, 1/10 GT si 1/12. Trebuie sa

fie comercializat in magazinele de specialitate, fara mirosuri puternice.

TNCALZIREA ROTILOR:

Incalzitoarele de roti sunt permise numai la clasa 1/10 Touring stock si mod, doar pe pistele de asfalt.

1. PARTICULARITATI PENTRU CLASA 1/10 OFF ROAD

1. GENERALITATI:

1.1 Automodelele inscrise pentru competitiile off-road trebuie sa fie reprezentari rezonabile ale stilului
automodelelor de dimensiuni mari, in general acceptate ca fiind potrivite pentru rally-cross, raliuri sau
curse in desert.

1.2 Exista doua clase de automodele: 2WD si 4WD. Ambele trebuie sa fie utilizate, iar pilotilor le este
permis sa participe in ambele clase. Orice masina care concureaza in Clasa 4WD trebuie sa aiba tractiune
efectiva la rotile din fata si din spate (cu exceptia defectiunilor din timpul cursei). Orice masina
desemnata 4WD trebuie sa fie capabild sa completeze un tur al circuitului cu fie arborii de transmisie din
fata, fie cei din spate deteriorati, cu toate setarile trenului de rulare ramas, asa cum va fi utilizat in cursa,
intr-un timp rezonabil.

1.3 Toate angrenajele deschise trebuie sa fie inchise sau protejate pentru a preveni ranirile.

1.4 Orice modificare a automodelei este permisa.

1.5 Un diferential poate include un mecanism pentru distribuirea cuplului pe axe (de exemplu, diferential
cu alunecare limitatd). Acest mecanism trebuie sa fie capabil de reglaj manual numai atunci cand masina

este stationata.

2. DIMENSIUNI S| GREUTATI:
- Lungimea maxima totala: 460 mm

- Latimea maxima totald: 250 mm (in orice punct al cursei suspensiei)
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- Tnaltimea maxim3 totald: Nu exist3 indltime minima

- Greutatea minima a automodelelor 2WD: 1.474 grame

- Greutatea minima a automodelelor 4WD: 1.588 grame

Se pot folosi maximum doua (2) aripi, una in fata si una in spate:

- Dimensiunea maxima a aripii frontale: [atime 127,0 mm cu o lungime maxima de 63,5 mm.
- Dimensiunea maxima a aripii din spate: latime 177,8 mm cu o lungime maxima de 76,2 mm.

- Dimensiunea maxima a panoului lateral al aripii: indltime 50 mm, lungime 80 mm

Diametrul maxim total al rotilor: 90 mm
Dimensiunile jantelor:

- Diametrul minim janta 2WD: 21,28 mm
- Diametrul minim janta 4WD: 41,28 mm
- Diametrul maxim janta: 55,88 mm

- Diametrul maxim al rotii: 61,47 mm

- Latimea maxima a rotii: 38,10 mm

Sunt permise gduri de aerisire Tn janta interna a rotii — maximum doua (2) gauri, cu un diametru maxim

de 6,0 mm.

Echipamentele de masurare pentru latime, lungime si inaltime ar trebui sa fie construite din metal sau,
alternativ, din placa de Tnalta calitate. Materialele vor avea o grosime adecvata pentru a elimina orice

distorsiune.

Tnaltimea totald maxim4 a aripioarelor combinate, deasupra si sub suprafata aripii sau doar pe o singuré
suprafata: 50 mm. Designul echipamentului trebuie sa permita masurarea tuturor punctelor

automodelei.
Aripioarele verticale incluse sau atasate in zona aripii nu trebuie sa fie mai Tnalte (sau mai joase) decat

panourile laterale. Daca nu se folosesc panouri laterale, orice aripioare verticale din zona aripii nu trebuie

sa depaseascd 50 mm in total (de sus Tn jos). Aripile biplan, fie in fata, fie in spate, nu sunt permise.
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2. Clasa de short course 2wd,4wd
Specificatii Dimensionale:

Dimensiuni si Greutate:

o Ampatament:

o Min: 320 mm

o Max: 335 mm

o Lungime:

o 2WD: Min 540 mm, Max 568 mm
o AWD: Min 511 mm, Max 568 mm
. Tnaltime:

o Nu existad indltime minima

. Latime:

o 2WD: Min 290 mm, Max 296 mm
o AWD: Min 273 mm, Max 296 mm
. Greutate:

o 2WD: Min 2098 g

o 4WD: Min 2505 g

Roti si Anvelope:

. Diametrul talonului rotii:

o Interior Max: 76.20 mm
o Exterior Max: 55.88 mm
. Latimea talonului rotii:

o Max: 39.37 mm

. Latimea rotii:

o Max: 41.91 mm

. Diametrul anvelopei montate:
o 2WD: Min 106.68 mm
o 4WD: Min 99 mm
Motor:

. Dimensiune motor:

o 2WD: 540
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o 4WD: 540/550

Transmisie:

o Tip:

o 2WD: Cu roti dintate/rulmenti

o 4WD: Cu roti dintate/rulmenti

Acumulator:

. Dimensiune: Doar 2s

o Tip: LiPo

. Tensiune: Max 8.4V

Caroserie:

. Tip: Camioneta astfel incat, vizualizata de sus sa acopere complet anvelopele.

Pista si Cursa:

. Lungimea cursei:
o Calificari: Standard 5 minute
o Finale: Standard 5 minute

3. Particularitati clasa 1/28
Se vor folosi numai transpondere optice compatibile cu sistemul de cronometrarare Robitronic sau

EasyLap

Clasa stock 2wd
Sasiu:

Ampatament de 98 mm sau 102mm, sasiu Kyosho MR01, MR02, MR03, MR04.

Caroserie:

Doar caroserii dure Kyosho Autoscale.

Motor:

Trebuie sa fie un motor Kyosho cu clopot alb nealterat si sigilat (coduri piese: MZ9P cu permisiunea
schimbarii firelor).

NU SUNT PERMISE MODIFICARI LA MOTOR! Resudarea sau inlocuirea firelor sunt singurele modificari

permise.
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Trebuie sa pastreze condensatorii si intrerupatorul termic de siguranta functionale. Daca se constata ca

clopotul a fost inlaturat, va fi descalificat.

Raport:

Raportul este liber, dar nu se poate folosi un pinion mai mare de 9T

Greutate:

Fara restrictii de greutate.

ESC (VARIATOR):

Doar placi Kyosho FHS, FHSS, ASF! NU sunt permise pldaci VE, EVO sau alte placi programabile.

NU sunt permise niciun fel de modificari ale placii electronice.

Sursa de alimentare:

Doar acumulatorii AAA NiMH de 500 mAh sau mai mari. Automodelele trebuie sa fie alimentate de patru
acumulatori AAA. Pot fi folosite doar acumulatori Ni-MH. Nu este permisa utilizarea altor tipuri de
acumulatorii. De exemplu, nu se poate folosi acumulatori de tip Lithium Polymer sau acumulatorii clasice

sau alkaline

Roti/Anvelope:

Sunt permise toate jantele din plastic produse pentru Mini-Z. Latimea maxima a rotii din fata este de 8,5
mm. Diametrul maxim al rotii este de 20 mm. Toate jantele trebuie sa fie de design original, fabricate
pentru Mini-Z RACER. Nu sunt permise modificarile, jantele de tip slot-car si jantele imprimate 3D.

Duritate 20 fata 20 spate, anvelope cu rizuri produse de Kyosho.

Modificari admise:
Se poate schimba emitatorul original cu un model compatibil. Fuzeta se poate schimba cu cea de

aluminiu 0 grade. Piulitele rotilor pot fi metalice.

Clasa Modified 2WD

Sasiu:

Ampatament 98mm sau 102mm.
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Caroserie:
Caroserie din lexan tip Sedan sau Pancar din lexan si caroserii din plastic dur.

Motor:

Este permis orice motor de la orice producator, fie cu senzor, fie fara senzor. Diametrul maxim al carcasei

este de 16 mm.

Greutate:

Fara greutate minima.

ESC (VARIATOR):

Permis orice ESC cu senzor sau fara senzor.

Acumulatori:

Acumulatori Li-Po 2S, cu tensiune maxima de 8,4 volti. Sau NIMH 4 acumulatorii tip AAA
Piese optionale:

Sunt permise orice piese de productie aftermarket pentru Mini-Z.

Anvelopele:

Orice anvelopa de la orice producator din cauciuc. Nu este permisa utilizarea anvelopelor foam.

4. Particularitati pentru clasa 1/12

Dimensiuni si Greutate:

o Ampatament:

o Max: 222 mm

o Min: 184 mm

o Lungime:

o Max: 380 mm

o Min: 320 mm

. Tnaltime:

o Nu exista inaltime minima
. Latime:

o Sasiu: Max 172 mm

o Caroserie: Max 174 mm
. Greutate:

o Min: 730 g
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Roti:

. Diametrul:

o Max: 38 mm
o Min: 29 mm
. Latimea:

o Max: 38 mm
o Min: 13 mm
Anvelope:

. Latime:

o Max: 38 mm
o Min: 13 mm
. Tip: Doar spuma

Spoiler Spate:

. Coarda (Chord): Max 52 mm
o Latime: Max 172 mm
Acumulatori:

o Tip: Doar LiPo

. Numar celule: Max 1S

. Tensiune: Max 4.20V
Transmisie:

. Tip: Doar cu o singura viteza

Suspensie Spate:

. Ax: Doar dintr-o singura piesa

. Suspensie: Fara suspensie independenta
Garda la sol (pentru sasiu, pe mocheta):

o Minim: 3 mm

Pista si Cursa:

. Latimea caii de rulare: Min 2 m

. Lungimea caii de rulare:

Calificari: Standard 8 minute

. Finale: Standard 8 minute
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Caroserii

Caroserii LMP omologate EFRA

Clasa 1/12 Stock
Clasa va respecta normele tehnice de mai sus. Motor 13.5T clasa 540 omologat EFRA.
Raport liber.

Esc-ul va fi in modul blinky, 0 boost, 0 timing.

Clasa 1/12 Modified

Motor liber omologat EFRA, raport liber.

*cu mentiune: din anul 2027 motorul va fi de 6.5T omologat EFRA.
Raport liber.

Esc-ul va fi in modul blinky, 0 boost, 0 timing.

5. CLASA 1/18 MICRO

Caroseria trebuie sa fie o replica la scara 1/18 a unui automobil real sau prototip.

Caroseriile nu se vor tdia sub linia inferioara a parasocului din fata si, la spate, sub linia inferioara a usilor.
Nu sunt permise gduri in caroserie, cu exceptia celor pentru fixarea pe sasiu, pentru antena si pentru
echipamentul de cronometrare (ex.: fara geamuri taiate).

O aripa deportanta poate fi fixata pe partea din spate a caroseriei, dar nu pe plafon sau deasupra liniei
acestuia. Caroseria si aripa deportanta trebuie sa fie reprezentari rezonabile ale originalului. Partea
anterioara a aripii deportante nu trebuie sa fie in fata suportilor aripii deportante.

SPECIFICATII TEHNICE

Se pot folosi automodele in a caror carte tehnica constructorul specifica apartenenta acestora la clasa

1/18, respectand conditia de 165 mm ampatament.

DIMENSIUNI

o Ampatament — maxim 165 mm
CAUCIUCURI

o Sunt permise cauciucuri din burete.

Nu este permisa folosirea de transmisii cu mai multe rapoarte (cutii de viteza).

Nu este permisa folosirea unui dispozitiv antipatinare.
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MOTOARE
. Se vor utiliza motoare din seriile 180 - 300, cu perii sau fara perii, in configuratia data de
producator.

Batetrie 2s cu tensiune maxima de 8.40V.

Particularitati 1/10 GT

1/10 2WD GT 200MM

. Ecartament: 190 - 200 mm

o Ampatament: 252 - 258 mm

. Greutate tipica: 950 - 1100 g (echipata)

. Garda minima la sol: 3mm

o Propulsie: Spate

. Puntile: Rigide spate

) Orice caroserie cu ecartament maxim de 200MM

. Motor clasa 540 cu omologare EFRA

. Acumulatori 2S omologat EFRA cu tensiune maxima de 8.40V

6. Particularitati 1/10 Touring

Caracterisitici generale:

Specificatii pentru sasiu

. Nici o parte a motorului, acumulatorilor sau echipamentului electronic nu poate iesi din caroserie
cand este privita din orice unghi. Este interzisa montarea de piese antirasturnare.

. Sasiul nu trebuie s3 fie modelat pentru a obtine un avantaj aerodinamic. In principiu, partea
inferioara a sasiului trebuie sa fie plata si paraleld cu solul pe intreaga lungime a caroseriei. Partile
modelate aerodinamic (splittere/difuzori/tuneluri/etc.) nu pot fi montate pe sasiu.

. Piulitele/axele rotilor nu trebuie sd iasd mai mult de 2 mm in afara rotilor cand sunt privite de sus.
. Utilizarea rulmentilor unidirectionali in axa din spate nu este permisa. Automodelele trebuie sa fie
capabile sa aiba un efect de franare asupra rotilor din spate prin intermediul controlerului electronic de

viteza.

DIMENSIUNI

. Masuratorile oficiale din aceste Reguli Tehnice sunt masuratori metrice.
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. Ampatament: minim 250,00 mm, maxim 270,00 mm.

. Latime (fara caroserie): minim 170,00 mm, maxim 190,00 mm.

. Latime (cu caroserie): minim 175,00 mm, maxim 195,00 mm.

. Lungime (totald, cu caroserie montatd): minim 410,00 mm, maxim 460,00 mm.

. Inaltime (pani la varful acoperisului — gata de curse): Nu existi inaltime minima

. Garda la sol: 5,00 mm (gata de curse, pe mocheta sau suprafata fragila).

. Pentru cursele pe asfalt nu exista garda minima la sol.

. Nu se admit suruburi ce depasesc suprafata inferioara a sasiului.

. Latime aripa (inclusiv placi de capat si suporturi): minim 125,00 mm, maxim 190,00 mm.
. Corda aripa (inclusiv orice clapete sau extensii): minim 20,00 mm, maxim 40,00 mm.

. Placa de capat aripa (cand este separatd): 40 mm x 20 mm.

. Diametru roata (exclusiv marginea anvelopei): minim 47,00 mm, maxim 50,00 mm.

. Latime roata (inclusiv marginea anvelopei): minim 24,00 mm, maxim 26,00 mm.

. Latime anvelopa (pe laturile anvelopei cand este montatd pe roatd): minim 24,00 mm, maxim
28,00 mm.

. Diametru anvelopd (cand este montata pe jantd): minim 63,00 mm, maxim 67,00 mm.

. Anvelopa doar de cauciuc de tip slick.

Greutate:

Asfalt:1320g

Carpeta:1300g

Caroserii:

Caroserii omologate EFRA pentru clasa de touring.

Acumulatori:

Acumulatori omologati EFRA 2S cu tensiune maxima de 8.40V

Specificatii clasa Modified:

Clasa va respecta normele tehnice de mai sus. Motorul fara limita de infasurari cu 2P clasa 540 omologat
EFRA. Raport liber.

Specificatii clasa Stock:

Clasa va respecta normele tehnice de mai sus. Motor 13.5T clasa 540 omologat EFRA. Raport liber. Esc-

ul va fi in modul blinky, 0 boost, 0 timing.
Regulament Nitro.

1. Formatul de cursa
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Regulament de pornire:

Cu 15 minute inante de start pista este inchisa,iar masinile vor avea motoarele oprite.Motoarele pot fi

pornite doar cu 6 minute inaintea startului lasemnalul albitrului,iar cu 5 minute inaintea startului masinile

vor fi puse pe pista la semnalul albitrului.

Clasele 1/10 IC, 1/8 IC se vor desfasura doar pe o suprafata cu asfalt dupa urmatorul format.

Calificari:

- 3 calificari a cate 4 minute, pentru rezultatul final se va lua in considerare doar o singura mansa, unde
pilotul a obtinut cel mai bun rezultat (cele mai multe ture in cel mai bun timp).

- startul din calificari va fi de tip rolling start (din mers), astfel cronometrorul/arbitrul nu va striga o
anumita ordine ci pilotii vor trebui sa ruleze pe traseu, iar mansa cronometratd porneste in momentul in
care modelele trec prin puncul de detectie. Pilotii trebuie paraseasca linia boxelor cu cel tarziu 10 secunde
inainte de inceperea mansei.

Finala:

- Ordinea pilotilor in finale va fi data de rezultatele din calificari.

- Pilotii vor porni dintr-o grild de tip Le Mans, modelele vor fi pozitionate intr-un unghi de 20-45 de
grade, cu o distanta de 2-4 metri intre ele. Mecanicii vor trebui sa aduca modelul in zona pozitiei de start
cu 45 de secunde inainte de start, iar cu 5 secunde inainte de start modelele trebuiesc pozitionate pe grila.
- Finala A va fi compusa din maxim 12 piloti. Daca circuitul nu permite acest numar de piloti se va reduce
numarul pilotilor pana la 10, 8, 6. Finalele inferioare se vor compune din numarul pilotilor rdmasi
respectand acelasi sistem.

- Finala A va fi de 45 de minute pentru clasa de seniori si de 20 de minute pentru clasa de juniori. Finalele

inferioare vor fi de 30 de minute pentru clasa de seniori si de 15 minute pentru clasa de juniori.

Format de cursa 1/8 Buggy IC, 1/8 Truggy IC

- se vor desfasura pe suprafete de tip: pamant batatorit si nivelat sau astroturf.

Calificari:

- 3 calificari a cate 5 minute, pentru rezultatul final se va lua in considerere doar o singura mansa, unde
pilotul a obtinut cel mai bun rezultat (cele mai multe ture in cel mai bun timp).

- startul din calificari va fi de tip rolling start (din mers), astfel cronometrorul/arbitrul nu va striga o

anumita ordine ci pilotii vor trebui sa ruleze pe traseu, iar mansa cronometratd porneste in momentul in
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care modelele trec prin puncul de detectie. Pilotii trebuie paraseasca linia boxelor cu cel tarziu 10 secunde
inainte de inceperea mansei. Pilotii trebuie sa iasd de la boxe cel tarziu cu 10 secunde inainte de Inceperea
mansei.

Finala:

- Ordinea pilotilor in finale va fi data de rezultatele din calificari.

- Pilotii vor porni dintr-o grild de tip Le Mans, modelele vor fi pozitionate intr-un unghi de 20-45 de
grade, cu o distanta de 2-4 metri intre ele. Mecanicii vor trebui sa aduca modelul in zona pozitiei de start
cu 45 de secunde inainte de start, iar cu 5 secunde inainte de start modelele trebuiesc pozitionate pe grila.
- Finala A va fi compusa din maxim 12 piloti. Daca circuitul nu permite acest numar de piloti se va reduce
numarul pilotilor pana la 10, 8, 6. Finalele inferioare se vor compune din numarul pilotilor rdmasi
respectand acelasi sistem.

- Finala A va fi de 45 de minute pentru clasa de seniori si de 20 de minute pentru clasa de juniori. Finalele

inferioare vor fi de 30 de minute pentru clasa de seniori si de 15 minute pentru clasa de juniori.

2. Ridicatori

Dupa terminarea fiecarei manse pilotii sau inlocuitorii lor vor trebui sa se duca la ridicat, nerespectarea
acestui lucru va aduce la anularea celei mai bune manse in calificari, respectiv anularea rezultatului din
finala.

3. Mecanici

- Mecanicii trebuie sa se pozitioneze sub locul pilotului aflat pe podium. Nu se permite altd asezare.

- In timpul alimentarii, mecanici stau in dreptul boxelor marcate si trebuie sa alimenteze modelul in
interiorul liniei boxelor. Dupa terminarea alimentarii acestia trebuie sa stea in spatele zonelor marcate.
- Mecanicilor nu le este permis accesul pe circuit pentru recuperarea modelele pilotilor in orice

circumstanta. In cazul opririi modelului, ridicatorii sunt singurii care pot aduce modelul in zona boxelor.

33



In caz contrar pilotii vor fi sanctionati, pentru prima abatere cu un avertisment verbal, iar de la a doua
abatere vor primi Stop&Go.

- Numarul maxim de mecanici pentru un pilot este de 2 care sunt determinati Inainte de inceperea cursei.

-Mecanicii nu au voie la clasele de onroad sa vina la start cu demarorul.
-Masina se porneste doar din zona boxelor .

4. Anvelope:

Este interzisa tratarea anvelopelor cu orice substantd sau incélzirea acestora, indiferent de clasd. De
asemenea, schimbarea rotilor nu este permisa cu ajutorul dispozitivelor actionate electric.

5. Procedura in caz de ploaie

Cursele de exterior nu se vor desfasura in caz de ploaie. In situatia in care, pe durata unei manse, apar
precipitatii, arbitrul de cursa va decide daca aceasta va continua sau va fi intreruptd. In cazul intreruperii
de catre arbitru, rezultatele finale vor fi cele valabile in momentul anuntului oficial al acestuia. Daca
intreruperea are loc Tnainte de finalizarea a 15% din durata totald a mansei, cursa poate fi reluata de la
inceput.

6. Regulament tehnic

SPECIFICATII TEHNICE CLASA 1/8 IC Onroad.

Motorul poate avea o capacitate de maximum 3,50 cc. Diametrul maxim al carburatorului este de 9,00
mm.

Rezervorul de combustibil, inclusiv filtrul si conductele de combustibil pana la carburator, pot contine
maximum 125,00 ml. Nu sunt permise insertii libere. Orice rezervor gasit ilegal (>125 ml) dupa o cursa
sau finald va fi indepartat de pe masina si inspectat din nou dupa o ,,perioada de racire” de aproximativ 15
minute. Aceasta perioada de 15 minute este necesara doar daca temperaturile ambiante depasesc 20° C.
Dimensiuni generale ale automodelei:

- Distanta intre axe: 270,0 - 330,0 mm, latime maxima totald: 267,0 mm

- Latimea maxima totala a caroseriei: 267,0 mm, masurata in toate punctele de pe caroserie.

-Greutatea 2350 grame.

Partea inferioara dintre cele doud arcade ale rotilor fata si spate nu va fi luata in considerare la inspectia
tehnica, atata timp cat nu depaseste 277 mm. Daca, caroseria este mai latd de 277 mm in partea inferioara,
inspectia tehnica are dreptul sa ia masuri, oferind un avertisment la prima abatere, dar descalificarea din
rezultatul cursei pentru orice aacumulatori ulterioare. Pentru toate finalele: caroseria trebuie sa treaca

prima data inspectia tehnica pentru verificare, iar primul avertisment nu este aplicabil.
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Jante: Janta nu trebuie sd depaseasca 54,0 mm. Este permisad o margine de 2,0 mm grosime si 3,0 mm
indltime pentru a Intdri janta pe partea interioara (partea automodelei), diametru maxim al flansei: 60,0
mm. Orice suruburi sau alte echipamente instalate in jante nu pot depési exteriorul jantei.

Partea frontald a vehiculului trebuie sé fie echipatd cu un tampon de protectie astfel incat sa minimizeze
vatamarile In cazul in care intrd Tn contact cu alti participanti sau cu publicul. Tamponul trebuie sé fie
dintr-un material flexibil, cu toate colturile si marginile ascutite rotunjite. Conturul tamponului va urma
conturul caroseriei cu care este utilizat. In niciun moment, tamponul nu poate iesi mai mult de 5,0 mm in
fata si 13,0 mm pe lateralele caroseriei.

Daca este montat un tampon spate, acesta nu trebuie sa depaseasca cu mai mult de 50,0 mm axa spate.
Difuzorul spate este permis atita timp cat nu depaseste cu mai mult de 50,0 mm axa spate.

Toate evenimentele organizate de FRMd vor fi desfasurate cu prototipuri cu cockpit deschis/inchis.
Caroseriile trebuie sa fie EFRA

O figura realista a soferului (minimum 3 culori), la scara 1/8, trebuie sa fie montata in pozitia corecta in
automodelele cu cockpit deschis. Parbrizul si geamurile trebuie sa fie translucide (adica, sa nu fie complet
vopsite).

Toate caroseriile trebuie sa aiba decupate arcadele rotilor fata si spate daca designul original a prevazut

astfel.

DECUPARI:

Parbrizul nu trebuie sa fie decupat. Este permisa o gaura de maximum 6 cm? pentru racire; geamurile
laterale si geamul din spate pot fi indepartate. Nu este permis sa se indoaie geamurile spre exterior - toate
partile modelului trebuie sa fie acoperite, cu exceptia:

a) Capului de racire al motorului.

b) Filtrului de aer.

c¢) Antenei (max. 10,0 mm).

d) Teava de evacuare.

e) Capacului de alimentare.

f) Barei anti-rasturnare.

Aceste parti pot sa iasa din caroserie. Decupajele pentru piesele mentionate mai sus nu trebuie sa aiba mai
mult de 10,0 mm clearance. In plus, sunt permise urmitoarele gauri:

g) Pentru evacuarea gazelor din toba de esapament.

h) Pentru capacul de alimentare (maxim 50,0 mm, rotund, vazut de sus sau oval, maxim 40 mm x 60 mm).
Nota: Gaura pentru bara anti-rasturnare si capacul de alimentare pot fi combinate. Nu este permis sd se

combine gaura capacului de alimentare cu gaura pentru filtrul de aer si/sau capul de racire al motorului.
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Greutatea minima a caroseriei: 145 grame. Caroseria trebuie sa fie gata de cursa, adica vopsita, cu fusta
Gurney, intarituri, abtibilduri si alte piese permise. Nu este permis sa se adauge greutate suplimentara
pentru a atinge greutatea minima. Clarificare greutate suplimentara: orice parte/adeziv folosit doar pentru
a atinge greutatea minima si care ar putea imbunatati performanta in vreun fel. Este permisd addugarea de
piese pentru intdrirea caroseriei.

Aripi si Spoilere:

Aripile si spoilerele separate nu sunt permise. Este permis doar un strip Gurney montat pe spatele
caroseriei. Strip-ul ,,Gurney” nu trebuie sa fie mai 1nalt de 5 mm, la un unghi de 90 de grade.
Combustibil:

Combustibilul folosit trebuie sa contina in compozitia lui maxim 25% nitrometan.

CLASA 1/10 IC:

SPECIFICATII TEHNICE

Motorul poate avea o capacitate totald de maxim 2,11 cc. Motoarele vor fi racite cu aer, cu valva rotativa
frontala, inductie in doi timpi. Motoarele pot avea maximum patru (4) porturi in camasa cilindrului,
inclusiv portul de evacuare, vizibile cand pistonul este la pozitia cea mai joasa. Nu este permisa nicio
forma de inductie fortatd sau de temporizare variabila a porturilor. Este permisa doar aprinderea cu bujie
incandescenta. Se permite o singura fanta suplimentara in partea de jos a pistonului, fara alte gauri
suplimentare. Sunt permise fante sau gauri suplimentare In camasa cilindrului pentru racire, atata timp cat
acestea nu ajung la partea de sus a pistonului in pozitia cea mai joasa. Se acceptd bujii standard si conice.
Gaurile la care se face referire in aceasta regula se refera la orice gaurd complet Inconjurata de material.
Modificarile interne ale motorului sunt permise, atat timp cat respecta parametrii din regula.

Diametrul maxim al carburatorului este de 5,50 mm.

Rezervorul de combustibil, inclusiv filtrul si conductele de combustibil pana la carburator, pot avea o
capacitate maxima de 75,00 ml. Nu sunt permise inserturi detasabile. Orice rezervor gasit ilegal (>75,00
ml) dupd o cursa va fi indepartat de pe masind si inspectat din nou dupa o perioada de ,,racire” de 15
minute. Aceasta perioada este necesara doar dacd temperatura ambientala depaseste 20°C.

Dimensiuni generale:

. Ampatament: Minim 230,0 mm, maxim 270,0 mm.

. Latime fara caroserie: Minim 170,0 mm, maxim 200,0 mm.

. Latime cu caroserie: Minim 175,0 mm, maxim 205,0 mm.

. Lungime inclusiv caroseria si aripa: Minim 360,0 mm, maxim 460,0 mm.
. Greutate: 1650 grame.
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Rotile trebuie sa fie fixate cu un surub sau piulita. Sistemele de schimbare rapida a rotilor nu sunt permise.
Bara de protectie frontald trebuie sa urmeze conturul caroseriei si sa fie construita astfel incat sa
minimizeze ranirile in cazul unui impact. Bara de protectie trebuie sa fie fabricata din cauciuc spumos sau
material plastic flexibil.

Caroseriile trebuie sa fie la scara 1/10 si sd respecte standardele GLOBAL BODY SPEC 1/10th IC Track.
Numarul de inregistrare EFRA trebuie si fie stantat pe un colt al parbrizului. Greutatea minima a
caroseriei: 90 de grame. Nu este permisa adaugarea de greutate suplimentara pentru a atinge greutatea
minima. Spatele caroseriei nu poate fi tdiat mai sus de 50,0 mm masurat cu un distantier de 10,0 mm sub
placa sasiului.

Detaliile farurilor, grilelor, prizelor de aer si geamurilor trebuie sa fie clar contrastate fata de restul
vopselei. Nicio parte a automodelului, cu exceptia evacuarii, nu trebuie sa iasd in afara caroseriei.

Decupaje permise:

. Maximum doud gauri cu un diametru maxim de 60,0 mm fiecare.
. O gaurd de maxim 35,0 mm este permisa deasupra motorului pentru acces usor la bujie.
. Geamurile laterale fata si luneta pot fi indepartate pentru ventilatie, dar geamurile laterale spate

trebuie sd ramana intacte.

. Gauri mici pot fi facute pentru suporturile caroseriei, transpondere si antena radio (max. 10 mm
diametru).

Aripi si spoilere:

. O singura aripa si un singur spoiler pot fi montate pe fiecare masina. Aripa si spoilerul trebuie sa
fie din material flexibil si sa nu depaseasca indltimea si latimea maxima a caroseriei.

Barele de protectie (roll bar) trebuie sa fie sub caroserie.

Combustibil

Combustibilul folosit trebuie sa contina in compozitia lui maxim 16% nitrometan.

Regulament tehnic Offroad

Combustibil
Combustibilul folosit trebuie sa contina in compozitia lui maxim 25% nitrometan pentru toate clasele.

Buggy 1/81C
Specificatii Tehnice:
Ampatament : Max 330 mm
Min 270 mm
Lungime : Max 730 mm
Léatime: Max 310 mm
Inaltime (masurati cu suspensia complet comprimati): Nu existd indltime minima
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Greutate: Min 3200 gr

Roti

- Diametru janta: Min/Max 79,00 mm / 83,50 mm
- Diametru total: Max 88,50 mm

- Latime: Max 44,45 mm

Anvelope

- Diametru: Max 119,38 mm
Min 109,22 mm

- Latime: Max 46,99 mm

- Tip: Doar Cauciuc

Aripa spate

- Lungime a laturii: Max 100 mm
- Iniltime a laturii: Max 70 mm

- Latime Max 217 mm

Motor: Doar .21 Open
- 3,5cmc

Evacuare
- Diametru intern: Max 8 mm

- Lungime: Min 15 mm

Rezervor de combustibil
- Capacitate: Max 125 cc

Tip Transmisie: Doar viteza unica (Single Speed)
Tractiune: 4WD

Suspensie

- Fatda Doar Independenta

- Spate Doar Independenta

Caroserie

- Buggy sau alt tip off-road care sa semene cu un vehicul de curse off-road real, non-truck.

Pista
- Latimea cdii de rulare: Min 4m

Durata cursei

- Calificari: Stand. 5 min

- Finala B, C...: Stand.15-30 min
- Finala A Stand. 30-60 min

Truggy 1/8 1C
Specificatii Tehnice:
Ampatament (A) Min 305 mm
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Greutate Min 3900 gr

Max 6067 gr
Aripa spate
- Lungime a laturii Max 100 mm
- Inéltime a laturii Max 70 mm
- Latime Max 217 mm

Roti

- Diametru la marginea de montaj: Max 101,6 mm (4")
- Latime montata: Min 56 mm

- Diametru total: Max 102 mm

Anvelope
- Diametru: Min 137 mm
- Latime: Min 60 mm

Motor: Doar .21 sau .28 Open
- 3,5cmc

Evacuare
- Diametru intern: Max 8 mm
- Lungime: Min 15 mm

Rezervor de combustibil
- Capacitate: Max 125 cc

Tip Transmisie: Doar viteza unica (Single Speed)
Tractiune 4WD

Suspensie
- Fata Doar Independenta
- Spate Doar Independenta

Pista
- Latimea caii de rulare: Min 4m

Durata cursei

- Calificari - Stand. 5 min

- Finale inferioare: B, C... 15-30 min
- Finala A: 30-45 min

Secretar general al FRMd,

Corneliu Mangalea

Presedinte comisie federala,

Paul Mihai , E
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